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1. 1. Introducerea si instalarea GstarCAD 2022

1.1. GstarCAD 2022 Introducere

GstarCAD 2022 optimizeaza functionalitatea 3D prin addugarea unei serii de comenzi noi. Alte caracteristici noi,
cum ar fi Quick Dimension, setarile personalizate de import/export si point cloud, imbunatatesc in mod semnificativ
eficienta utilizatorului in obtinerea datelor de cot3, transferul setarilor utilizatorului si a datelor point cloud de. in
plus, imbunatatirile semnificative aduse paletei de instrumente si editorului Mtext vor simplifica sarcinile si vor

eficientiza procesul de proiectare.

1.2. Cerinte hardware

nainte de instalare, verificati dacd computerul dumneavoastra indeplineste cerintele impuse de GstarCAD:

OS (Sistem de operare)

Windows 7 (32-bit, 64-bit)

Windows 8 (32-bit, 64-bit)

Windows 10 (32-bit, 64-bit)

Windows 11 (32-bit, 64-bit)

CPU (Procesor)

Procesor 1GHZ sau mai rapid, 32-bit(x86) lub 64-bit(x64)

RAM
Pentru GstarCAD pe 32 de biti- 1 GB (se recomanda 3 GB sau mai mult)

Pentru GstarCAD pe 64 de biti- 2 GB (se recomanda 4 GB sau mai mult)

Ecran

1024 * 768 VGA care accepta modul True Color (minimum)

Dysk twardy

1GB spatiu liber pe hard disk (se recomanda 3GB sau mai mult)

1.3. GstarCAD 2022 Instalare

Expertul de instalare GstarCAD 2022 va ghida utilizatorul catre instalarea completa si cu succes a software-ului pe

sistemul de operare.

Pentru a instala GstarCAD 2022, urmati pasii de mai jos:

1. Faceti dublu clic pe programul de instalare descarcat si va apdrea dialogul de instalare GstarCAD, faceti clic pe
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Yes pentru a continua.

r — m
GstarCAD Installation v

':0:' Ready to install GstarCAD, do you want to continue?

2. Apoi va aparea caseta de dialog GstarCAD Installation Wizard.

GstarCAD 2022

Install to: C:\Program Fies\Gstarsoft\GstarCAD2022

System Requirements | About Activation License || Agree to User License Agreement “ Install
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3. Faceti clic pe Browse E selectati calea de destinatie in care Expertul va instala fisierele, apoi faceti clic

pe Optiuni.

GstarCAD 2022

System Requirements |

Installto:  C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2022

About Activation License & Agree to User License Agreement “ Install

4. in fereastra de dialog GstarCAD Installation Wizard > Options, utilizatorii pot selecta sau deselecta

caracteristicile necesare. Daca doriti sa revizuiti sau sa modificati oricare dintre setarile de instalare, faceti clic pe

butonul Back (Tnapoi) pentru a confirma calea.

GstarGAD 2022

Select the features you want to instal, and deselect the features
you do not want to instal.

Install to:

EXPRESS TOOLS

The GstarCAD Express Tools contain a lbrary of productivity
tools designed to help you extend the power of your design.

After instaling VBA,VBA environment can be provided for the
secondary development through VBA interface in GstarCAD.
(It's not avaialbe in 64 bit version.)

IFC Beta
By instaling this model, you are able to import and export

standard IFC fies, then you can view and operate the 3D
models .

C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2022 E'

& Agree to User License Agreement Cancel Install
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5. In fereastra de dialog GstarCAD Installation Wizard > Options, utilizatorii pot selecta sau deselecta
caracteristicile necesare. Daca doriti sa revizuiti sau sa modificati oricare dintre setarile de instalare, faceti clic pe

butonul Back (inapoi) pentru a confirma calea.

GstarCAD 2022

Gstarsoft Software License Agreement =

Gstarsoft Co.,Ltd. (“Gstarsoft”) licenses the software to you only upon the condition that you accept all of the terms in this

SOFTWARE LICENSE AGREEMENT.

ATTENTION:

Read the terms and conditions of this license agreement carefully. Use of the software is subject to the Gstarsoft” s terms set forth

below. Use of the software also indicates your acceptance of the license terms. If you do not accept the license terms, you should select

"Cancel” to quit the install Within 30 days of trial using or before the license code is provided from your purchase, retum the software,

the software package and all other items in the package to the location where you acquired it for a full refund. If the software ins bundled

with another product, you may retum the entire unused product for a full refund.

COPYRIGHTS AND TRADEMARKS:

GstarCAD s developed by Gstarsoft Co.Ltd., protected by the copyright law and international treaties as described in the license

lagreement. The source code of the GstarCAD program is copyrighted by Gstarsoft Co.Ltd..

1. GRANT OF LICENSE

1.1 License Grant

Gstarsoft grants you the non-exclusive, non-sub licensable, limited license to Use one license of the Software Product on a smgls
mputer, subject to the terms and conditions of this License Agreement. The "Use" means installing, loading, running or displaying the

software. You are unable to modify the software or disable any licensing or the control featuras.

1.2 Stand-alone Version

You may Install and Access a copy of the Software on an individual Computer, which may not be connected to 2 network in a manner

that allows more than one user to Access, upload. operate, view or otherwise create or use a copy of the Software. You may not Install ~

m

@  Accept the terms of the license agreement

O Do not accept the terms of the license agreement <

6. Apoi trebuie doar sd asteptati cateva minute pentru a vedea progresul general.

GstarCAD 2022

Full Compatibility

Native DWG support, the most
compatible alternative CAD in
data format,GUl,command and
API

Installing GstarCAD and Help...

System Requirements | About Activation License
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7. Apoi va aparea fereastra de selectare a spatiului de lucru. Selectati spatiul de lucru preferat si faceti clic pe
Finish (Terminare) pentru a iesi din expertul de configurare. Expertul GstarCAD a instalat cu succes GstarCAD
2022.

GstarCAD 2022

Please select your favourite workspace:

@® 2D drafting O GstarCAD Classic

Finish
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1.4. Notiuni introductive cu GstarCAD 2022

1.5. Interfata cu utilizatorul

Lucrul Tn mediul GstarCAD 2022 poate fi distractiv intr-o varietate de moduri. Puteti sa afisati si sa rearanjati
elemente precum barele de instrumente, sa afisati bara de comenzi, s comutati intre spatiile de lucru, sa
schimbati temele interfetei si sa activati bara de stare. Bara de instrumente si bara de comenzi pot fi, de

asemenea, mutate oriunde pe ecran sau andocate.

12 —>»

10 —»

1.5.1. Barade acces rapid

Afiseaza instrumentele utilizate frecvent, cum ar fi New, Open, Save, Undo, Play, Save As, Print, Print Preview,

Help. De asemenea, puteti personaliza aceasta bara (addugati mai multe comenzi de glisare si fixare) sau puteti

alege unde sa o afisati (deasupra sau sub ribbon).

Customize Quick Access Toolbar
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1.5.2. Zonade lucru

1.5.2.1. Schimbarea zonei de lucru

Comutarea intre spatiile de lucru (Ribbon si Clasic). Tn plus, GstarCAD 2022 ofera mai multe teme de culoare, cum

ar fi GstarCAD, albastru deschis, albastru, negru, argintiu si apa. Puteti selecta direct tema de culoare preferata.

1.5.2.2. Comenzile spatiului de lucru

Comanda WORKSPACE va permite sa creati, sa modificati si sa salvati spatiile de lucru curente. Puteti personaliza

meniul GstarCAD sau spatiul de lucru clasic pentru a se potrivi nevoilor mediului de interfata.

Spatiile de lucru sunt seturi de meniuri, bare de instrumente, palete si panouri de control cu benzi care sunt
grupate si organizate astfel incat sa puteti lucra intr-un mediu de desenare personalizat, orientat spre sarcini.
Atunci cand se utilizeaza spatiul de lucru, sunt afisate numai meniurile, barele de instrumente si paletele care
sunt relevante pentru sarcina in cauzi. Tn plus, spatiul de lucru poate afisa automat banda, o paletd special3 cu
panouri de control specifice fiecdrei sarcini. Este posibila comutarea cu usurinta intre spatiile de lucru.
Urmatoarele spatii de lucru bazate pe sarcini sunt deja definite in GstarCAD: 2D Drafting (Ribbon) si GstarCAD
Classic (Classic).

Daca introduceti comanda WORKSPACE, se afiseaza urmatorul prompt:

2 Professional - [Drawing1.dwg)

| Enter works

setCurrent | SAveas | Edit | Rename | Delete 4P

GStarCAD 2022 Professional - [Drawing?.dwg)

Enter workspace option

setCurrent | SAveas | Edit | Rename | Delete 4 )

setCurrent: Stabileste zona de lucru curenta.
Salvati: Salveaza configuratia curentd a interfetei ca spatiu de lucru.

10
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Editati: Deschide fereastra de dialog Customise User Interface (Personalizati interfata cu utilizatorul), fila Manage

(Personalizati), unde se pot face modificari la spatiul de lucru.

r

G
@ Elements Customization ) Workspece Customiastion = Transfer
Customeshion List: R Propesties
Al Customization Files @8 &
5 6cap B Gensul
- Quick Access Toolbars Name
# 3 Ribbon Display Mane:
i1 I Toolbars Filname
#T Menus
&2 Wl Shortcut Menus
IR Quick Properties
+ ([ Keyboard Shorteuts
& 7 Double Click Actions
#- (% Mouse Buttons
¥ (O Legacy
=l Partial Customization Files
[ ExPRESS
# Quick Access Toolbars
+ 3 Ribbon
% I Toolbars
T Menur
Command List: A
Al Cammands Q (]
Command Source
0 EXPRESS |
3 Point GCAD
&2 30 Adjust Clip Flanes GCAD
30 Adjust Distance GEAD
¥ 30 Abgn GCAD
£ 30 Array GCAD
30 Constrained Orbit GCAD
- 3D Confinuous Orbit GCAD
0Py GCAD
30 Free Orbit GCAD
= 3D Miror GCAD Command
AL 30 Move GCAD
30 Orbit GCAD
€% 30 Osnop Sefings GCAD
30 Pan GCAD
® 3N Pridine Gran

Redenumiere : Schimbd numele zonei de lucru.

Stergeti: Stergeti zona de lucru.

2D Drafting

Setari: Deschide dialogul Setdri spatiu de lucru, care controleaza afisarea,

ordinea meniurilor si salvarea setarilor spatiului de lucru.

1.5.3. Bara de meniu

GLAD
GrtaCAD

o Concel <

5 Workspace Settings

Workspace
My Workspace = 2D Drafting
Menu Display and Order
[ |2D Drafting
8 GstarCAD Classic
Move Down

When Switching Workspaces
© Do not save changes to workspace
( ) Automatically save workspace changes

[ ok | Cancel Help

Permite invocarea comenzilor in loc sa le ruleze prin linia de comandd. Acolo veti gasi urmatoarele file: Fisier,

Editare, Vizualizare, Inserare, Formatare, Instrumente, Desenare, Text, Dimensiune, Modificare, Fereastra, Ajutor

si Express.

GstarCALlr

11
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1.53.1.  Meniurisi Meniuri de comenzi rapide

Puteti utiliza oricare dintre optiunile din bara de meniu din partea de sus a zonei de desen.
Alegeti una dintre metodele de meniu de mai jos:
e  Faceti clic pe numele meniului selectat din bara de meniu pentru a selecta sau
extinde lista de optiuni disponibile sau
e Apasati tasta Alt si litera subliniata din denumirea meniului pentru a deschide
fereastra corespunzdtoare care contine lista elementelor disponibile si selectati

optiunea corespunzdtoare din aceasta. De exemplu, pentru a edita un fisier de

desen, utilizati <Alt+E> pentru a afisa meniul Edit.

. . . M L. . . . 5 Shortcuts Custo ze
Meniul de Comenzi rapide va permit sd accesati rapid anumite
comenzi. Meniul de comenzi rapide este afisat facand clic Name Autton Source NEw...
dreapta pe un obiect, bara de stare, fila Model sau Aspect. Claon Soreen CTRLH GCAD
) ] Command Line CTRL+9 GCAD Modify
Continutul sau depinde de elementul la care se refera. Copy Clip CTRL+C GCAD
. . . i I
Personalizarea comenzilor rapide Copy with Base Point SHIFT+CTRL.. GCAD Delete
CTRL+H CTRL+H GCAD
Cel mai rapid mod de a apela comenzile este de a personaliza CTRL+R CTRL+R GCAD
. . . ™ . v Cut CTRL+X GCAD
comenzile rapide. Comanda CUSTACC permite utilizatorului sa - *
=1 DesignCenter CTRL+2 GCAD
personalizeze, sd steargd sau sa editeze comenzile rapide 5 Sct Shortcuts Y
existente. Pentru a accesa aceasta comanda, extindeti meniul
Command:
Tools (Instrumente), selectati Customise (Personalizare) din PRI
optiunile disponibile si apoi Customises Shortcuts(A).... P
CTRL+)
Se va afisa o fereastra pentru editarea comenzilor rapide.
. . . . - . 0K Cancel
Contine o lista de comenzi rapide definite, care pot fi ) S —
) . ) ) Redn__ CTRI#Y _ GCAD
gestionate cu usurinta cu ajutorul butoanelor New, Change si |
0K Cancal

Delete.

12
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Daca doriti sa creati o comanda rapida noua, faceti clic pe New (Nou) pentru a afisa fereastra de personalizare.
Apoi puteti cduta o comanda potrivitd sau o puteti selecta direct din lista de comenzi disponibile. De exemplu,

introduceti in motorul de cautare expresia Command Prompt,

si apoi selectati comanda doritd din lista. Retineti cd, odatd ce comanda selectatd este selectatd, proprietatile
acesteia sunt afisate in partea dreapta a ferestrei. Dupa ce ati selectat o optiune, faceti clic pe
BUTONUL OK.

Se afiseaza fereastra Shortcut set. Aici puteti introduce combinatia de taste aleasa, de exemplu: SHIFT + D, atunci
cand creati comenzi rapide, puteti utiliza si tastele tastaturii numerice. Daca doriti sa stergeti o comanda rapida

pe care ati creat-o, utilizati butonul Delete (Stergere) din fereastra de personalizare a comenzilor rapide.

1.5.4. Ribbon

Ribbonul este format din panouri, aranjate in file in functie de etichetele care le definesc functiile. Instrumentele

si comengzile din fiecare panou sunt, de asemenea, disponibile in barele de instrumente si in dialogurile

corespunzatoare

Marcaj: Ribbonul este alcatuit din file. Fiecare dintre ele afiseaza un set de panouri care contin instrumente

specifice (comenzi sau miniaturi), facilitdnd accesul la acestea.

Panou: Panourile afiseaza cele mai utile instrumente. Unele miniaturi au un
buton de extindere, care permite afisarea celorlalte functii disponibile. Tn plus,

majoritatea panourilor din fila "Instrumente principale" au un panou derulant,

care ofera posibilitatea de a afisa alte comenzi aferente.

Panou pliant: Acesta se afla in partea de jos a panoului. Atunci cand faceti

clic pe ea, sunt afisate comenzi suplimentare disponibile.

Buton pentru extinderea optiunilor de instrumente: Unele miniaturi au un buton suplimentar de extindere.

Daca faceti clic pe acesta, se vor afisa toate optiunile asociate instrumentului.

13
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1.5.5. Aspect

GstarCAD permite gestionarea schemelor de culori si a elementelor de interfata afisate.

GSWICAD 2022 Professional - [Drawing!.dwg)

Appearance~
Theme

Referenc

Render

Modeling

Solid Edting
Standard Annotation

L OG04 =

1.5.6. Zona de desen - Model

Zona in care se realizeaza desenele este afisata in fereastra de desen.

1.5.7. Bare de instrumente

Barele de instrumente contin butoane care executa direct comenzi. Atunci cand treceti cursorul peste un buton

dintr-o bara de instrumente, se afiseaza numele comenzii respective.

14
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Bara de instrumente standard situatd in partea de sus a zonei de desen contine comenzi utilizate in mod obisnuit,
cum ar fi Copy, Print, Zoom si comenzi standard cunoscute din alte programe (New, Open, Save...). Interfata

clasica a GstarCAD 2022 afiseaza Tn mod implicit cateva bare de instrumente standard:

- Desen
- Comenzi Desen
- Modificare

- Proprietati

- Layer
- Stil
- Standard

1.5.7.1. Afisarea si ascunderea barelor de instrumente

Tn GstarCAD 2022 existd numeroase bare de instrumente. Pentru a face interfata mai clard, puteti gestiona
afisarea acestora atat atunci cand lucrati in interfata clasicd, cat si in cea cu panglica. in plus, le puteti schimba liber

pozitia si le puteti andoca in locatiile selectate. Pentru a defini ce bare de instrumente doriti sa vedeti, trebuie sa

- apelati comanda TOOLBAR (BARA DE INSTRUMENTE) tastdnd-o in linia de comanda sau selectati optiunea
Toolbars (Barele de instrumente) din meniul derulant Appearance (Aspect) din coltul din dreapta sus al interfetei

programului. Se va afisa o caseta de dialog.

- selectati care bare de instrumente trebuie afisate si care trebuie ascunse. Pentru a face acest lucru,

selectati sau deselectati barele de instrumente dorite.

15
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Pentru a elibera bara de instrumente andocatd

orizontal, faceti clic pe marginea stanga a acesteia si

tineti-o apasatd, apoi trageti-o Tn locatia dorita de pe

ecran.

Pentru a elibera o bard andocata vertical, faceti clic si tineti apasatd marginea superioard a acesteia,

apoi trageti-o n locatia dorita.

1.5.7.2. Invocarea comenzilor cu ajutorul barelor de instrumente

Pentru a invoca o comanda, faceti clic NN o0 D EEEo=EAS"
i / s ) (7)) & J L L) ) L]
pe butonul care o reprezinta in bara de Revision Cloud (REVCLOUD) }
instrumente.

1.5.8. Sistem de coordonate locale (UCS-LUW)

1.5.9. O pictograma care indicd orientarea desenului in spatiul bidimensional:

M 4 » M ' Model /Ukladl / Uktad2

1.5.10. Filele Model si Layout

1.5.11. Faceti clic pe fila dorita pentru a comuta vizualizarea intre spatiul de lucru si aspectul de imprimare.

Nazwa Projektu

Jan Kowalski

442020

16
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1.5.12. Fereastra de comenzi

Bara de comenzi este locul unde puteti introduce comenzi si vizualiza notificdrile si alte mesaje afisate de
program. Puteti muta cu usurinta bara de comenzi utilizind metoda "grab and drag".
Cand bara de comenzi este eliberata, puteti intinde fereastra pentru a mari numarul de linii afisate in ea. De

asemenea, puteti andoca bara de comenzi in partea de sus sau de jos a ferestrei de desen.

r first corner point or [Chamfer/

or [Area/Dimensi

Command:

1.5.12.1. Introducerea de comenzi ih Command Prompt

Introduceti o comanda tastand-o pe linia de comanda si confirmati-o apasand ENTER sau SPACE, sau facand clic

pe butonul drept al mouse-ului. Unele comenzi au, de asemenea, un nume prescurtat.

1.5.12.2. Specificarea optiunii de comanda

Atunci cand este invocata o comandd, sunt afisate optiunile suplimentare continute in comanda sau caseta de
dialog. Pentru a selecta o optiune, introduceti una dintre denumirile de optiuni disponibile intre paranteze (nu tine

cont de majuscule si minuscule). Apoi apasati tasta ENTER sau SPACE.

oS T e RS

Specify first corner point or

Specify other corner p«

Command: Specify opposit

17
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1.5.12.3. Executarea, repetarea si anularea comenzilor

Pentru a executa o comandad, apdsati tasta ENTER

sau SPACE sau faceti clic pe butonul din dreapta al %Q;#QMIPO‘!,TW_iOWS"w | Do oot Gt Pronesies [." 3

mouse-ului. Dacad doriti sd repetati ultima comands, 7| Obiect Snap On (F3) ] Object Snep Tracking On (F11)
apasati din nou tasta ENTER sau SPACE. Pentru a anula o ERyect oyl mdmg
0 ¥ Endooint 4 |l Paratel | Select Al
comanda pe care ati introdus-o, utilizati tasta ESC. : P————
P ’ ’ A Tl Mdpoint gy [inseion | ClearAl |
R O ¥]Certer b [T Pemendicuar
1.5.12.4. Incadrarea comenzii
o™ | Geometric Center 75 |l Tangent
. o . . . - | Node % [ Nesrest
Pentru a utiliza o comanda in interiorul unei comenzi deja H =

apelate, introduceti un apostrof Tnaintea numelui noii

% | intersaction o | Digtance from Endpoint 100
comenzi. De exemplu, pentru a activa Object Location o TP Btriaion - [IDvide Segments B
atunci cand se deseneaza un cerc, introduceti comanda: 1) Totrack from an Osnap point, pause over the point whie in a

g command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
) " ] ) =op tracking, pause over the point agan.
circle-> Specificati punctul central al cercului sau

[3P/2P/Ttr/ Arc(A)/Multiplu(M)/Concentric(C)]: 'osnap

[.Optens... | o ) Cmoat || by |

n caseta de dialog Drawing settings (Setéri de desen),

selectati Centre (Centru), apoi inchideti caseta de dialog pentru a continua cu comanda.

I Modet {Layout [ Layeut2 |

1.5.12.5. Introducerea variabilelor de sistem in linia de comanda
Variabilele de sistem afecteaza modul in care functioneaza unele comenzi. De exemplu, comanda GRIDMODE

este utilizatd pentru a controla vizibilitatea grilei (on=1; off=0).

Specify insertion point: *Cancel®

Command: GRIDMODE

Enter new value for GRIDMODE <@>: 1

18
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1.5.12.6. Utilizarea ferestrei Istoric notificari

Fereastra cu istoricul notificarilor contine un istoric
al comenzilor si mesajelor introduse si afisate in timpul
sesiunii curente de program. Pentru a afisa fereastra,
apasati tasta F2. Puteti parcurge continutul folosind
ségetile sus (T ) sijos (| ) de pe tastaturd sau puteti

intinde fereastra pentru a mari campul de vizualizare.

1.5.12.7. Comutarea intre casetele de dialog si promptul de comanda

Daca introduceti comanda LINETYPE in linia de comanda, se va afisa fereastra de dialog cu managerul de tip
de linie. Dacad introduceti comanda-LINETYPE, optiunile de comanda LINETYPE corespunzatoare vor fi afisate pe
linia de comanda. Variabilele de sistem evidentiate mai jos afecteaza, de asemenea, modul de afisare a casetelor

de dialog:

- ATTDIA precizeazd daca comanda INSERT utilizeaza o caseta de dialog atunci cand introduce valoarea unui

atribut,

- EXPERT specifica dacd trebuie afisate anumite dialoguri de avertizare,

- FILEDIA controleaza afisarea dialogului utilizat cu comenzile de citire si scriere a fisierelor. De exemplu, daca
FILEDIA are valoarea 1, comanda OPEN va afisa fereastra de dialog pentru selectarea fisierului. n cazul in care
comanda FILEDIA are valoarea 0, notificarile pentru deschiderea unui fisier vor fi afisate pe linia de comanda. Chiar
si atunci cand setati valoarea comenzii FILEDIA la O, puteti deschide dialogul de selectare a fisierelor introducand

semnul tilde (~) pe prima linie dupa introducerea comenzii OPEN

1.5.12.8. Insertie dinamica

OFereastra de introducere dinamica este o fereastra decuplata care

apare langa cursor. Va permite sa introduceti rapid si convenabil comenzi

sau variabile de sistem In mod dinamic si s& afisati informatii 12307262634 4721 |}
suplimentare. Cand modul DYN este activ, langa cursor este afisat un

meniu vertical. Pe masurd ce tastati o comanda, este afisatd o lista de

comenzi care sunt similare cu numele pe care il introduceti. in plus, sunt

DAL (DIMALIGNED)
DAN (DIMANGULAR)
DAR (DIMARC)
= DATAEXTRACTION
DATALINK

afisate si pictogramele alocate comenzi, care permite recunoasterea mai

usoard a comenzilor si a functiilor acestora. in plus, intrarea dinamic
afiseazd toate optiunile disponibile pentru comanda introdusa si va

permite sa le selectati Tn mai multe moduri.
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1.5.13. Bara de status

Aceasta afiseazd informatii precum coordonatele curente ale cursorului, Snap, Grid, Ortho Mode, Polar Tracking
si alte setari. In plus, bara de stare permite accesul rapid la numeroase functii. Dacd faceti clic pe continutul
barei, puteti face modificari, iar daca faceti clic cu butonul drept al mouse-ului, apare un meniu scurt cu mai

multe optiuni disponibile. Tn mod implicit, bara de stare aratd dupa cum urmeazs:

Pictogramele din bara de stare pot fi, de asemenea, afisate ca butoane de text. Pentru a schimba afisarea, faceti

clic dreapta pe continutul barei de stare si deselectati Use icon (Utilizare pictograma).

AR

GrrY

ORTHOFE)
POLARDIY
CINAPFT:
OTRACKFII)
L

OYNLD
Symmetss Drow ‘wengy
ek Syrmematine e
Autchayer Sattngy
MAGCTR

Mede Paper
Antotaten Visbitn,
AuroSose
Trarvpasency

Parch Pagartinn
Salectiom Cyelng

v COoRDSO
S Toggies »

L N N T S N e T S N L L UL S S Sy S

Workspace Central

e |
Drsioy holeven
Pastcrvarcs

Claan Scroen (e 0)

v
v
v
v
v

Towy Semtrngn

Enabled

v Uselcon

Settings...

1.5.14. Paleta de proprietati

GstarCAD va permite sa modificati valorile si proprietatile obiectelor. Paleta Properties (Proprietdti) contine
toate proprietdtile obiectului selectat. Atunci cand selectati mai multe obiecte Tn acelasi timp, paleta Properties
contine principalele proprietdti ale elementelor selectate. Atunci cand nu este selectat niciun element din desen,
paleta Properties (Proprietati) afiseaza proprietdtile generale ale stratului curent. Proprietatea View furnizeaza

informatii despre LUW. in mod implicit, daci se face dublu clic pe un obiect

O[003]45] 32 1423
A3 F— T 7T 9 019 -
073 i
.L’As _\ l‘v\mwv«\f} i ) -
g g g
]| ® &
@ /% 35 M22x1,5-6g

@ 245 A% A 55

245 60 100

195 20
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1.5.15. Proprietati rapide

Proprietatile rapide sunt o colectie de proprietdti ale
obiectului afisate cu ajutorul paletei Properties. GstarCAD
2022 este capabil sa va personalizati propriile Proprietati
Rapide, puteti alege sd afisati tipul de obiect preferat cu
proprietdtile selectate ale obiectului pentru a economisi
spatiu limitat de desen. Puteti seta proprietatile obiectului

care urmeaza sa fie afisate in Proprietati rapide din CUI

1.6. Adaptarea mediului de lucru

Tn GstarCAD 2022, existd diverse elemente ale mediului de lucru care pot fi personalizate.

1.6.1.  Setari ale optiunilor de interfata

n caseta de dialog Options (Optiuni), puteti modifica o serie de setari care afecteazi interfata si mediul de lucru.

Acestea pot fi apelate cu ajutorul comenzii OPTIONS.

G Options

Curert profile <<Unnamed Profle>> & Cument drawing: wnq‘ldwg
| File D'wlwlwmdSmlﬂamPlePrdmlwlSdeamaa[PmﬂaolClwdnotage o [

Window Blements Display resolution
fppearance Theme LG;&CAD i & 1000  Acand cicle smocthness
Display menubar || Display fie tabs & s Segments in a polyine curye
V! Display Drawing status bar (V] Display scrol bars & 05  Rendered object smoothness
- »LbelamMmfo:Toobn n 4 o R s il
v Show Too!Tips
s Display pedformance
[ Goos. I fonte. J 7] Pan and z0om with raster & OLE
Layout Regen Options & 7] Highlght raster image frame only
Regen when switching layouts & V] Appty solid fill
Cache model tab and last layout & [ Show text boundary frame oy

|| Draw true sthouettes for solids and sufaces

© Cache model tab and al layouts

Crosshair size
Layout elements : -
V' Display Layout and Model tabs \J
V' Display printable area Fade control
7! Display paper background Xref deplay ‘
V| Display paper shadow 50 L
Show Page Setup Manager for new layouts Inplace edt and annotative representations
v Create viewport in new layouts 70 l:
[ ok ][ Cancel Heo |
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1.6.2. Setari care modifica interfata

Optiunea de salvare automata se afld in fila Open and Save (Deschidere si salvare). Va permite sa specificati

timpul dupa care modificarile aduse unui fisier deschis trebuie sa fie salvate automat. Pentru a utiliza aceasta

optiune, selectati optiunea si specificati intervalul de salvare (in minute).

Curent profile: <<Unnamed Profile>> & Curent drawing: Drawing1.dwg
Fle | Dispiay |Open and Save | Plot and Publish | User Pref | Draw_| Selection set | Profies | Cloud storage |+ [* |
File Save File Open
Save as: S Number of recently-used files
[AtoCAD 2018 Drewing("dw) - 7] Display full path in title
(V] Maintain visual fidelty for annotative objects Application Menu
[¥] Maintain drawing size compatibility 5 & e
[ Thumbnai Preview Settings... |
50 Incremental save percentage Yrefs
File Safety Precautions [ et ']
% Mintes bet . &) [V]Retain changes to Xref layers
[V] Create backup copy with each save &) (V] Allow other users to Refedit curent drawing
[T Fulltime CRC yalidation — =
[7] Maintain a log file Applcations
sv$ File extension for temporary files Proxy images for custom objects:
Show proxy graphics =
[¥] Display digtal signature information
ok J (L come ][ oon

Culori ... se afld in fila Afisare si va permite sa definiti culorile de fundal utilizate in filele Model si Aspect, precum

si culorile utilizate in notificari sau culoarea cursorului. Fontul din fila Afisare va permite sd schimbati stilurile de

font utilizate in ferestrele programului. Modificarile de text nu afecteaza textul din desen.

Cautare Cale... se afla in fila Fisier. Va permite sa specificati calea dupa care sa cdutati fisiere de suport pentru

desene, cum ar fi fonturi de text, desene, tipuri de linii si modele de hasura.

Cument profile: <<Unnamed Profile>> & Cu
Fie | Display | Open and Save | Plot and Publsh | User Preferenc
Search paths, file names, and file locations:
& @ Support File Search Path
Current profile: <<Unnamed Profile>> a Curent dra # EWod(thwponﬁeﬁad\Pah
@) Customization Files
| File |! Display | Open and Save | Plot and Publish | User Preferences | Dr @) Help and Mscelancous Fle Names
) @) Text Edeor, Dictionary, and Fort File Names
Window Elemens Draplay ros @) Print File, Spooler, and Prolog Section Names
Appearance Theme: [GiarCﬂD VI & 1000 @) Printer Support File Path
[] Display menubar [7] Display file tabs o s @%::n;:kmeﬁem
+) ocations
V] Display Drawing status bar ~[¥] Display scroll bars & o5 & B oo Sk
[] Use large buttons for Toolbars B - @ @ Tool Palettes Fie Locations
[] Show ToolTips ® gkﬂmthaleneFieLocam
Display perf ] Log file location
[[ coom. J[  foms. J | 16 - @) Temporary Draving Fle Location
e B @ & @ Temporary Extemal Reference File Location
_ - 53 BT&«ueMapsSeachPah
() Regen when switching layouts g J\Ii B DGN M g
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1.6.3. Salvarea si restabilirea profilurilor

Pentru a usura lucrul in program, puteti crea profiluri pentru diferiti utilizatori sau proiecte si apoi le puteti
partaja prin import si export. In mod implicit, setérile curente sunt stocate in profilul Default. Numele profilului
curent si numele desenului curent sunt afisate in fereastra de dialog a optiunilor.

Soen I . =

Curent profile: <<Unnamed Profile>> &5 Cument drawing: Drawing1.dwg

File | Display | Open and Save [ Plot and Publish | User Preferences | Draw | Selection set | Profiles | Cloud storage | ¢ [* |
Available profiles:
<<Unnamed Profile>:

Profile name:

New DWG JP workstation
Description:

Classfied project SeIE=tme

Lok [ Coancel || oo

GstarCAD 2022 stocheaza informatiile de profil in registrul de sistem, sub forma unui fisier text (fisier ARG).

Dacd doriti sa salvati modificarile aduse unui profil in timpul unei sesiuni de programare si doriti sd le salvati,
trebuie s& utilizati optiunea de export al profilului. Tn cazul in care fisierul exportat are acelasi nume ca si profilul
pe care 1l utilizati, GstarCAD va actualiza fisierul ARG cu modificdrile de setare din fisierul exportat. De asemenea,

puteti reimporta fisierul pentru a actualiza manual setarile profilului.

1.6.3.1. Comanda MOVEBAK

Noua comanda MOVEBAK modificd dosarul de destinatie pentru fisierele de rezerva (BAK). Odata ce este
specificatd o cale, fisierele de desen BAK sunt plasate in aceasta cale dupa fiecare operatiune de scriere.
O noua valoare pentru MOVEBAK sau . dacd nu exista <>:

Introduceti un . (punct) pentru niciunul sau introduceti un nume de dosar.

Daca introduceti "...", numele dosarului MOVEBAK va fi sters si vor fi create noi fisiere BAK in dosarul original.
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1.7. Personalizarea interfetei cu utilizatorul

Tn caseta de dialog Customize Ul (Personalizati interfata de utilizare), puteti pur si simplu s& trageti o comands
la alegere din lista de comenzi intr-un loc care va este cel mai convenabil, de exemplu, Tntr-unul dintre panourile
de ribbon sau in bara de instrumente vizibild in partea dreapta sus a casetei de dialog Ul.

Gommnvwiihe, WM. R WA Lo 8]
) Wokiace Customizaten | ¥ Tiaraler

| (B Elements Custorsization | (73 Wi Customization | == Tranaler

[ 44 Custamization Fiea

El-m Panels

i =0 Annctate - Test
| [F] Panel Dialeg Box Launcher
| 5-& Rowl
U B Muttiline Tet

Autematic Test Nurnbering

H Dizplay =
Hame Automabic Text Numbering T

. Fuiton Syle SenabithoudT et

Carmmand Name Automatic Test Humbering
= ipti dalomatic Text Murber
Diescriphion urribenng

Souice Macra SCUC_TCOUMT

BEAD Toakp Titl Automatic Test Numbering

O scurta introducere in dialogul Customise User Interface (CUI):
Caseta de dialog CUI: Continutul acestei ferestre a fost impartit si plasat in trei file: Personalizati elementele,
Personalizati spatiul de lucru si Transfer. Cea mai interesanta fila este prima, in care putem efectua personalizarea

prin tragere si fixare.

A Cstonaier Fiks Bi=l - A‘éu,mﬁ‘r&’v
= & Paneis T e A B @ A= R
=51 Annctate - Tea C [ |
e g S e L
=) Rowl
@B Mudtiine Tet
) Seb-Pamel |
[ Autoentic Tt Numbaring
=
() Anncate - Dimensions.
= ) datste- Lenders e A
= @) Annctste - Table & -
=& ) SE BeetDetnts
= &1 tanctate . Annctaton Seatng T Disgitay -
= ) Block Edaor - Masage Hame: st T Nursbesing B
T3 Block Editar - Tooks S —
& Block Editor - Parameters d Huicn Sy SmalwthousTen
© Command
JES T Ao T Nunbasiog
- . e Dy Auscmeric T et Numbesing
24 Commands =] @l Daucsiion
Cannared Souce 2] M “TC_TCOUNT
a EFREss B | orage
|2 3Pant GLAD O Acenss
B30 st T Planms: GOAD Yoo
0 At Detarce GLAD " .
A 1 tan oA Tockp Tite duscmeric Tea Husbesing
Tww GEAD T Advanced
. 20 ConatrredDist 6EAD Elomerd I HI_13_TFE
@gg’umun- BAD Elenent FENU_001
G0
G 0 Free Ortit BCAD Gl i
a0 T Moy GLAD.
i vove e
- 10 o BCAD
B 0 O St 5D
?"BPG\ GCAD 4
W P Eran
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Meniul contextual: Acesta este un meniu disponibil pentru o serie de elemente de interfata, afisat atunci cand se

face clic pe butonul din dreapta al mouse-ului. un exemplu este prezentat mai jos:

Command List: A
All Commands w Q o @
[ Command Source |
0 EXPRESS I
3 Point GCAD
# 30 Adjust Clip Planes GCAD
3D Adjust Distance GCAD
1
&% 0 New command GCAD
ko) GCAD
< 30 Rename F2 GCAD
o GCAD
0 GCAD
LK) Duplicate GCAD
A 30 Copy GCAD
o GCAD
<0 Find... GCAD
o Replace... GCAD

&N

Edit Button Image..

Cautarea comenzilor: Exista mai multe modalitdti de a cduta rapid comanda de care aveti nevoie.

Nu este necesar sa parcurgeti intreaga listd de comenzi.

1 2 3 4 5¢
Command List: AR
v v v v v
All Commands v | @
Command Source s
0 EXPRESS
45 EXPRESS
[T Add Bias EXPRESS
|2, Add Column EXPRESS
Z.c Add Row EXPRESS
| Adjust Character EXPRESS
= Align Tool EXPRESS
Angular EXPRESS
|25 Arc-Aligned Text EXPRESS
&y Area Sum EXPRESS
E Arrange Frame Automatically EXPRESS
“, Arrange Tool EXPRESS
7 A Shach | sader ta rnatation FXPRFCS %

1- Filtru de recomandare bazat pe categorii: Faceti clic pe butonul sdgeatd pentru a

Command List:

All Commands

extinde lista de categorii, apoi selectati categoria doritd din lista. Aceasta va afisa doar

comenzile asociate cu ea.

2- Filtrarea dupa cuvinte cheie: Introduceti un nume la alegere pentru a afisa in listda numai

GCADCommand
EXPRESSCommand
COLLABCommand
Custom Commands
Control Elements
File

Edit

View

Insert

Format

Tools

Dirawy

elementele asociate cu acesta. De exemplu, introduceti cuvantul Line (linie), ceea ce va avea Dimension

ca rezultat afisarea in listd numai a comenzilor care contin "line

"na
|

n numele lor.

Modify
“lindon
Help
Legacy
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3- Comenzi de curdtare: Dacd introduceti un cuvant cheie,

apare pictograma @ va fi schimbat automat in .

facand clic pe el, filtrul curent va fi anulat.

4- G3siti si nlocuiti:: Tn fila Find (C3utare), introduceti

Command List: F
|A\I Commands V| |dim3”5i0” ‘
Command Source e
péa change dimension test EXPRESS
congtiaint settings, dimensional GCAD
dimerion GCAD N
4 dimension edit GCAD
dimension precision GCAD
iy dimension text edit GCAD
Wy dimension update EXPRESS
"@ dimension, align text, angle GCAD
Y dimension, align text, center GCAD
:E}) dimension, align text, left GCAD
dimension, align text, lhome GCAD
,HY,{ dimenzion, align text, right GCAD
’9 dimension, slhaned GCAD w

comanda pe care doriti s3 o gisiti si faceti clic pe Find (Ciutare) In continuare, comanda pe care ati ciutat-o va fi

setatd exact. In fila Replace (inlocuire), puteti inlocui o comanda cu alta, dar vd sugerdm sd nu modificati numele

si descrierea comenzii standard.

Command List:
[AII Commands vl
Command Find and Replace

7 Replace Block ‘[ Find

=7 Replace Block
- Reset &mray
o2 Reset Aray
. Reset Array
Reset Block
Reset Dim Text Valu
Reset Dim Text Valug
Reset Mapping Coor [¥] Ignore case
1% Restore Config Restrict Search to:
.. Restore Viewports

Revision cloud

Reverse Main Customization File{gcad cuix)
Reverse Direction

Search string found in command ‘Revision Cloud’ property

‘Command Name’ at position 0.(1/2)

Reverse Direction
Revision Cloud

5- Creati o noud comanda: Dacd aveti nevoie sd addugati alte comenzi la lista de comenzi, puteti utiliza comanda

"Create new command".

Properties

»

E Command
M ame
Dezcription
Command Dizplay Mame
Macro
Tags
B Advanced
Elerment [D
B Images
Small image

Large image

Array

ARRAY
“CC_amay

RCDATA_16_ARRRAY
RCDATA_16_ARRRAY
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Refmprospatati si resetati:
n cazul in care toate operatiunile de personalizare au fost
finalizate, dar rezultatul nu este cel asteptat, optiunile Refresh
(Reimprospatare) si Reset (Resetare) va vor ajuta sa restabiliti
setarile implicite. Refresh (Actualizare) va permite sa
restaurati o copie de rezerva a setarilor, faceti clic pe Approve
(Aproba), datele de dinaintea modificarilor vor fi salvate ca o
copie de rezerva si vor fi utilizate dacd trebuie sa restaurati

setarile. Resetarea readuce setarile la starea lor implicitd

1.8. Importul, exportul si migrarea setdrilor utilizatorilor

Wszystkie ‘piiki dostosowywania

v
-

=B
,A

Zmien nazwe F2
Odswiez
Resetuj

Znajdz...

-0 Dwuklik

-0 Przyciski myszy
=NC) Legacy

# Pasek narzedzi szybkiego dostepu

=S

>

GstarCAD 2022 obstuguje import i eksport ustawien aktualnej wersji, jak réwniez import ustawien starej wersji,

co pozwala uzytkownikom unikngé powtarzania tych samych ustawien podczas instalacji oprogramowania.

Uzytkownicy moga rowniez importowac palety narzedzi z programu AutoCAD

1.8.1. Importul si exportul setarilor din versiunea curenta

€ Migrate Custom Settings x

One or more earfer version GStarCAD are found on you system, you can select ane
1 migrate settings to current version.

segrabon setmags from
GRtarCAD 2019
Settings wil be megrated
[Zloptions [ Customze User Interface (*.cx
[ Abas fie(gcad.pgp) [ Printer support fie
[ Hatch pattern(®.pat) [ Tool poleties
[ATempiate fie (~.0wt) 7]ume type(*4n)
[ Fonts and shapes(*.shw) [ +edden Messages Setngs
[1Fent mappeg fie(gead.fmp)

¥ you don't want to migrate settings now, yOu Can access this dialog box later
rough the Windows Start menu.

Puteti sa importati si sa exportati setdrile versiunii curente din meniul Start WINDOWS fara a porni GstarCAD, ceea

ce face ca operarea sa fie mai convenabild si mai simpla. lar importul de setari salvate si exportate dupa reinstalarea

software-ului sau instalarea pe alte computere va economisi mult timp.

Life at a glance

Export GStarCAD
2021 Settings

Microsoft Edge Skype haoyang Qu

G

GstarCAD 2020

G

GstarCAD 2021
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Exportati setarile versiunii curente: Deschideti meniul Start din Windows, gasiti elementul Gstarsoft si faceti clic

pe "Export current version settings", selectati locatia in care doriti sa salvati fisierul ".cfgbak" si salvati-I.

Export Custom Settings
€« * 4 [E » ThisPC »

Qrganize ~ New folder

~

« B This PC Han
§ 30 Objects

«a Equipment (D:) v [

File pame: | gcad.cfgbak
Save as type:  File(".cfgbak)

. Hide Folders

Documents >

e
Camtasia Studio
Custom Office Templates

B Desitop Downloads
G Cecements FastViewCloudService
¥ Downloads GetarCAD Cloud
b Music GstarCAD GDN
& Pictures GstarCAD Sheet Sets
. Videos Inventor Server for AutoCAD 2019
4 Local Disk (C) MIWiFi_Upload

Tencent Files

File f
File f
File f
File f
File folder
File fo
File f
File f
File f
File f

Importul setarilor versiunii curente: Deschideti meniul Start din Windows, gasiti Gstarsoft si faceti clic pe "Import

current version settings", gasiti fisierul ".cfgbak" si deschideti-l.s

Import Custom Settings

4 [ > ThisPC > Documents >
Organize v New folder
o Name
B This PC
Camtasia Studio
B 30D Objects
Custom Office Templates
I Desktop Downloads
\ | Documents FastViewCloudService
& Downloads GstarCAD Cloud
D Music GstarCAD GDN
BB Pictures GstarCAD Sheet Sets
‘ Videos Inventor Server for AutoCAD 2019
2 MiWiFi_Upload
‘% Local Disk (C:)
Tencent Files
= Equipment (D:) WeChat Files

ws Document (E:)

A L S

gcad2021.cfgbak

File pame: | gcad2021.cfgbak

File(*.cfgbak)

Cancel

Setdrile exportate includ:

>

Y

YV V.V V VYV V V VY

Optiuni: Locatiile fisierelor, Optiuni de afisare, Preferinte utilizator, Setdri de redactare, Setari de selectie si

alte setdri personalizate

Interfata utilizator personalizatd: Spatiu de lucru, bare de instrumente, personalizarea panglicii, comenzi,

personalizarea tastaturii si a butoanel
Fisier prescurtat (gacd.pgp)

Fisier de operare a imprimantei
Modele de hasurare (*.pat)

Palete pentru instrumente

Sabloane (*.dwt)

Fonturi si forme (*.shx)

Tipuri de linii (*.lin)

Fisier de mapare a fontului (gacd.fmp

or mouse-ului

)
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1.8.2. Migrarea de la versiunea anterioara

GstarCAD 2022 adauga functia "Migrare de la versiunea anterioara" in meniul de start WINDOWS, care permite
utilizatorilor sa migreze setarile selectate din versiunile vechi direct in noua versiune dupa instalare, fara a fi nevoie
sa le copieze si sa le configureze manual in aceeasi limbd. Cea mai veche versiune care poate fi migratd este
GstarCAD 2016.

Setari de migrare: 4 Migracja ustawien niestandardowych X

> Optlum: LOC8tII|e f|$|ere|or, Optlum de aflsare, W systemie znajduje sie jedna lub wiecej wezesnigjszych wersji GstarCAD, moina

wybraé jedng z nich, aby przeniesé ustawienia do biezacej wersji..

s

Preferinte utilizator, Setdri de redactare, Setari de
selectie si alte setdri personalizate

» Interfata utilizator personalizata: Spatiu de lucru, Przenie$ ustawienia z:
bare de instrumente, personalizarea ribbon-ului, GstarCAD 2020 v

comenzi, personalizarea tastaturii si a butoanelor Ustawieria zostang przeniesione:

mouse-ului — H:Fﬁi\oliﬂ;‘lanffrcfﬁ]]i;l

»  Fisier de comanda rapida (gacd.pgp)
. . . . Plik z poleceniami(gcad. pap) Plik obstugi drulkarki

»  Fisier de operare a imprimantei
> Modele de hasurare (*.pat) [ kreskowania(*. pat) [~ Pakiet narzedzi
> Paleti pentru unelte Piik szablonu (=.dwt) [ Typy lini (= lin)
»  Sabloane (*.dwt

’ ( ) Cadonkii ksztatty(*.sh) Ustawienia ukrytych wiadomosd
»  Fonturi si forme (*.shx

’ ( ) Plik do mapowania
> Tipuri de linii (*.lin) Ezamekigadimn]
> Fisier de cartografiere a fontului (gacd.fmp) Jesli nie cheesz migrowad ustawier teraz, mozesz uzyskac dostep do tego okna
! dialogowego pdaniej poprzez menu Start systemu Windows.
Anuluj Pomoc

Atentie:

»  Odata migrate de la o versiune mai veche, setarile relevante ale versiunii curente vor fi suprascrise si nu vor
putea fi restaurate.
»  Po migracji ze starszej wersji, nowe funkcjonalnosci, ktére obstuguje tylko aktualna wersja, zostang

przywrécone do stanu domyslnego.

1.8.3. Importul paletei de instrumente AutoCAD

Puteti importa cu usurinta palete de instrumente AutoCAD personalizate din meniul Start WINDOWS. Daca aveti
AutoCAD instalat pe PC, importati pur si simplu fisierul din calea din optiunile AutoCAD. Daca trebuie sa importati
palete de instrumente personalizate AutoCAD de pe un alt computer, calea poate fi oricare, dar dosarul trebuie sa

contina fisierul AcTpCatalog.atc.

E| @ Tool Palettes File Locations.

e e C\Users\OVS\AppData\Roaming\Autodesk\AutoCAD 20M19\R23.0\enu\support\ToolPalette
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V& rugam sa cititi cu atentie urmatoarele note inainte de a importa paletele de instrumente AutoCAD:

1. Blocurile implicite din AutoCAD nu pot fi importate direct in GstarCAD. Pentru a importa blocuri implicite din
AutoCAD Tn GstarCAD, trageti-le in desen din paletele de instrumente si addugati-le din nou in paletele de
instrumente AutoCAD, apoi salvati desenul si importati blocurile in GstarCAD.

2. Fisierul importat este doar un bloc si o comanda, un model de hasurare, o sursa de lumina, o legatura, un tabel
si alte obiecte care nu au fost inca acceptate.

3. Dacd lipseste un punct de manevra dintr-un bloc dinamic importat, acest lucru este probabil rezultatul unei
defectiuni a blocului dinamic.

4. Toate caile eligibile pentru GstarCAD vor fi detectate mai intai atunci cand se importa fisierul direct in
GstarCAD, intreaga paletd de instrumente din GstarCAD va fi suprascrisa.

5. Este posibil ca ordinea listei de instrumente din paletele de instrumente dupa import sa nu fie aceeasi cu cea
din AutoCAD. Motivul este acela ca AutoCAD acceptad un fisier care Tnregistreaza ordinea instrumentelor in
dosarul Tool Palettes, dar GstarCAD nu o face.

6. Dacd locatia sursa a desenului DWG este modificata Thainte de importarea paletelor de instrumente
personalizate AutoCAD si a instrumentelor sale, blocul (blocurile) importat(e) in paletele din GstarCAD nu va (vor)

putea fi utilizat(e) fara calea corespunzdtoare a desenului DWG salvat initial.

1.9. Palete de instrumente

Paletele de instrumente sunt bare Tmpartite in file; elementele addugate la o paleta de

instrumente se numesc instrumente. Puteti adduga un instrument nou prin tragerea unui

g
3
E
z

obiect Tn paletd. n GstarCAD, blocurile si referintele externe (asa-numitele XREF-uri) pot fi,
de asemenea, trase in paleta de instrumente. Un nou instrument inserat in paletd are
aceleasi proprietdti ca si obiectul din zona de desen. De asemenea, puteti crea, edita,
redenumi si personaliza panourile de palete facand clic dreapta pe paleta respectiva.
Pentru a afisa paleta de instrumente, apdsati CTRL+3 sau introduceti comanda
TOOLPALETTES

Move up

Move Down

View Options...

New Palette
Delete Palettes

Block Reference

Color Bylayer
Layer 0
Linetype CONTINUOUS

Rename Palette
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1.10.  Centrul de proiectare

Puteti utiliza Centrul de proiectare pentru a organiza accesul la desene, stiluri de text si alte elemente ale:

Bl E-=-@ 4 &oERE B-
Folder  Open Drawings | Histony
| Open Drawings %/ | Name |

- Vizualizati continutul desenului direct pe computerul dumneavoastra sau prin intermediul unei unitati
de retea,

- Rasfoiti tabelele de definitii pentru anumite obiecte si apoi inserati, atasati, copiati si lipiti
definitii Tn desenul curent,,

- Creati comenzi rapide catre desene si dosare pentru acces rapid,

- Addugati continut, cum ar fi fisiere XREF sau blocuri la desen,

- Trageti desenele, blocurile in paleta de instrumente pentru un acces convenabil

Fila Directory va permite sd accesati si sa rasfoiti directoarele Windows.

Tn fila Open Drawings (Desene deschise) se afiseazd o listd de desene deschise. Daci faceti clic pe fisierul de

desen si apoi pe unul dintre tabelele de definitie, puteti incarca continutul in zona de continut.

fila Istoric- se afiseaza o lista a fisierelor deschise anterior. Daca se face dublu clic pe un fisier de desen din lista,
continutul poate fi incarcat in zona de continut.

Favoritele daca aveti continut pe care trebuie sa-l accesati rapid, centrul de design este solutia pentru a-l gasi.

Dupa ce ati selectat orice tip de continut, puteti face clic dreapta si puteti selecta Addugare la favorite din meniul

contextual. in folderul de favorite, puteti salva comenzi rapide cétre continut de pe hard diskul local sau de pe
unitatea de retea. Fisierul sau dosarul sursa nu va fi mutat, dar toate comenzile rapide create in acest mod vor fi

stocate in dosarul Favourites.

1.11. Curatarea ecranului

Dacd doriti sa maximizati spatiul de desenare, apasati CTRL+0 sau selectati pictograma Clear Screen (Stergeti

ecranul) situata Tn coltul din dreapta al barei de stare. Cand faceti acest lucru, barele de instrumente si ferestrele

andocate (cu exceptia meniului principal, a liniei de comanda si a barei de stare) vor fi ascunse automat. Aceasta

caracteristicd ofera o mai mare lizibilitate, permitand o mai mare accentuare a detaliilor.

g

. .‘ﬁ E -y ﬂ“\

W
»
-
-

980 cancee

31



Capitolul 1 GstarCAD 2022- Introducere si instalare

1.12.  Blocarea interfetei cu utilizatorul

Blocarea interfetei de utilizare blocheaza pozitia si dimensiunea barelor de instrumente si a ferestrelor de
andocare, cum ar fi paletele de proprietati, centrul de proiectare etc. Pentru a le debloca temporar, tineti apdsata

tasta CTRL. Setarile de blocare vor fi salvate ca un cod de biti, cu valori de:

0 Barele de instrumente si ferestrele nu sunt blocate

1 Barele de instrumente andocabile sunt blocate

2 Ferestrele andocabile sau ancorate sunt blocate
4 Barele de instrumente flotante sunt blocate

8 Ferestre plutitoare blocate

2. Crearea, deschiderea, salvarea, restaurarea si gestionarea desenelor

2.1. Crearea unui desen

2.1.1. Crearea unuidesen nou utilizand setarile implicite
5 cene oo SR ==
@[] | W ”@ Use a Wizard

Atunci cand variabila de sistem FILEDIA si STARTUP este 1,

introducerea comenzii NEW in linia de comanda invoca o caseta

de dialog de pornire. De aici, puteti alege sa creati un desen nou Select a Wizard
A g L . Advanced Setup
utilizdnd modelele Setari implicite, Sablon sau Wizard. Quick Setup

Puteti decide ce unitati de mdsura sa utilizati In desen, imperiale

sau metrice.
Wizard Description
Pentru unitatile imperiale, valorile implicite ale limitei sunt 12 x 9 Set the units, angle, angle measure, angle direction. and area for your new
i P ’ P drawing. Based on the template gcadiso dwt.
inci.

[ok ] [ Cancel

Pentru unitatile metrice, valorile implicite ale limitei sunt 429 x

297 milimetri.
2.1.2.  Crearea unuidesen nou cu ajutorul asistentului (Wizard)

Tn caseta de dialog Start, selectati pictograma Use wizard (Utilizare expertul). Existd dous optiuni din care puteti

alege in aceasta fila:
Setare avansata:

Cu aceastd optiune, puteti seta unitatile de masura, precizia afisarii unitatilor si limitele grilei. In plus, vi permite

sa specificati setarile unghiului, cum ar fi masura, precizia, directia si intoarcerea, utilizand fisierul gcadiso.dwt.
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Enter the area you want to represent using
Full scale units. Example: to draw in an
area 12x 9 meters, enter 12 under Width and 9 under

Setare rapids: [ECratetew i S S
E';-l D | ‘Bl lUse template

Cu aceasta optiune puteti specifica unitdtile de masura, precizia

afisdrii unitatilor si limitele grilei folosind fisierul gcadiso.dwt. e
geadisa dwt
2.1.3. Crearea unui nou desen utilizind sabloane Brovss.. |
Template infarmation
Ho Template infeemation,

Atunci cand trebuie sd creati mai multe desene cu aceleasi setari,

puteti crea un fisier sablon care va permite sd le creati fard a fi [ ox | [ Coneel |

nevoie sa introduceti manual setarile. Fisierul sablon stocheaza

informatii precum tipurile de unitdti si precizia acestora, o s
blocurile de titlu, marginile, numele straturilor, setarile SNAP, LT 0 N L DA D ol [t 2
Organize +  New folder = O @
GRID si ORTO, marginile grilei, stilurile de cotare, stilurile de s ame : Dae moditd
P . T B Desito, J. SheetSets
text si tipurile de linii. T B o
% Dropbox B geadiso
%] Recent Places L
n plus, atunci cand variabila de sistem a comenzii FILEDIA este e St ReE P
I w§ Homegroup
1, iar cea a comenzii STARTUP este O, introducerea comenzii .
4 & Computer
v T A . .. -qu:muk(c:]
NEW face sa apara dialogul cu sabloanele. Il puteti utiliza pentru * s TOOLS ()
> e DATA (E) * i o
a selecta fisierul sablon dorit sau sablonul implicit, facand clic pe Plerame: - (raviog Tempiatsriowy v
butonul sageata de langa butonul Open.
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2.2. Deschiderea unui desen
2.2.1. Deschiderea unui desen
Puteti deschide un desen in format DWG (Drawing file), DXF (Drawing REBRD &S« v 2
Exchange Format) si DWT. File Edit View Insert Format Tools
(Drawing  Template). Tn plus, puteti ne|

verificati desenul, care poate fi deteriorat.

Pentru a deschide un desen existent, selectati: File-> Open (Fisier->

Deschidere) sau introduceti comanda OPEN (Deschidere) in linia de comanda

sau utilizati comanda rapida CTRL + O.

-Tn caseta de dialog, selectati formatul de fisier pe care doriti s3 Tl deschideti.

- selectati dosarul care contine fisierul, Lockin: | |} DWG ~| G EIEY pregew ¥
. ~ | Name = Date modified Type Freven:
~ &30 Sample 2014/1/714:26 DWG File
& helicopter 2019/8/1211:05 DWG File
_ 1 fici 1 H aheh(opterl 2019/8/1211:05 DWG File
Selectati fisierul de desen. Utilizati butonul Open P e e |meme
. . . - & Test sample 2018/3/26 14:07 DWG File
(Deschidere) sau faceti dublu clic pe fisier cu |
1 Find Fie...
A . |3
butonul stang al mouse-ului pentru a-l et ocate
deschide. =
Q : ;&;&r.dw'-) !
fleceee Do fonplteldut) Qen [

2.2.2. Deschiderea mai multor desene

Puteti deschide mai multe desene in acelasi timp. Existd mai multe metode pentru a trece de la una la alta:

- treceti de la un desen la altul facand clic pe filele lor din tava de sistem Windows sau folosind comanda rapida

CTRL + Tab, puteti schimba stilul de afisare la Cascada, Adiacent vertical, Adiacent orizontal din meniul Fereastra.

REBRBREa- v 2 fting 7 GstarCAD 20
File Edit View Inset Format Tools Draw Text Dimension M Wi Application Help Express Collaboration(]

Home Insert Annotation 3D Layout View Manage

Drawingl.dwg 53
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2.3. Salvarea desenului

2.3.1. Salvarea unui desen

Puteti salva un desen nou creat sau modificarile aduse unui desen existent. De asemenea, puteti utiliza optiunile

automate de salvare si de backup sau puteti salva numai obiectele selectate. in plus, puteti salva un desen in

format DXF sau in format sablon DWT. Daca creati un desen nou utilizand un fisier sablon, acesta nu va fi

suprascris sau inlocuit.

CTRL+S
SHIFT+CTRL+S

Pentru a salva desenul, selectati: File-> Save (Fisier-> Salvare) sau introduceti comanda SAVE (Salvare) in linia de

comanda sau utilizati comanda rapida CTRL +S.

Notd: Cand salvati un desen pentru prima datd, programul va afisa caseta
de dialog de salvare a fisierului.
Folositi-o pentru a selecta locatia de pe disc in care urmeaza sa fie salvat

fisierul.

2.3.2. Salvarea automata a unui desen

Puteti specifica momentul in care un desen trebuie sd fie salvat automat.

Acest lucru reduce la minimum riscul de pierdere a datelor.

Dacd activati salvarea automata, desenul va fi salvat automat la intervale
specificate. Tn mod prestabilit, sistemul va salva un fisier numit
nume_de_fisier.svS, ca fisier de salvare temporara. Numele fisierului

depinde de numele desenului curent.

Cument peofile
Fle | Dispiay

Fle Save
Save as

AutoCAD 2018 Drawng( cwg) v

/| Maintsin visud fidelity for annotative objects
V| Maintsin drawing size compativilty

| Thumbnai Preview Setings .
50 Incremental save percentage

Fle Safety Precautions
7| Agtomatic save
50 Mnutes between saves

¥ | Create backup copy with each save
Fullime CRC yaldation
Mantain 2 log file

sv§ File extenson for temporary files
| Display digtal signature information
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2.3.2.  Salvati o parte a unui desen

Utilizati comenzile BLOCK sau WBLOCK pentru a crea un nou desen
din parti ale unui desen existent. Puteti selecta elemente dintr-un
desen sau puteti defini un bloc intr-un desen si il puteti salva ca un

nou desen. Descrierea poate fi salvata si ca desen nou.

2.3.4. Salvati diferite tipuri de desene

® Objects
Ezse port Objacts
mm @Selwtobjeds
X 00000 © Retan
% [ © Convet o bock
() Dedete from drawing
Z: 0.0000

By ho ohject selected.

Selectati formatul fisierului in dialogul de salvare a fisierului. Programul GstarCAD va permite sa salvati un fisier

DWG in toate versiunile disponibile, Tn formatul de schimb DXF sau Tn formatul sablon DWT.

&l LIFTING PAD

&l ARQUITECTUR, 40CAD 2013(0.T2013) Drawhg(‘ dwg)
Pentru a salva desenul si a specifica formatul, gg;::ﬁ:;:: tgccg %%L-%% Drawhg((: g:g;
selectati: File-> Save as saul AutoCAD 2004(LT2004) Drawing(*.dwg)
&30 model | AutoCAD 2000(LT2000) Drawing(" dwg)
&) DRAWING SA AutoCAD R14(LT98/LTS97) Drawing(" dwg)
introduceti comanda SAVEAS in linia de comand3 sau : AutoCAD Drawing Standard(" dws)
I . & estadio AutoCAD Drawing Template(” dwt)
utilizati comanda rapida SHIFT + CTRL + S. aINST EDUCH AutoCAD 2018 DXF(" ad)
) AutoCAD 2013(LT2013) DXF(" ad)
& 30 MODEL S4AutoCAD 20100.T2010) DXF(" o)
< |, JAutoCAD 2007(LT2007) DXF(".cd)
AutoCAD 2004(LT2004) DXF(" o)
e AutoCAD 2000{LT2000) DXF(" o)
AutoCAD R12/LT2 DXF(™ )
Save as type oCA 8 NG .

2.3.5. Convertor de fisiere DWG

AutoCAD 2018 Drawing

Comanda DWGCONVERT va permite sa convertiti rapid unul sau mai multe fisiere de desen in formatul DWG ales

de dumneavoastra. Fisierul rezultat 1l poate inlocui pe cel vechi, poate fi salvat intr-o locatie la alegere sau poate

fi salvat ca un fisier EXE autoextractant sau ca o simpla arhiva ZIP atunci cand se convertesc mai multe fisiere de

desen.

gc\mu-r win 10

| STANDARD

Fies Tree | Fle Tale Seioct 3 comverton sefip

S-S5 Drawings to convet Convert 1o 2000 foider)
3POLIDEPORTIVO PLANTAS dwg ot At e
IR, ook nfon o Convert to 2010 (npiace)

CUULLLUUQUQ

STANDARD

Convertto 2010 g place)
Vew flepot Close.
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Pentru a converti fisiere DWG, urmati
acesti pasi:
- selectati File-> DWG Converter, ‘ % | Y

- Tn partea de jos a casetei de dialog,
selectati Add list... i ) )

- in fereastra "Select file" (Selectare fisier),

localizati folderul care contine fisierele .

imagine DWG care urmeaza sa fie convertite,

- indicati numele fisierului si selectati Open (Deschidere),

- In caseta de dialog DWG Converter, selectati Conversion Settings..., alegeti New (Nou) dac& doriti s3 creati noi
setari de conversie sau Modify (Modificare) daca doriti sa modificati setdrile de conversie existente, apoi faceti clic

pe Close (inchidere).

- Tn caseta de dialog DWG Converter, selectati Convert,

- In cazul in care este selectata o altd optiune decéat "La fata locului (inlocuirea fisierelor)", se deschide o caseta

de dialog, in care trebuie specificata locatia noilor fisiere si confirmat& cu butonul inchidere.

2.3.3.  Utilizarea unei copii de rezerva

Atunci cand optiunea de backup automat este activatd, GstarCAD creeaza un fisier de backup cu numele

desenului curent si cu extensia .bak care contine versiunea anterioara a desenului curent.

2.3.4. Reducerea timpului necesar pentru a salva un desen

Pentru a reduce timpul necesar pentru salvarea fisierului,

puteti seta un procent de crestere a salvarii fisierului. Aceasta e —
_ L ) ) | Curerd profile <<linnamed Profiles> |
optiune poate fi gasita in fila Open and Save (Deschidere si salvare)

din caseta de dialog Options (Optiuni) si puteti, de asemenea, sa

modificati valoarea variabilei de sistem cu ajutorul comenzii

Seve &g
ISAVEPERCENT. Salvarea incrementald a unui desen salveazd  AutoCAD 2018 Drawing(” dwg) ,.]

numai modificadrile aduse desenului. Fisierul de desen va contine
’ ’ || Mairtain visual fidelty for annotative chiects

procentul de spatiu potential neutilizat atunci cadnd optiunea este [¥] Mairdain drewing size compatibiity
utilizatd. Procentul va creste dupa fiecare salvare incrementala | Thumbnail Preview Seitings...
pand cand se atinge valoarea maxima stabilita de utilizator; cand =0 Inoremental save percentage

se atinge aceasta valoare, se va efectua o salvare completd a

fisierului.
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2.4. Restaurarea unui desen

2.4.1. Restaurarea unui fisier corupt

Puteti restaura o parte sau toate datele stocate in fisierul de rezerva sau puteti utiliza comenzile corespunzatoare
pentru a corecta erorile in cazul in care desenul este corupt. Un fisier de desen poate fi corupt din cauza unei
erori de hard disk, a unei pene de curent sau a unei erori de sistem. Se recomanda sd faceti o copie de rezerva a
fisierelor importante. in fila Open and Save (Deschidere si salvare) din caseta de dialog Options (Optiuni), puteti
specifica daca un fisier de rezerva va fi creat atunci cand efectuati o salvare si dacad va fi actualizat automat la un
interval specificat. Atunci cand salvati fisierul, se creeaza suplimentar un fisier cu acelasi nume si extensia .bak.
Aceasta este actualizata de fiecare data cand executati comanda SAVE sau SAVE AS. Puteti utiliza comanda
RECOVER pentru a verifica si a incerca sa deschideti fisierul de desen deteriorat. Apoi apelati comanda AUDIT

pentru a gasi si corecta erorile
Pentru a deschide fisierul deteriorat, selectati urmatoarele:

File -> Drawing Tools -> Repair sau tastati comanda RECOVER in linia de comanda.

G Select Files ]
Lockin Drawing and picture - 0F @
Nome Date Type Size Tags Pevas
5:7 2015 drawings 2014/11/28 ...  File folder
&1-UBICACION POL.. 2011/3/X1.. ICADDraw..  1906KB
G2-PLANTAGENER.. 2011/3/201.. ICADDraw..  2191KB
3 3D casa de playa33.. 014/6/510.. ICADDraw..  2127KB
b & 3d chancado 212/9/261.. ICADDraw..  60829KB
&30 IRRIGATIONM... 2014/1/714.. ICADDraw..  4509KB
&30 MODEL SAMPLE  2015/1/271...  ICAD Draw 1375KB
|+ &30 MODEL SAMPL... 2015/4/141.. ICADDraw..  1413KB
(&30 model 2015/1/281... _ICAD Draw... 672 KB Locate
&30 model recover  2015/4/141... ICAD Draw... 686 KB
- & 3d rendesing 212/4/511...  1CAD Draw. 0KB
a 3D SYNC HOUSE Fl... 2012/9/191... ICAD Draw... 680 KB
LI3DVILLESAVOYE  2014/47148.. ICADDraw.. 114 KB
- &30 204/7/113.. ICADDraw..  SATBKB
‘&,‘ &3uPeralish 2007/7/196.. ICADDraw..  5682KB
&) 3-POUDEPORTIVO... 2011/3/201... ICAD Draw... 1734 KB v
Fle game 30 model - (e [+
Fiea of e Drawng (" dwg) > [ Concel

Tn caseta de dialog, selectati tipul de fisier pe care doriti si-| reparati, apoi deschideti dosarul care contine fisierul

dorit, selectati-| si apdsati Open sau faceti dublu clic pe

el cu butonul stang al mouse-ului pentru a-I deschide.

Pentru a verifica daca existd erori de desen, faceti cu

randul:

Fisier-> Instrumente de desenare-> Test

Sau introduceti comanda AUDIT in linia de
comanda. Introduceti Y (da) sau N (nu) pentru a
specifica daca doriti ca GstarCAD sa caute

automat erorile, apoi apdsati ENTER.

M 4 » M v Model /£ Layoutl s Layout?

3 [Command: AUDIT

n [Fox any emors detected? [Yes/Mo] <N
20165 objects audited

Total emors found during audit 0, fixed O

Command:
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2.4.1. Managerul de restaurare a desenelor

n cazul in care GstarCAD este inchis din cauza unor probleme hardware, a unei pene de curent sau a unor
probleme ale sistemului de operare, este capabil sd redeschida fisierul utilizand copia de rezerva. La repornirea
programului dupa o oprire anormald, se va afisa managerul de reparare a desenului, unde veti gasi toate fisierele

de rezerva disponibile create automat. Puteti deschide orice fisier faicand dublu clic pe el cu  DElRgRESETMsR G

Skip to automatic save file local

butonul stang al mouse-ului. Daca vreunul dintre fisiere este corupt, programul va incerca sa

[ BLOCKS 2
[ BLOCKS2.1 5038.5v5
o) BLOCKS 2.dwg

le restaureze folosind copia de rezerva. in cazul in care programul se inchide in mod

neasteptat, desenul va fi restaurat din urmatoarele tipuri de fisiere:

- fisiere recuperate dupa o eroare de inchidere a programului (DWG)

File MamaBLODHE 2

\Asfogee File: BLODKS 2_1_S3383v8

- fisiere de stocare temporara (sv$) T

PO File: BLOTHE Zang
st Save Time: 2013 yaar2 mons 25 day 139:17

- fisiere de rezerva (BAK)

- fisiere sursa de desen (DWG)

Preview: ¥

2.5. Gestionarea desenelor

Managerul de seturi de foi al GstarCAD va permite sa gestionati toate foile proiectului dumneavoastra.

Managerul este util in timpul lucrului la proiect, permitandu-va sa creati foi, sa le imprimati si sa le publicati.

LAYOUTS SHEET SET MANAGER
Setul de foi este prezentat ca un set de foi
D SAMPLE SHEET SET
dintr-un numar de fisiere de desen, iar fiecare foaie N ; z:zig
. .y . a 3 SHEETC
din set reprezinta aspectul continut in 4 SHEETD
fisier de desen. Functionalitatea setului de foi
3
permite importarea cu usurinta a Layout-urilor "~-C
din desenele tale. Acest lucru va oferd posibilitatea de a
deschide desenele din pozitia de master in timp ce le editati 120
cu ajutorul instrumentelor traditionale.
2.5.1. Verificarea setarilor foilor
Deschideti Sheet Set Manager pentru a crea un
| | e setanoger ]
nou set de foi, pentru a deschide un set de foi x
| & ﬂg
existent sau pentru a comuta intre seturile de foi vt ot k2] R 28~
deschise. Tn acest scop, puteti utiliza comanda v | Mfirst test l .‘I;H
SHEETSET. Recent ’ Ci\Users\asus\Documents',
Y \\ \.
New Sheet Set... Ci\Users\asus\Documents
Ci\Users\asus\Documents\,
Open...

S S R Tt FAGSTARCAD\PRODUCT L
b 4 - Section View Overamr !
Q Architectural
&l Structural
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Snectset amsoes——— =]

Wi tos eR-E-

o M first test

a General

&1 1 - First Floor Plant Layout

= a Section View

B 2 - Plan View Layout

& 4 - Section View Overall
@. Landscape

B 6 - Landscape Street Map

&) A

Tree View:Displays the contents of the sheet list

Details or Preview:Displays either descriptive information or a
thumbnail preview of the currently selected item in the tree
view.

Q Structural

& Landscape Street Map

B Electrical

@ Mechanical
&l Plumbing

Status: Accessible
Sheet: Landscape Street Map
Description:

Views:
[none]

File Name: 6 Landscape Street Map.dwg

Location: C:\Users\asus\Documents\GstarCAD Sheet Sets
File Sze: (243,358 bytes)

Last Saved: 2014-10-31 21:43:44

Last Edited By: asus

Sheet Size: 297.0 x 2100

Tn vizualizarea in arbore, puteti efectua urméatoarele actiuni:

faceti clic dreapta pentru a accesa meniul contextual care contine operatiile asociate cu elementul

selectat,

faceti dublu clic cu butonul stang al mouse-ului pe elementul respectiv. Acesta este modul standard

de a deschide un desen din lista de foi. De asemenea, puteti face dublu clic pe un arbore pentru a

extinde lista de elemente,

faceti clic pe unul sau mai multe elemente pentru a le selecta in vederea deschiderii, publicarii sau

mutarii,

deplasati cursorul pe un element individual pentru a afisa descrierea sau miniatura acestuia,

trageti elementele din zona

2.5.2. Informatii de baza despre Sheet

Pentru a deschide fereastra Sheet Set Manager, accesati fila View, apoi selectati Sheet Set Manager din panoul

Palettes.

arborelui pentru a le rearanja ordinea.

Set Manager

De asemenea, puteti utiliza comanda SHE

ETSET pentru acest lucru.
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Crearea unui set de foi

Cand managerul este in functiune, faceti clic pe meniul
derulant din partea de sus a ferestrei si selectati New Sheet
Set. Va apdrea o fereastra de asistent care va permite sa

creati un nou set de foi in 4 pasi:

Pentru Tnceput: Primul pas, contine doud optiuni
pentru crearea unui set: Set de foi de proba - va
permite sa creati un set de foi utilizand sabloanele

disponibile.

e o ST
,

»Begn
Sheet Set Details
Create a sheet set usng
Choose Layouts
Confirm I7) An example sheet set
© Existing drawings

Desene existente- permite ca desenele existente sd fie utilizate pentru a crea un set de foi.

Sheet Set Details

Detaliile setului: Aici putet| |ntroduce informatii de baza despre set, cum ar fi numele, descrierea sau Iocatla

fisierului.

Store sheet sat data file (.dst) here:

C:\Wsers\asus \Documents\GstarCAD Sheet Sets (e

Note: The sheet set data file should be stored n a location that can be

accessed by all contributors to the sheet set.

| Sheet Set Propertes

[ <Back |[ Next> | [ cancel |

Selectati Layout-uri: Layout-

urile pot fi adaugate la setul de

foi prin intermediul fisierelor e
. N Sheet Set Details
de desen care vor finecesare in
» Choose Layouts

set. Dupd ce ati selectat

Layout-urile necesare in zona
de selectie, faceti clic pe Next

(Urmatorul) pentru a confirma.

-
Create Sheet Set - Choose Lay

Select folders containing drawings. Layouts in the
drawings can be added to the sheet set.

e | e

>

(V] Ji AUTOLIFT 43D-5.5TON

= (V i@ ARM LOCK HANDLE.dwg
-{¥i§] Layout3 Arm Lock Handle Assembly
f 7] Layout1 Handle Shaft
- [VI&] Layout2 Lock Handle Gear
=1 {ﬂn ARM PIN.dwg

VIR Layout1 Arm Pin
= Iﬁ CARRIAGE.dwg

[V Layout1 Vertical C Profile
|-[¥I&] Layout2 Bushing
[V Layout3 Top Plate
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Confirmati: Ultimul pas ofera un rezumat sub

forma unei liste de machete care au fost

Sheet Set Preview:

Begin

Sheet Set Details

adaugate la set. Dupa ce faceti clic pe butonul
Choose Layouts
Next (Urmdatorul), noul Layout va fi adaugat la A

setul de foi.

Importul machetelor in Sheet Set Manager
Pentru a adauga o foaie noua dintr-un Drawing Layout existent, faceti clic

dreapta pe numele setului de foi si selectati Import Layout as Sheet. Va

Q’ Sheet Set (1)

b 1 Layout3 Arm Lock Handie Assembly

&1 2 Layout1 Hande Shaft

3 Layout2 Lock Handle Gear
4Layout1 Arm Pin

Bl 5 ayout1 Vertical C Profile

6 Layout2 Bushing

K 7 1ayout3 Top Plate

8 Layout10 Chain Block Support

Sheet Set Manages x

N Sheet 5 1

S New Sheet Set (1)

| [@&~)ie)

.
-~

-

&1 I - Layout3 Am Lock Handle Assemnl

apdrea o noua fereastrd, care va permite sa selectati fisierul de desen din il .
.. . & 3 - Layout2 Lod! Open
care sd importati Layout-ul. &4 Layoutl Ane Open read-only
Bl 5- Layout] Vert
Kl 6- Layout2 Bl New Sheet ..
Sfat: In cazul in care unul dintre layout-uri nu este bifat in fereastra care g; l'!":"ia':: I"”"'“""""’M" l
-Layo
apare, inseamna ca este deja adaugat la setul de foi sau ca acest layout L19-toyountsCn  Meneme & Renumber..
. . £ 10 - Layoun1$ &4 Remove Sheet
nu poate fi importat in set. i1 11 - Layeuts Bey =
Bl 12- LS 20
G e o . N ===} Bl 13- Layoutt3Lq ETrmmE
Select drawing fies contanng layouts: n i LI)M Be m.
Browse for Drawings... g 15 - Layout? Bes. "r
A layout can belong to only one sheet set. If a layout akeady belongs to & sheet set, you
must create a copy of the layout to impart it.
Drawing Name Layout Name Status
| B e s o bt |
[ Prefix sheet tities with fie name
(oot Ceched | [ concel | [ bl |
. . . o
Gestionarea setului de foi | New Sheet Set (1) | @& ~](e~]
. ) . : o]
Deplasarea si stergerea foilor dintr-un set 2 Mow Sheet Set (1 .
% ; M ; ; ; A 1 - Layout3 Arm Lock Handle Asse
Dupa ce foile au fost addugate la un set, puteti schimba ordinea in B3 7 Logoutl Hadle ”‘1
care apar, tragandu-le in lista. Pentru a elimina o foaie din set, faceti - i
& 4 - Layoutl Arm Pin Open
clic dreapta pe ea si, din meniul contextual care apare, selectati g 5 -me ::nk-l' Open read-only
6 - Lay shing
optiunea Remove Sheet. £ 7-layout3 Topplag  NewSheet..
B 8 - Layoutl0 Chan £ Import Layout as Sheet...
&) 9 - Layoutl6 Channd
10 - Layoutl Smell Rename & Renumber...
& 11 - Layouts Bearing
&1 12 - Layouwts Short C _
50 13 - Layoutl3 Lock & EAn
&1 14 - LayoutS Bearing eTransmit...
&1 15 - Layour? Bcarlné P .
&3 16 - Layoutll Square s o
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Redenumirea si numerotarea foilor
Pentru a modifica numele si numarul unei foi sau al unui
subset, faceti clic dreapta pe foaia selectata si selectati
optiunea Redenumire si renumerotare. Tn fereastra care
apare, puteti introduce numarul foii, numele acesteia sau

numele Layout-ului.

Adaugarea informatiilor despre proiect intr-un set de foi

B ee———
Number: Sheet title:
3 Layout2 Lock Handle Gear

Layout name: Layout2 Lock Handle Gear

File name:  ARM LOCK HANDLE.dwg

Folder path:  F:\GSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 15'all about sheet sel

Rename options
Rename layout to match: Rename drawing file to match:
Sheet title [ sheet titie
[]Prefix with sheet number ["] prefix with sheet number
el ] ] e )

Pentru a adduga informatii suplimentare la un set de foi, cum ar fi numele, numarul si descrierea proiectului,

faceti clic dreapta pe numele setului de foi si selectati optiunea Proprietati. Intr-o noud caset de dialog, puteti

actualiza informatiile despre proiect. Sfat: Informatiile despre proiect pot fi utilizate sub forma de obiecte, cum ar

fi campurile.

Crearea unui subset de foi Th managerul setului de foi

Crearea de subseturi este 0 metoda bund pentru organizarea si gasirea elementelor

in seturi mari de fise. Pentru a crea un subset, faceti clic dreapta pe setul de foi si, din

meniul contextual, selectati Noul subset.

Caseta de dialog Subset Properties contine proprietatile de baza ale foii. Kl 4 - Layoutl Arm Pin

Faceti clic pe OK. Noul subset va fi adaugat la set.

Sfat: Pentru a muta un nou subansamblu, este suficient sa il trageti in locatia dorita & 12- Layout8 Short Chan,

din lista de elemente din set.

I Subset Name
Create Folder Hierarchy No

New Subset (1)

Publish Sheets in Subset
New Sheet Location

Sheet Creation Template
Prompt for Template No

(v easart | (@&

@8-E)

eets 2]
[y New Sheet Set (1) a

-] 1 - Layout3 Arm Lock Hz Close Sheet Set

-] 2 - Layoutl Handle Shaft

-] 3 - Layout2 Lock Handle New Sheet...

-KJ] 5 - Layoutl Vertical C Pr Import Layout as Sheet...

- 6 - Layout2 Bushing
K] 7 - Layout3 Top Plate
-] 8 - Layout10 Chain Block
K] 9 - Layoutl6 Channel An
£ 10 - Layoutl5 Small C Pr
-] 11 - Layout6 Bearing Su

Resave All Sheets

Publish
eTransmit...

Transmittal Setups...

Properties...

- 13 - Layout13 Lock Hand
K1l 14 - Lavout5 Bearina Support Assemt | =i

Publish by Sheet ‘Include for Publish’ Sett...
C:\Users\ovs\Documents\GstarCAD She...
Arch D{C:\Users\ovs\AppData‘lLocal\Gs...
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Publicarea seturilor de foi

Managerul de seturi de foi faciliteazad publicarea de seturi intregi sau de foi selectate. Exista doud metode de

imprimare: trimiterea fisierelor direct la imprimantd sau publicarea prin intermediul unei casete de dialog.

Publicarea si imprimarea la

imprimanta/fisier

Fdcand clic dreapta pe un set de foi,
puteti selecta din meniul contextual
optiunea Publicd, si apoi Publicare la

plotter.

Aceasta metodd este utilizatd pentru
imprimarea si publicarea desenelor
atunci cand in setarile de imprimare a
paginilor este selectatd urmdtoarea
optiune Layout. Seturile de foi pot fi, de
asemenea, ambalate si  puse la
dispozitie prin intermediul eTransmit.

De asemenea, puteti utiliza setdrile de

& New Sheet Set (1)
&1 1 - Layout3 Arm Lock Handle Assem
&) 2 - Layoutl Handle Shaft

Publish to DWF
Publish to DWFx
Publish to PDF
Publish to Plotter

Publish using Page Setup Overnde

Include for Publish >

Edit Subset and Sheet Publish Settings...
Publish in Reverse Order

Include Plot Stamp

Plot Stamp Settings...

Manage Page Setups...
Sheet Set Publish Options ...
Publish Dialog Box ...

£ W ack Hand

E] 4. Open

&5 Open read-only
; E] 6-

K17 New Sheet...

8- Import Layout as Sheet..,

&l 9

& 10 Rename & Renumber...
&1 11 Remove Sheet

S [ ]

Gy LPublsh |

&1 14 eTransmit...

&l 15 :

Properties...
&1 16

£ 17 - Layoutl4 Small Plate Hole

pagina salvate in fisierul de desen pentru o anumita foaie sau pentru o intreaga pagina.

set. Pentru a afisa caseta de dialog, dati clic dreapta pe numele setului de foi si, din meniul contextual, selectati

optiunea Publica.

Caseta de dialog pentru publicare va permite sa alegeti modul de publicare a documentului dumneavoastra. Puteti

alege sd publicati direct la o imprimanta sau intr-un fisier DWF, DWFx sau PDF. Prin selectarea optiunii Sheet set

publishing options, permiteti schimbarea automata a informatiilor, cum ar fi salvarea directorului si a numelui.

Sfat: Una dintre cele mai importante optiuni si cea mai frecvent modificata este Type. Un fisier cu mai multe foi

contine intregul set de foi intr-un singur fisier, iar un fisier cu o singura foaie contine doar o singura foaie pe fisier.
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3. Controlul setarilor de vizualizare

3.1 Redenumirea si reimprospatarea unui desen

Atunci cand lucrati la un desen, unele elemente pot rdmane in desen si dupd terminarea comenzii

elimina, utilizati optiunile de reimprospatare sau de redesenare.

Pentru a redesena (reimprospata) fereastra de desenare curenta, selectati
Vizualizare-> Desen

sau introduceti comanda REDRAW in linia de comanda.

Pentru a regenera fereastra curents, selectati:

View> Regen

Bne =

Z. Redraw
F’L'.__;;H

il Regen All

Zoom
Pan
Orbit

Clean Screen

Plot style

.Pentruale

Informatiile despre elementele desenului sunt stocate in baza de date sub forma de valori variabile, ceea ce asigura

un nivel ridicat de precizie. Uneori, un desen trebuie recalculat sau regenerat pentru a permite baze

ajusteze aceste valori la coordonatele din desen.

i de date sa
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3.2 Mariti imaginea (Zoom)

Pentru a mari o sectiune a desenului, introduceti comanda ZOOM in linia de comanda. Puteti modifica gradul de

marire Tn orice moment. Atunci cand instrumentele de zoom sunt active, cursorul actioneaza ca o "lupa". Reduceti

nivelul de marire pentru a micsora sau mariti-l pentru a mari.

Regen

Regen Al

Named Views..

ransna
| ransg

| hickne

3D Visualizatior
Mate
Shadow

Plot style

Nota: Daca lucrati in fereastra de vizualizare Layout si nu puteti mari imaginea, este posibil ca fereastra de
vizualizare sa fie blocata. Acest lucru va Tmpiedica, de asemenea, sa modificati spatiul afisat Tn el din Modelul.

Pentru a modifica vederea afisata in fereastra de vizualizare, aceasta trebuie mai intai sa fie deblocata.

3.2.1. Metode de aproximare

Existd mai multe metode de modificare a domeniului de aplicare a vizualizarii afisate pe ecran:
- crearea unei ferestre, cu precizarea sectiunii care urmeaza sa fie marita,
- zoom in timp real, disponibil pe bara de instrumente,

- cu ajutorul rotitei mouse-ului.
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3.2.2. Extinderea zonei selectate

Puteti specifica zona dreptunghiulara care urmeaza sa fie marita. Pentru a face acest lucru, specificati varfurile

opuse ale dreptunghiului in care imaginea urmeaza sa fie marita.

Pentru a mari zona selectata, selectati:

Vizualizare -> Zoom -> Fereastra

sau introduceti comandaZOOM in linia de comanda. Apoi se determina primul varf al ariei si varful opus al ariei.

Draw Dimension Modity Window Help Express

3.2.3. Aproximarea in timp real

Zoom-ul in timp real va permite sa modificati in mod dinamic
domeniul de vizualizare prin deplasarea mouse-ului in sus si in

jos. Daca faceti clic dreapta puteti afisa un meniu contextual care

contine optiuni suplimentare de vizualizare.

Pentru a mari vizualizarea in timp real, selectati:

Vizualizare -> Zoom -> Rapid
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3.2.4. Revenirea la vizualizarea anterioara a desenului

Dupd modificarea domeniului de aplicare a vizualizarii afisate, este posibil sd se revind la vizualizarea anterioara.
Pentru a reveni la vizualizarea anterioara, selectati:
View->Zoom-> Previous

Programul permite revenirea la maxim 25 de intervale de vizualizare selectate anterior.

3.2.5. Mariti la 0 anumitd scard

Puteti mari sau micsora marirea prin specificarea valorii exacte a scalei, fie Tn raport cu dimensiunea totala a
desenului, fie in raport cu fereastra afisata in prezent. Cand modificati factorul de zoom, centrul sectiunii afisate a

desenului ramane n continuare in centrul ecranului.

Pentru a mari la o anumita scara in fereastra afisata in mod curent, selectati:

View->Zoom-> Scale sau introduceti comanda ZOOM in linia de comanda, apoi introduceti factorul de zoom si
confirmati cu ENTER.

e Ednt View [nset Fgrmat Jools Draw Dimension Modify Window Help Express
t nnotation C Layout ew  Manage  Eport  Help

Jnsert Fgrmat Tools
& Redraw

Draw Dimension Modity Window Help Express

Regen

T3 RegenAll
Zoom » @) Realtime
o * @ Previous
Orbit » @ Window
Viewports » | @ Dynamic

& Named Views... @ Scale
3D Views » @ Center

(7 Hide @ Object
Visual Styles @ I
Render » @ out
Display »| @ A

&= Toolbars.. & Bdents

/ Layout2 /

W 4 b ¥ Model £ Layoutl
i

REcty Dase poiL of [UspIoceme
first poi

ommand: ZOOM

fSpecky comer of window, enter a scale factor (1 or nXF), or
Ml/Certer/Dynamic/Exents/Previous/Scale/Window/Object] real time>: SCALE
er a scale foctor (X or nkF) 3

int as displacement >:

3.2.6. Vizualizarea ntregului desen

Extinderi ZOOM (Interval) - Aceasta optiune afiseazd toate elementele din desen, cat mai mari posibil. Obiectele
de pe straturile dezactivate pot fi, de asemenea, afisate, dar nu si cele de pe straturile inghetate.

ZOOM Total (Tot) - aceasta optiune va permite sa afisati toate obiectele din domeniul specificat de utilizator si
domeniul de aplicare al desenului. Utilizati optiuni " mareste totul ", pentru a vizualiza intregul desen sau optiuni "

sa extindd domeniul de aplicare ", pentru a afisa toate elementele desenului cat mai marit posibil.
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3.3. Vizualizarea si optiunea PAN

Puteti derula intervalul de vizualizare in orice directie cu ajutorul comenzii PAN. Acesta va permite sa mutati
vizualizarea pe orizontal3, verticala si diagonala. Intervalul de zoom si orientarea in spatiu nu se modifica. Pentru

a muta vizualizarea, utilizati urmatoarele metode:

e - pentru a determina deplasarea precisd, determinati doua puncte care determina marimea si directia
deplasarii. Primul punct este in acelasi timp punctul de pornire al deplasarii, in timp ce al doilea determina

deplasarea n raport cu punctul de pornire,
e - Pentru a muta vizualizarea in timp real, utilizati optiunea Quick din bara de instrumente,
e - Apasati si tineti apasata rotita mouse-ului pentru a muta imaginea.
— = = afting -
File Edit ) Insert Format Tools Draw Text Dimension

Home Insert | Z_ Redraw out View
| |

ALe Regen oolean g

— Ny Regen All Airror /g
Line Polyline opy /
Zoom

Pan & Realtime
Orbit + Point

ction a .
Clean Scree Left

General ight
Color | Viewports

=
=]

Named Views...

3D Views

[

Layer
Linetype
Linetype... ) )

: Show Annotative Objects
Linewei...

Transpa D Hide

Thickne... 0 Visual Styles
3D Visualizatiol Render
Material By

Shadow. Shq _ DisPlay

Toolbars...
Plot style

Pentru a muta vizualizarea in timp real, selectati:

View-> New Fragment-> Quick (Vizualizare-> Fragment nou-> Rapid) sau utilizati comanda PAN in linia de
comanda si apoi deplasati cursorul in directia doritd pentru a muta vizualizarea. Pentru a incheia comanda,

apasati ENTER, ESC sau selectati End din meniul contextual.
Deplasati vizualizarea cu ajutorul rotitei mouse-ului:

Tineti apdsata rola mouse-ului si deplasati cursorul in directia doritd. Variabila de sistem MBUTTONPAN este

responsabild pentru controlul acestei caracteristici.
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34. Afisarea mai multor vederi intr-o zond a modelului

Atunci cand incepeti un desen nou, acesta este afisat intr-o singura fereastra. Puteti sa o afisati intr-o a doua
fereastrd sau sa transformati o fereastra in mai multe ferestre cu vizualizari diferite. in plus, puteti deschide si

afisa mai multe desene in mod independent.

3.4.1. Configurarea viewportului in zona Modelului

Vizoarele create in zona Modelului umplu complet zona si nu se suprapun. Atunci cand faceti o modificare la unul
dintre ele, celelalte vor fi actualizate automat. Puteti efectua urmatoarele operatii asupra ferestrelor de vizualizare

din zona Model:

e setati SNAP, Grid, LUW, PAN, PAN, Zoom si
restaurati vizualizarile numite,

e  salvarea orientarii LUW separat pentru
fiecare portal de vizualizare,

e atunci cand comanda este executatd,
puteti desena de la un viewport la altul, teoncaade Clean Screen

e numeste viewportul pregatit pentru a fi s
reutilizat ulterior sau inserat in fila Layout,

e  atunci cand lucrati intr-un mediu 3D, sa

configurati ferestre de vizualizare pentru a

afisa vizualizari specifice ale modelelor 3D..

Plot style

3.4.2.  Lucrul cu mai multe vederi ale unui singur desen

GstarCAD va permite sa deschideti si sa lucrati cu mai multe vederi ale unui desen in acelasi timp. Atunci cand
Tmpartiti o singura fereastrd de vizualizare Tn mai multe ferestre de vizualizare, puteti controla imaginea afisata a
fiecarei ferestre in parte. De exemplu, mariti sau mutati o sectiune a desenului intr-o fereastra de vizualizare fara
a modifica celelalte. Atunci cand se deseneaza intr-o fereastra de vizualizare, toate modificarile sunt vizibile imediat

in celelalte. Desigur, puteti trece de la o fereastra la alta in orice moment.

Pentru a crea vizualizari multiple, selectati:

View-> Viewports sau apelati comanda VPORTS in linia de comanda, apoi selectati numarul de viewports din
meniul viewport: 1, 2, 3 sau 4. Introduceti "h" daca doriti sa setati o orientare orizontalad sau "v" daca doriti sa

setati o orientare verticala.
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Pentru a combina doud ferestre de vizualizare, selectat;i:

View-> Viewports-> Join sau apelati comanda VPORTS in linia de comandd, apoi faceti clic pe fereastra de

vizualizare pe care doriti sa o pastrati pentru a o selecta. Faceti clic pe fereastra de vizualizare pe care doriti sd o

uniti cu cea selectatd anterior.

Pentru a restabili configuratia ferestrei numite:

Introduceti comanda -VPORTS, apoi introduceti RESTORE. Introduceti numele vizualizarii pe care doriti sd o

restaurati.

5 Viewports

New Viewports | Named Viewports

New name

Standard viewports:

“Active Model Configuration®
Single

Two: Vettical
Two: Horzontal
Three: Right
Three: Left
Three: Above
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horizontal
Four: Right
Four: Left

Preview

*Current*
2D Wireframe

*Current®
2D Wireframe

*Current*
2D Wireframe

*Current*
2D Wirefram e

Applyto:

Change viewto:

Visual Style

Display =] [0

[ Cument”

| | 2D Wiretrame -

oK | [ Cocdl | [ e

AT PUATE

PARTS LIS

NT | APPROVALS | DATE

APPROVALS | DATE

GSTARCAD

00| 300000000

™ BMW CHASSIS CLAMP

ASSEMBLY

a2 [™Bwmce- 10006304 [™| |
@ I Jwer

1

SO A
C©

PART U

i

Buw-C1t

SUALL BUSHINGS

STERL

10

BWC10

SHAFT

a2t

swwos

518 - ASE FLATE

STEEL

BWCE

VULTIHOLE BASE PLATE

STERL

BuwCT

THREACED SHAFT

azsea

)

BUSHNG ¥

[

Bawos

SUPPORT PLATE

STERL

Buw-ct

BUHG &

casa

) 1) PR Y Y 9

BWCy

BUW - THREADEDPIN &

Q235

BwC?

B THREADEDFIN A

oz

e

4 « v ¥ \Model /Layoutl /

3.4.2.1. VPSCALE

WG

TICT PATE

STEEL

el B

s [

Comanda VPSCALE (viewport scale) raporteaza scara reald a ferestrei de vizualizare curentd a machetei selectate.

1. Puteti deschide ultimul desen de machetare sau puteti crea o noua fereastra de vizualizare in spatiul

de machetare cu scara dorita in functie de formatul hartiei.

2. Tastati comanda VPSCALE in linia de comandd, apoi selectati marginea ferestrei de vizualizare.

3. Linia de comandad va afisa scara corecta a ferestrei de vizualizare in functie de unitatea de masura cu

care lucrati.

4. Retineti ca bara de stare afiseazd doar scara corectd a ferestrei de vizualizare selectate in spatiul de

prezentare.
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I 116

1:20
— B 130
1:40
1:50
| | | I I | 1:100
21
41
Bl
101
100:1
1128 =10
B 1/64" = 1°-0°
132 = 10"
1716" =1"-0"
R =140
18" =1'9"
316" =1"0"
14" =149
3B =1'40"
PR [ 12 =1'40"

—

=10
112 =10
ERS O
6= 10"
10 =1

———— Custam...

o Hide Xref scales

3.4.3. Lucrati la mai multe desene

Folosind interfata cu mai multe documente, puteti deschide si lucra la mai multe desene simultan. Puteti copia,
lipi sau taia continutul unui desen in altul. Fiecare desen este afisat intr-o fereastrd de desen independenta.
Astfel, puteti afisa doua sau mai multe desene una langa alta, copiati cu usurintd continutul desenelor
individuale. Mai mult, Tn meniul Fereastra puteti alege una dintre mai multe moduri de a defini modul in care vor

fi afisate desenele:
h Close AN
B Cascade
Tie Horizontally
Tile Vertically
BB Amengelcons

- cascada

- adiacente orizontal

- adiacent vertical

3.4.4. Manager de vizualizare

Folosind managerul de vizualizari, puteti crea, implicit, actualiza straturi, edita limite sau sterge vizualizari
denumite si comuta rapid Tntre vizualizari. De asemenea, este util pentru evitarea operatiunilor inutile de ajustare

a vederii. Managerul de vizualizare poate fiinvocat cu comanda VIEW.
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5 View Manager

Current View Current

Views
g et conerx [ .
B (7 PresetView Camera 'y 0 -
CameraZ 1 it
Target X 0
Targety 0
TargetZ 0
Raoll angle 0
Height 21411175
Width 5024 7382
Perspechve Off
Lens lenath (m...| 50
0K Cancel Help

3.5. Specificarea vederii 3D

Puteti configura o vizualizare 3D, care vd va permite sa verificati mai usor efectele muncii dvs. asupra modelului

3D pe care 1l creati. Pentru aceasta, definiti un nou punct de observatie.

35.1. Setari privind directia de vizualizare

Tntr-un desen tridimensional, puteti seta directia exact3 de vizualizare.
Directia de vizualizare determinad pozitia din care va fi vazut desenul. Atunci
cand vizualizati desenul din pozitia implicita, punctul de observatie are
coordonatele (0, 0, 1), se afiseaza vederea de sus. Puteti schimba directia
de vizualizare pentru a obtine o imagine a desenului dintr-o perspectiva
diferita.

Pentru a seta o noua directie de vizualizare, selectati:

View-> 3D Views-> Preset observation points (Vizualizare-> Vizualizari 3D
-> Puncte de observare predefinite) sau introduceti comanda DDVPOINT in
linia de comanda.

Apoi se stabileste unghiul de observare, absolut pentru GUW si asociat cu
LUW. Confirmati facand clic pe OK.

Pentru a afisa o noua vedere pentru desenul curent, selectati:
View > 3D Views > Plan sau utilizati comanda PLAN din linia de comanda.

r
5 Viewpoint Presets X
Set Viewing Angles
© Absolute to WCS () Relative to UCS

90'

w 60'

45

| 10

- 0

10

30"

45

0

a0’

From From
X Axis: 270.0 ! XY Plane: 90.0
Set to Plan View
| 0K Cancel Help

Apoi selectati una dintre cele trei optiuni: LUW curent, LUW global sau LUW numit.
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Current UCS
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Named UCS
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3.5.2. Vedere izometrica

Pentru a obtine un efect realist, puteti specifica perspectiva de vizualizare a modelului dumneavoastra. Pur si
simplu selectati una dintre vizualizarile predefinite. Aceste vederi reprezintd setdrile utilizate in mod obisnuit, cum

ar fi proiectiile si vederile izometrice.
— Plad ben Farmt Tk Draw Dwmemsion Moddy Window bel
Wf  Ruckaw ut ew Manage tapart
ALIGH TOOL v Rages.
[ —

@ Vewpaint Presets

Set Viewng Angles
& absste tn WES

oo From

Xamy S50 e )
[ setmPmven

= o | | neo

o Model  Layousl [ Layoud

3.5.3. Vedere izometrica in desen 3D
Cu Isometric Snap,
puteti crea obiecte 2D

care par a fi solide 3D.

Prin setarea Isometric

B Dwftng letings x

Snap in caseta de dialog

Grum o Gl ol Tonchimg Dbpet S Dy bendt ek P 1% [

Draft Settings si activand
Snap and Grid, puteti
alinia cu usurinta
obiectele de-a lungul
unul dintre cele trei
plane izometrice. Cu
toate acestea, desi
desenul izometric arata
ca 3D, este de fapt o

reprezentare 2D.
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3.5.4. Setarea grilei si a pasului

Prin alinierea de-a lungul a trei axe de baza, desenul izometric aratd aparent ca o imagine 3D. Atunci cand unghiul
de cursa este setat la 0, axele proiectiei izometrice sunt de 30, 90 si, respectiv, 150 de grade. Puteti lucra pe oricare
dintre cele trei proiectii de baza, fiecare dintre acestea fiind delimitatd de o pereche de axe conexe.

Stanga: Proiectia izometricd stanga este definita de o pereche de axe de 90 si 150 de grade. Cursa si manerele se
aliniaza cu liniile la 90 si 150 de grade.

Sus: Proiectia izometrica de sus este definita de o pereche de axe la 30 si 150 de grade. Sariti si manerele se aliniaza
la linia la 30 si 150 de grade.

Dreapta: Proiectia izometrica dreapta este definitd de o pereche de axe la 90 si 30 de grade. Salt si manere se

aliniaza la linia la 90 si 30 de grade.

o —_—
a0 Snap and GRid | Polar Trackang | Object Snap | Dynamic input | Magndier | Symmet * [»
b ] Snap On (F9) 7] Gad On (F7)
TGI‘J Snap spacing Grd style
e . Display dotted gidin
= St 05 [ 2D model spaca
Snap Y spacing: 05 [ Block edior
[ SheetAayout
7| Equal X and Y spacing
Gnd spacng
Snap type Grid X spacing: 05
® Gid snap Grid Y spacing: 05
@ Rectangular snap Major ine every: 5
- . lsometric snap Grid behavior
. | Left (9] Adapiive gid
Right |-~ Mow subcivision baiow grid
P R spacing
.;;L _11501:' ] Display grid beyond Limits
30 - Follow Dynamic UCS
Options oK |[ Cancel |[ Hep

n plus, cu ajutorul comenzii ISOPLANE puteti schimba
proiectiile izometrice. In plus, prin apasarea tastei F5 sau prin utilizarea comenzii rapide CTRL+E, puteti specifica

una dintre cele trei proiectii izometrice rezultate din modul ORTO, care aliniaza cursorul la axa izometrica

corespunzatoare..

De exemplu, atunci cand este activat modul ORTO, puteti alinia anumite puncte de-a lungul planului pe care
lucrati. Prin urmare, puteti desena pe proiectia de sus si apoi sa treceti la proiectia din stanga pentru a desena din
cealalta parte, iar apoi sa treceti la proiectia din dreapta pentru a termina desenul.

| Ortho Mode(F8)

Top plane Left plane Right plane
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3.5.5. Schimbarea dinamica a vizualizarii 3D

Puteti modifica liber vizualizarea afisata cu ajutorul mouse-ului, utilizand comanda 3DORBIT. Atunci cand
comanda este activa, puteti, de asemenea, sa mutati si sa mariti intervalul de vizualizare si sd continuati sa lucrati
la proiect. GstarCAD acceptd o serie de optiuni de vizualizare a orbitelor.

Atunci cand Orbita 3D este activa, puteti efectua operatiuni de panoramare sau de zoom. Atunci cand Orbita 3D
este activd, obiectele nu pot fi modificate. GstarCAD suporta mai multe optiuni de orbitd, cum ar fi Orbita libera,
Orbita 3D continud, Orbitd de-a lungul axei X, Orbita de-a lungul axei Y, Orbita de-a lungul axei Z si Orbitd centrala
3D. n plus, utilizatorii pot crea dou3 noi ochiuri de plasa cu ajutorul comenzilor DISH si DOME. Pentru a inchide

3D Orbit, apasati Enter, ESC sau selectati Exit din meniul de comenzi rapide.

E File

3.5.6. Ascunderea liniilor sau umbrirea obiectelor 3D

Ascunderea liniilor Tn desenele 3D va permite sa dezactivati afisarea (partial sau complet) a elementelor situate
"In spate" sau sd generati umbrirea corespunzatoare a acestora. Utilizati comanda HIDE pentru a elimina liniile
ascunse pentru a verifica suprafetele afisate. Prin ascunderea liniilor din fundal, desenul devine mai usor de citit.

Nu se pot modifica liniile ascunse si nici nu se poate reda vizualizarea.
£ . i
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3.5.7. Addugarea unei umbre simple la obiectele 3D

Desi liniile ascunse contribuie la cresterea lizibilitatii desenului afisat, oferind o imagine mai realistd a modelului,
puteti modifica umbrirea obiectelor. Atunci cand este selectat un obiect umbrit, apar scheletul si manerele, care

pot fi utilizate pentru a modifica obiectul.

3.5.8. Plan de sectiune

Comanda SECTIONPLANE va permite sa creati un obiect care se comportd ca un plan de taiere pentru obiecte 3D.
Planul de taiere rezultat poate fi mutat direct Tn zona modelului, oferindu-va posibilitatea de a analiza obiectul

3D. Sectiunile rezultate pot fi salvate ca blocuri 2D sau 3D.

Section Plane
(| Setect section plane
B\ 0% secton plane adjects selocted)
Coder |MiCokr &8 I
Lretce Cownoa  |N
Lretiwe Scake |1
Lrewsgt | —Detas
Show | Yea
Face Manch Pradedred SOUD
Fnge 0
Halch Scale I
Weich Soacng 1
(Color | ElCokr &
Lretice Cortrucus
Lretion Scele |1
Lrewsght | ——0Deton
‘ool £TGs 19 o ACan ot
=] |
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3.6. Randare

Renderizarea presupune generarea unei imagini 2D pe baza unei scene 3D. Aceasta face ca geometria scenei
sd fie umbritda in functie de anumite setdri de
luming, de tipul de materiale atribuite obiectelor
sau de setdrile de mediu. O scend creatd in
GstarCAD 2022 poate fi redata cu ajutorul unui

motor de redare extern Artisan.

Aplicatia permite generarea rapida de

vizualizdri realiste ale oricarui proiect 3D realizat in

mediul GstarCAD.

Pentru a facilita crearea de randari avansate, Artisan este echipat cu o interfata intuitiva - majoritatea
operatiunilor se realizeaza prin glisare si fixare. In plus, utilizatorii au la dispozitie un set mare de materiale, scene

si setdri de lumina predefinite. De asemenea, este posibil sa va creati propriile materiale.

for GstarCAD B
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3.6.1. Lumina
Puteti adduga puncte de lumind, spoturi sau lumind indepdrtatd si puteti seta pozitia si proprietatile
fotometrice ale fiecdruia dintre ele.

Punct de lumina: Oferd efectul de radiatie in toate directiile, nu permite ca lumina incidentd sa fie directionata

catre un anumit obiect.
Spotlight: Aceasta permite crearea unei lumini directionale, care cade pe anumite obiecte din scena.

Lumina indepdrtatd: Simuleaza efectul luminii soarelui, poate fi folosit pentru a arata cum umbrele obiectelor
individuale cad asupra imprejurimilor.
Lista de lumini: Afiseaza o listd cu tipurile si denumirile efectelor de lumind utilizate in zona Model. Luminile

indepdrtate nu apar in zona Modelului ca obiecte.

General

Global Metal

*: Light List

. Q = eeeH s
3.6.2. Materiale
Template:  Realistic
. . . . . . . . Difiuse - | By Object
Pentru a obtine un efect mai realist, puteti specifica materiale pentru fiecare dintre Shminoss -
obiectele pe care le creati. in timpul procesului de redare, tipul de material ofers R
R Translucency 1
informatii despre modul in care obiectul reflecta sau transmite lumina. In plus, tipul de SeHluminaton: | I
material poate simula textura, neregularitatile, reflexiile sau refractiile corespunzatoare. FL20
Texture Map
Selectimage
Opacity
1 Selectimage
Bump map
Selectimage
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4. Instrumente de precizie si proprietati de desen

4.1 Setari ale unitatii, unghiului si scale

Specificati unitdtile de masura pe care doriti sa le utilizati in desen si formatul acestora.

r

4.1.1.  Setdri privind formatul unitatii

) . o e ) Length
Puteti alege formatul Tn care sa afisati unitatile: notatie Type:
stiintifica, zecimala, tehnica, arhitecturald si fractionara. Decimal

. . Precision
Pentru a seta formatul arhitectural pentru unitatile de 9

inch, puteti specifica unitatea de picior prin simbolul ('),

de exemplu 7.2'3. Nu este necesar sa specificati inch prin

: . . . . Insertion scale
simbolul ("). Puteti seta tipul si acuratetea unitatilor

folosind Quick Setup Wizard (Asistent de configurare Millimeters
rapida), Advanced Wizard (Asistent avansat) sau folosind Sample Output
caseta de dialog Units Setup (Configurare unitati). ;iggﬂi&n
Setdrile unitdtilor afecteaza coordonatele, decalajele si

Lighting

distantele din desen si modul in care acestea sunt afisate.

Internatonal
Pentru a afisa caseta de dialog privind setarile unitatii

OK

selectati:

Format-> Unitati

sau introduceti comanda UNITS in linia de comanda.

4.1.2. Setariunghiulare

Puteti specifica pozitia unghiului O si directia pozitiva pentru masurarea
unghiului: in sensul acelor de ceasornic sau in sens invers acelor de

ceasornic. in plus, puteti selecta formatul de afisare a m&surii unghiului.
Determinarea unitatilor de unghi si a preciziei:

Selectati una dintre urmatoarele unitati: grad, radian, unitate geodezicd sau

grade, minute, secunde.

Determinati originea masurii unghiului:

5 Drawing Units

Angle

Type:

Decimal Degrees
Precision

0

Clockwise

Linits to scale inserted content

Uinits for specifying the intensity of lighting:

Cancel Diraction... Help

3 Direction Control

Base Angle
O East 0
| Morth 50
| West 180
| South 270
| Othar Pick | Type
0

0K Cancel

Est, Vest, Nord, Sud. De exemplu, pentru a introduce coordonatele in raport cu coordonatele curente pentru o

proprietate de linie cu o lungime de 54 de picioare si 7 inci, cu o orientare de 60 de grade nord, 12 minute si 6

secunde est, introduceti @54'7"<n60d12'6 "e.
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41.3.  Setdriale factorului de scard Scala Trepte de scala inaltimea textului
1/16" = 1'-0" 192 24"
Programul va permite sa realizati un desen la orice scard,
1 /8n o= 11_0» 96 12:1
fara a specifica o scara
LU s ) )
speciald Tn timpul lucrului. Puteti determina in mod liber 316" = 1-0 64 8
valoarea scalei la imprimare. Valoarea scalei afecteazd in mod 1/4" = 1-0" 48 6"
direct unele elemente ale desenului tiparit, cum ar fi textul, 3/8" = 1'-0" 32 4
sagetile sau tipurile de linii. De exemplu, atunci cand imprimati
ge! P P P = 1 24 F
un text, trebuie sa specificati dimensiunea textului in raport cu
o . 34" = 1-0" 16 2
scara la care va fi imprimat ulterior desenul pentru ca
dimensiunea sa fie corecta. i 12 1.5"
y ) ) ) o ) 11/2" = 1-0" 8 1%
Dupad ce ati determinat scara unui desen finalizat, puteti
3Il - 1l_0ll 4 0 5"
calcula indicele de scara pentru acel desen ca raport intre :
unitatea din desen si unitatea de scara curentd reprezentatd de 1*=10 120 15"
cele doua unitati din desen. i = 20" 240 30"
Tabelul aldturat reprezintd cateva dintre scarile standard de 1" =30 360 45"
arhitectura si inginerie si indltimile de text corespunzatoare 1" = 40' 480 60"
necesare pentru a produce un text cu indltimea de 1/8 de inch 1" = 50' 600 75¢
pe un desen tiparit.
1" = 60’ 720 90"
Puteti utiliza acesti factori de scard pentru a stabili 1" = 100" 1200 150"

dimensiunea desenului astfel incat s3 se potriveasca cu
formatul specific al hartiei pe care va fi tiparit desenul.
Dimensiunea desenului este controlata de limitele specificate
pentru desen. Pentru a le converti pentru un anumit format de

hartie, inmultiti dimensiunile hartiei cu factorul de scard.

4.2. Limitele de trasare

Puteti specifica marginile desenului care nu vor fi vizibile pe desen.

Marginile desenului sunt utilizate pentru a nu depasi dimensiunea hartiei pe care

F= Multileade tyle Manager

desenul va fi tipdrit ulterior la scara specificata. De exemplu, pentru a imprima un

desen la o scard de 1/8" = 1'-0". (cu un indice de scard de 96) pe o foaie de hartie Boint
Multil

indltime, ceea ce va permite adaugarea de margini la o distanta de 1 inci de la B0 Un
Thi

marginea hartiei. Drawing Limits
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Pentru a defini limitele desenului, selectati:

Format-> Drawing borders sau introduceti comanda LIMITS in
linia de comanda.

Apoi specificati coordonatele x si y: colturile din dreapta sus si
din sténga jos ale limitei desenului. De asemenea, puteti defini

limitele desenului prin selectarea unor puncte pe desen.

4.3, Grila si pasul grilei

n GstarCAD 2022, grila este un plan dreptunghiular format din linii mici si mari, care se intinde pe
suprafata de desen. Afisarea grilei si utilizarea unui salt de grila imbunatadteste performanta de reimprospatare.
Atunci cand functia de trasare este activatd, cursorul adera si sare intre grilele invizibile ale grilei. Setarile de grild

si de traseu sunt instrumente eficiente pentru a imbunatati acuratetea muncii

—

5 Drafting Settings X

Snap and GRid Polar Tracking ObjectSnap Dynamic Input Quick Properties Magnifier ¢ | *

) Snap On (F9) & Grid On (F7)
Snap spacing Gnd style
10 Display dotted grid in

R 12D mode! space

Snap Y spacing 10 | Block editor
Sheet/layout
B Equal X and Y spacing
Gnd spacing
Snap type Gnd X spacing 10
© Giid snap Grid Y spacing 10
© Rectangular snap Major line every 5 =
) Isometic snap Gnd behavior
' Adaptive gnd

| Allow subdivision below gnd

spacing

Display grid beyond Limits
[C]Follow Dynamic UCS

Options Ok Cancel Help

Tn plus, miscarea cursorului poate fi limitats la deplasarea numai in directii perpendiculare sau la afisarea

automata pe ecran a unor linii auxiliare cu un anumit increment de unghi polar specificat.

Puteti specifica spatierea grilei si a traiectoriilor in fila Grid and Stroke (Grila si traiectorie) din fereastra de
dialog Drawing Settings (Setdri desen). Distanta dintre grila nu trebuie sa corespunda cu distanta dintre pas. O
spatiere larga a grilei poate fi utilizatd ca referinta atunci cand spatierea grilei este apropiata, ceea ce ajuta la

definirea mai precisa a punctelor.
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4.4, Modul de localizare- atragerea de repere

Modul Location va permite sa selectati rapid puncte
geometrice specifice ale obiectelor desenate fara a cunoaste
coordonatele exacte ale acestora. Puteti selecta punctul final
al unei linii sau al unui arc de cerc, centrul unui cerc, punctul
de intersectie a oricaror doua elemente sau orice punct

special al unei figuri geometrice. Modul Location este, de

asemenea, util pentru a crea obiecte, cum ar fi tangente sau

perpendiculare la elemente existente. ayoutl / Layouts
SNAP GRID ORTHO POLAR m LWEIGHT

4.4.1. Setarea de obiecte Snaps

&5 Drafting Settings X
Puteti seta optiunile de localizare in raport cu obiectul

i 3 S Rid Polar Tracking | Object Snap [ kP Maanifier ¢ | *
folosind urmatoarele metode: nap and GRid | Polar Tracking | D) Dynamic Input Quick Properties  Magnifier

Object Snap On (F3) 8 Object Snap Tracking On (F11)
. . . Object Snap modes
e - Selectati: Tools-> Drawing settings (Instrumente s
’ O Endpoint # |_|Parallel Select All
-> Setari de desen), in fila Location (Locatie) A ) Midpoint 4y [ingertion Clear All
selectati optiunile de locatie dorite,, O Egenter f LJEepandiculas
[+] Geometric Center O [_JTangent
e inbara deinstrumente de localizare, faceti clic 12 [INode %2 ([INesrest
pe una dintre optiuni, <> |_JQuadrant [ [ Apparentintersection
& Intersection o< |_|Distance from Endpoint 100
e - n bara de stare, faceti clic dreapta pe butonul =« |_JExtension “X- [_Divide  Segments 3
Jump l\/lode $i, din meniul derulant, selectati | To track from an Osnap point. pause over the point while in a

command. A tracking vector appears when you move the cursor. To stop
tracking. pause over the point again

Settings (Setari),

e - Apdsati si mentineti apdsata tasta SHIFT in timp Opfions oK Cancel Help
ce faceti clic dreapta oriunde in fereastra de
desen pentru a afisa meniul de comenzi rapide

pentru locatie si selectati optiunea dorita.

n plus, puteti utiliza optiunea Distance form Endpoint. (Distanta fatd de punctul final). V3 permite s3 sariti la
o anumita distanta de la fiecare dintre punctele finale ale obiectelor, cum ar fi liniile, arcele, elipsele si alte
poligoane. Atata timp cat cursorul se afla deasupra punctului final al obiectului in cauza, se afiseaza un maner

verde impreuna cu informatii despre distanta exacta.

g Okresi pienw. oy punkt: fo,50Jl

Ustalona w Ustawieniach
odleglos$¢ od punktu
konicowego
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O alta optiune utila este Divide segmente. Cu aceasta optiune, obiecte

cum ar fi liniile, arcele, elipsele si alte poligoane pot fi impartite in segmente. Mai intai trebuie sa

genereze punctele de divizare a obiectelor. Acum, atata timp cat cursorul se aflad deasupra unui element

obiect, vor fi afisate manere verzi impreuna cu informatii despre distanta exacta.

4.4.2.

T F .
am i 5 PN
2 H '*/Jf* NG
7 \ P S
X S N
g _\’\_ = i \\\x_/
e

Instrumente AutoSnap

AutoSnap (AutoSnap) este un instrument care oferd asistentd vizuala in localizarea obiectelor pentru a ajuta

la localizarea punctelor geometrice de bazd ale obiectelor. Atunci cand este activata optiunea Jump a oricarui

obiect, programul afiseaza un marker si un indiciu atunci cand cursorul se afla deasupra markerului. AutoSnap se

activeazd automat atunci cand este activatd functia Object Jump. Tn mod implicit, setérile AutoSnap din caseta de

dialog "Options" (Optiuni). AutoSnap include urmatoarele instrumente:

Marcaj - manerele obiectelor sunt afisate atunci cand cursorul se afld in imediata apropiere a unui
obiect. Forma markerului depinde de tipul de méner,

Atractie - atrage si blocheaza cursorul pe cel mai apropiat maner detectat. Efectul este similar cu un salt
de gril3,

AutoSnap tooltip - afiseazd informatii cu privire la partea in care se afla obiectul,

Auto Snap sight - inconjoard vizorul standard al cursorului si defineste spatiul in care cursorul detecteaza

automat manerele obiectelor. Puteti s activati, sa dezactivati sau sa precizati suprafata zonei tintd afisate..
G Options >
Current profile: <<UUnnamed Profile>> & Curent drawing: Drawing1.dwg

Selection set Profiles Cloud storage sync settings

File Display Openand Save Plotand Publish UserPreferences

= = AutoTrack Settings
B Marker Display polar tracking vector
2 Magnet @ Display full-screen tracking vector

lay AutoT K I
B Display AutoSnap tooltip 8 Display AutoTrack toottip

[CIDisplay AutoSnap aperture box Alignment Point Acquisition
© Automatic

Colors ™
() Shiftto acguire

AutoSnap Marker Size Aperture Size

Object Snap Options
jgnore hatch objects
[ J1gnere dimepsion objects

[ | Replace Z value with current elevation
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4.4.3. Selectia selectiva

Cu noua variabild de sistem SELECTIONCYCLING, obiectele suprapuse sau care coincid in desenul curent pot fi

Enabled

«  lse lcon

Settings...

Setarile Selective Selection se gdsesc in bara de stare. Faceti clic dreapta pe buton pentru a specifica setarile

ciclului de selectie. Aceste setdri controleaza daca se afiseazd un identificator sau o fereastra de dialog Selectare

atunci cand cursorul este plasat deasupra sau cand este selectat un obiect suprapus.
5 Drafting Settings X

Dynamic Input Quick Properties Magnifier Symmetric Draw Selection Cycling A

B nllow selection cycling
Selection Cycling
Display selection cycling list box

© Cursor-dependent

Quadrant
Distance in pixels 25

() static

Show title bar

Options... Cancel Help

Allow selective dialing (Permite apelarea selectiva): Activeaza/dezactiveaza functiile de apelare selectiva. Aceasta

optiune poate fi, de asemenea, setata prin intermediul variabilei de sistem SELECTIONCYCLING.

Afiseaza fereastra listei de selectie selectiva: Afiseaza fereastra listei de selectie a ciclurilor. Depinde de cursor:
Deplaseaza caseta de lista in raport cu pozitia cursorului in functie de cadran (stanga sus, dreapta sus, dreapta jos,
stanga jos), de distanta in pixeli sau numai static.

Afiseaza bara de titlu: Pentru a economisi spatiu pe ecran, dezactivati bara de titlu.

Pentru a selecta obiecte care se suprapun, asigurati-va cd este activata selectia Selection Cycle din bara de stare.

Pe masura ce treceti deasupra obiectelor, va apdrea o pictograma care indica faptul ca mai multe obiecte sunt
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disponibile pentru selectie. Faceti clic pentru a vedea lista obiectelor disponibile, apoi faceti clic in lista pentru a

selecta obiectul dorit.

DORMITORIO PRINCIPA

4.5, Utilizarea urmaririi polare si a aderentei

Urmarirea automatad include urmarirea polara si urmarirea manerului. Puteti sa le activati sau sa le dezactivati
facand clic pe butoanele corespunzdtoare situate pe bara de stare. Atunci cand urmarirea polara este activata,
cursorul se deplaseaza de-a lungul unui anumit unghi. Atunci cand urmarirea manerului este activatd, cursorul se

deplaseazd de-a lungul unei traiectorii bazate pe punctul in care se afla manerul.

4.5.1. Polar Tracking

Tools Draw Text ) Modify Window

Atunci cand este activatd urmarirea polard, ghidajele sunt afisate automat pe
Palettes
ecran in functie de incrementul unghiului care a fost specificat. De exemplu, atunci |{==FcSSESSTT.

cand se traseazd o linie cu urmarirea polara activata si valoarea unghiului setata la 65

de grade, liniile auxiliare vor fi afisate in trepte de 65 de grade.

Pentru a activa urmarirea polara si a determina cresterea unghiului:
solation
Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: Inquiry

- selectati: Tools-> Drawing settings din meniul principal, ek (FiElik
- In bara de instrumente Location (Locatie), faceti clic pe butonul Location 3, Block Editor
and Block In-place Editing

settings (Setdri locatie),
- introduceti DSETTINGS in linia de comanda si confirmati cu ENTER.

tion...

o Mergeti la fila Polar Tracking,

o Bifati casuta de selectare a optiunii de urmarire Polar,

o FEfectuati una dintre urmatoarele operatii pentru a determina
cresterea unghiului polar:

o o selectati unghiul din lista derulantd Angle increment (Crestere
unghi),

o bifati caseta Unghiuri suplimentare si faceti clic pe Nou pentru a

defini cresterea unghiului,

o Faceti clic pe OK.

66



Capitolul 4 Instrumente de precizie si proprietati de desen

5 Drafting Settings

Snap and GRid Polar Tracking ObjectSnap Dynamic Input Quick Properies Magnifier | 4

Polar Tracking On (F10)
Polar Angle Settings

Increment angle:

[0 ]

B Additional angles

Object Snap Tracking Settings
© Track orthogonally only

() Track using all palar angle settings

Polar Angle measurement

() Relative to last segment

New
375
Delete
OAbsolute
Options...

oK Cancel

Pentru a desena obiecte utilizand urmarirea polara:

Activati Polar Tracking si apelati una dintre
comenzile de desen, cum ar fi ARC, CIRCLE sau LINE.
De asemenea, puteti utiliza Polar Tracking atunci
cand folositi comenzi de editare precum COPY si

MOVE pentru a copia sau muta un element.

Deplasarea cursorului care specificd puncte
succesive pe un element, afiseazd o linie auxiliara
punctatd care apare la unghiurile specificate de
utilizator. Punctele specificate, vizibile atunci cand
este afisatd linia, confirmd unghiul de urmadrire

polara.

4.5.2. Tracking of handles — puncte caracteristice

Help

X

»

Nota: Pentru a activa sau
dezactiva rapid urmarirea polarg,
apadsati pictograma Polar
Tracking (Urmdrire polard) din

bara de stare sau apasati F10.

dad1 4 Ukiad2 48

| IR [T EEE AN szerokosc [ SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER

Urmarirea manerelor poate urma traiectorii desemnate pe baza punctelor manerelor si a indicatiilor afisate

pentru punctele nou definite. Odata ce un nou punct a fost definit, traiectoria orizontala, verticala si polara asociata

punctului va fi afisatd atunci cand cursorul trece deasupra acestuia. De exemplu, un punct specific de-a lungul unei
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traiectorii, pe baza punctului final, a punctului median sau a punctului de intersectie al unui obiect. De asemenea,
puteti utiliza variabila de sistem TRACKPATH pentru a controla afisarea urmaririi polare si pentru a gestiona

urmarirea de-a lungul unor trasee desemnate.

__Acquired
point

/ - pain
rd o Endpoint: 46.3636 < 0
£ -~

v Object - _»"'

start point

I Il OSNAP | OTRACK o | wooe. [

4.6. Modul ORTO

Puteti restrictiona miscarea cursorului la axele orizontale si verticale curente, astfel Tncat sa puteti trasa cu
usurinta linii perpendiculare. De exemplu, atunci cand modul ORTO este activ, desenarea liniilor este limitata la
desenarea la un unghi de O,

90, 180 sau 270 de grade. La desenare, linia

auxiliara urmeaza fie axa orizontald, fie axa

verticald, Tn functie de axa care se afla mai

departe de cursor. Atunci cand activati

X

optiunea de trasare si grild izometrica,

3\ Model 4 Ukiad1 4 Ukiad2 /

miscarea cursorului este limitata la miscari

perpendiculare in planul izometric curent.

N [eliTTe) BEEbvaaN]TE s7EROKOSC [DN(Y] SYMDRAW! PICKAXIS

Pentru a activa rapid desenul perpendicular, apdsati F8 sau pictograma modului ORTO din bara de stare.

47. Utilizarea tipurilor de linii

Un tip de linie este un model repetitiv de liniute, puncte si spatii libere afisate pe o linie sau o curba. Puteti
sa atribuiti un tip de linie si sa specificati o scald, sa incarcati mai multe tipuri de linii dintr-o biblioteca

inclusa in program sau sa creati propriile tipuri de linii.

Tn mod implicit, fiecare desen are cel putin trei tipuri de linii: continu3, pe strat, pe bloc.

Acestea nu pot fi redenumite sau sterse.

68



Capitolul 4 Instrumente de precizie si proprietati de desen

Atentie: Aceste tipuri de linii nu trebuie confundate cu liniile ©
aplicate de unele tipografii. Ele arata asemanator, dar atunci cand Oytayer i
CENTER2 -
sunt folosite in acelasi timp, efectul poate fi dificil de prezis Bylayer
ByBlock '
Continuous
| ——— CENTER2
R F— DASHDOT2
—+—+—— FEMCELINE1
B - More..,
4.7.1. Tipuride linii de Incdrcare e —
T -
GstarCAD contine fisiere care definesc tipurile de linii denumite e

gcad.lin si gcadiso.lin. Daca selectati fisierul gcadiso.lin, puteti utiliza
|atimile de linie standardizate la imprimare. Pentru a afla ce tipuri de linii sunt disponibile in prezent, puteti vizualiza
o listd a tipurilor de linii, fie ca sunt incarcate Tn desen, fie cd sunt stocate intr-un fisier cu extensia LIN. Ambele

fisiere contin mai multe tipuri de linii complexe.

5 Linetype Manager “

Available Linetypes
Current linetype:  Bylayer
Linetype
Linetype Appearance Description BANKLINE1 .
Bylayer S ——— I BANKLINE2 .
ByBlock - BANKLINE3 Stone Bank B-000000000.
Continuous —————— Continuous BANKLINE4 Gravel Bank _0._0._0._0._0._0._.
PHANTOMZ e — Phantem (&) __ ____ ____ __. BANKLINES Sand Bank _.. oo
BANKLINEG Grass Bank
BANKLINE7
BANKLINES
Detals BANKLINEY
Global scale factor: 1.0000 BATTING Batting $5555555555555555565..
P 1.0000 BORDER Border __ __ [
BORDERZ EBorder {.5x}
[¥] Use paper space units for scaling £ idl 1.00 Millimeters
oK Cancel | [ Heb |

4,7.2. Modificarea tipului de linie a unui obiect

Puteti modifica tipul de linie al unui obiect prin
schimbarea tipului de linie al stratului pe care se afla

obiectul, prin mutarea obiectului pe un alt strat sau prin

specificarea directa a tipului de linie pentru un obiect.
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4.7.3. Setarea tipului de linie curenta

n mod implicit, toate obiectele sunt create
utilizand tipul de linie curent, al carui nume este
afisat In bara de instrumente Properties. Pentru a
modifica tipul de linie curent, selectati tipul de linie
din meniul derulant Line Type (Tip de linie), situat
n caseta de dialog Line Type Manager (Manager de
tip de linie). Daca tipul de linie curent este setat ca
dupa strat (BYLAYER), obiectele vor fi create
folosind tipul de linie specificat pentru stratul
curent. Tn cazul in care tipul de linie curent este
setat ca fiind dupa bloc (BYBLOCK), obiectele vor fi
create folosind o linie continud (CONTINOUS), atata
timp cat sunt grupate in blocuri. Atunci cand
inserati un bloc pe un strat, acesta va adopta

automat tipul de linie curent.

Determinarea tipului de linie ca fiind curent:

age Export Help
Wm- @ B RGO H BGA A |-—-| @% =
et = 3%, |||Q SHo v e = ByLayer
s = = Tewt  Linear Insert
may ik A B g BEARAEERB - = g - ||= CENTER2 =
| | 1 | EyLayer
ByBlock
Continuous
—-———-—CENTERZ
————— DASHDOT2
—t——t———  FENCELINEL
T - More...
- -~ -
.—'—'/ -
- - o -
m - -

Selectati tipul de linie pe care doriti sa il definiti ca fiind cel curent din lista derulanta Tip linie din panoul

Proprietadti.

4.7.4. Gestionarea scalei tipului de linie

Puteti specifica o scard globald sau individuald pentru obiecte pentru a regla afisarea tipurilor de linii.

Indicatorul global de scara si scala obiectului curent sunt afisate in managerul de tip de linie. Valoarea indicatorului

global de scara este stocata in variabila de sistem LTSCALE, care modifica scara tipului de linie pentru toate

obiectele existente Tn desen. Scara obiectului curent este stocata in variabila de sistem CELTSCALE, care determina

scara tipului de linie pentru obiectele noi. Puteti utiliza variabila de sistem PSLTSCALE pentru a ajusta scara tipului

de linie pe diferite ferestre de vizualizare.

Nota: Setarea unei scari prea mari sau prea mici poate face ca liniile punctate sa arate ca linii continue, in

functie de scara setata pentru vizualizarea curentd sau de scara setata pentru tiparire.

Pentru a seta scala curentd a tipului de linie individual3, selectati:

Format-> Line type sau utilizati comanda LINETYPE in linia de comanda. Apoi, faceti clic pe Show Details

(Afisare detalii), iar Tn campul Current Line Type (Tip linie curenta) introduceti scara tipului de linie pe care doriti

sa o specificati ca fiind curenta. Faceti clic pe OK.
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Pentru a modifica scara globala a tipului de linie:
e  Selectati: Format-> Tip linie,

e  Faceti clic pe butonul Show Details (Afisare detalii),
e incampul Global scale factor, introduceti o valoare pentru factorul de scars,

e  Faceti clic pe OK.

ByLayer
ByBlock
Continuous
PHANTOMZ

Details
Mame Gobal scale factor: 1.0000

D escriphan Cument object scale: 1.0000

[¥] Use paper space units for scaling IS0 pen width: 1.00 Millimeters |

Ok || Concel | [ beb |

4.8 Lucrul pe straturi

Straturile actioneaza ca niste suprapuneri transparente, utilizate atunci cand se deseneaza pe plansa de desen.
Straturile sunt utilizate pentru a gestiona diferitele tipuri de informatii asociate desenului in curs de executie.

Fiecare obiect din desen se afla pe un strat. Atunci cand desenati un obiect, acesta este plasat pe stratul curent.

 Layer Propertes Mamager -

Cumert ayer LNES a
S8 g >*5 X

|

Dl Rt | 4 On Fwese lock Colr Unetype Lneweight Plot Pt New vewpot fmeze  Descrption
o 0o g BW Conting. ~— Defakt Color_ (=] a
& CENT. | £ W 1S2CENTER — Delatt (ol 192 (B g
< Dego. | & BW Cotry. —Defak Cor 7 & g
L= B W_HIDDEN2 — Defaut Color 7 93
W _Cortrs  ~—— Delautt Lo
)
o
o

@ Shows Blayen. total Bleyers Cook [ cocet | sooh |[ weo |
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4.8.1. Crearea de straturi

Puteti crea un numar nelimitat de straturi pentru fiecare desen sile puteti utiliza pentru a organiza informatiile.
Atunci cand creati un strat nou, programul va seta automat culoarea elementelor sale la alb sau negru (in functie
de setarile programului) si tipul de linie ca fiind continud. in mod implicit, noul strat este vizibil. Dupé ce ati creat

CU succes un nou strat, puteti edita liber proprietdtile acestuia, cum ar fi culoarea, tipul de linie, vizibilitatea etc.

Pentru a crea un strat nou, selectati:

Format-> Layer

sau utilizati comanda LAYER in linia de comanda. Apoi faceti clic pe butonul New Layer, introduceti un nume

pentru noul strat si faceti clic pe OK.
Pentru a redenumi un strat din desenul curent:
e  Selectati Formatul-> Layer,
e in caseta de dialog Proprietati layer, faceti clic pe numele layer-ului pe care doriti sa il modificati,

e Introduceti un nume nou si confirmati cu OK.

Current layer: txt

ight Transparency  Plot Style

.. Continu... — Default0
4.8.2. Setarea layer-ului curent
Atunci cand incepeti sd desenati, obiectele sunt create pe layer-ul curent. Layer O este setat ca implicit, dar

puteti crea un nou layer si il puteti seta ca layer curent. Toate obiectele ulterioare vor fi asociate cu layer-ul actual.

Pentru a seta un layer ca layer curent, selectati:
e Format-> Layer,

e in caseta de dialog property manager, selectati layer-ul si faceti clic pe Set current,

e  Faceticlic pe OK.
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4.8.3. Eliminarea straturilor

Puteti sterge straturile pe care nu le utilizati in desen cu ajutorul comenzii PURGE sau le puteti elimina din lista

din managerul de straturi.
4.8.4. Setari privind vizibilitatea straturilor

Fiecare strat poate fi vizibil sau ascuns. Ascunderea unui strat ascunde toate obiectele asociate cu acesta pe
ecran si la imprimare. Pentru a face desenul mai usor de citit, puteti ascunde straturile care contin elemente si

informatii irelevante.

Pentru a activa sau dezactiva straturile, selectati:
e  Format-> Layer sau utilizati comanda LAYER in linia de comanda,
e  Faceti clic pe pictograma beculet din coloana Enable (Activare) de langa stratul corespunzator,

e  Faceti clic pe OK.

Turn layer on or off for entire drawing

A-limita
5-limit
&CP

’
’
’
’
’
’
[#]
’

DO 00O DooD
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4.8.5. Straturi de blocare

e Blocarea unui strat previne modificarea accidentald a continutului acestuia. Atunci cand un strat
este blocat (dar vizibil si dezghetat), nu puteti edita elementele sale. Daca blocati stratul curent, nu
pierdeti posibilitatea de a adauga noi obiecte pe acesta. De asemenea, puteti modifica tipul de linie
si culoarea asociate cu acel strat. Deblocarea stratului ii reda intreaga sa editabilitate.

e Pentru a inchide sau deschide un strat, selectati:

e - Format-> Layer sau utilizati comanda LAYER in linia de comandg,

e - Faceticlic pe pictograma din coloana Closure (Inchidere) atribuit3 stratului dorit,

e - Faceticlic pe OK.

ault
Continu.. — Default 0

— 0

@ £
L J @
4 @
@
El @
L J @
@ ®
] .

(10 {06 O [ (80 (I [

4.8.6. Controlul imprimarii layerelor
uyevi’ropemﬂMoﬂlgevA:
Cument layer: UNES
Controlul de imprimare a straturilor v Ll 3t (RS
» || Status Name On Freeze lock a Color Unetype Lineweght MMIH« INewmmeexe Description
. v . p . . o 0 o} W W. Cortrwy.. — Defout [5) 21
permite sa specificati obiectele de desen care o can % é I 152CENTER — Dutot gt j
p Delo o BW. Cortru — Defak L etermines f layer s plottable or not for entire drawing
vy o Lo o . o HIDE e G° EW. HIDDEN2 — Defaut (=] ]
urmeaza sd fie tipdrite. Acest lucru va permite sa o ! g @ EW.Cot. —Ddax 2 2
o a2 & a: B W._ Cortru. — Defauk Color_ e 3
£ REFE o G 82 HIDDEN2 — Defaut =) 2
dezactivati imprimarea elementelor inutile fard ale — . <
elimina. Atunci cand dezactivati imprimarea unui
»
strat, elementele sale vor ramane vizibile pe ecran, D A Sowtenioebowm S S |

dar nu vor fi tiparite.

Pentru a activa sau dezactiva imprimarea, selectati:
e - Format-> Layer sau utilizati comanda LAYER in linia de comanda,
e - Faceti clic pe pictograma din coloana Print (Imprimare) atribuita stratului dorit,

e - Faceti clic pe OK.

4.8.7. Setari ale stilului de imprimare a layerelor

Daca utilizati un tabel de stiluri de imprimare cu nume, puteti specifica un stil de imprimare pentru fiecare
layer. Tabelul de stiluri numit contine o lista de stiluri de imprimare pe care le puteti utiliza pentru a controla
aspectul elementelor tiparite pe straturi individuale fara a efectua modificari in desen. Daca utilizati un tabel de

stil in care tipul de linie este legat de culoare, nu puteti specifica stilul de layer in tiparire. Acest tip de tabel de
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stil de imprimare determina automat cerintele de imprimare pe baza culorilor atribuite layerelor sau obiectelor.

Pentru a modifica stilul de imprimare atribuit unuia sau mai multor straturi (numai pentru tabelele de stiluri

de imprimare numite selectati:

e  Format -> Layer sau utilizati comanda LAYER in linia de comanda

e  Faceti clic pe numele unui stil de imprimare din lista pentru a deschide o caseta de dialog in care puteti

specifica stilul de imprimare dorit.

e  Faceti clic pe OK.

4.8.8. Layere blocate

De asemenea, puteti bloca layerele pentru a imbunatati performanta anumitor operatii, cum ar fi marirea sau

vizualizarea panoramica sau crearea de linii ascunse sau imagini umbrite.

Continu.. — Default 0

=
rm
=
=
=
=
=

Pentru a bloca layerele, selectati:

e  Format-> Layer sau utilizati comanda LAYER in linia de comanda,

e  Faceti clic pe pictograma din coloana Lock (Blocare) atribuitd stratului dorit,

e  Faceti clic pe OK.

4.89. Setaride culoare a layerelor

Fiecarui layer dintr-un desen fi este atribuita o culoare. GstarCAD utilizeaza culoarea de pe layer (BYLAYER) ca

fiind cea implicitd pentru obiectele create pe acel layer.

Pentru a modifica culoarea unui strat, selectati:

e  Format-> Layer sau utilizati comanda LAYER in linia de comanda,
e  Faceti clic pe pictograma din coloana Colour (Culoare) asociata cu layer-ul dorit si utilizati paleta pentru
a selecta culoarea dorita,

e  Faceti clic pe OK
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4.8.10. Setarea tipului de linie pe un layer

5 Select Color

Index Color True Color Color Books

GstarCAD Index ColorfACI):

|
Color: Red|

[ oK Cancel Help

Fiecare strat utilizeaza un tip de linie implicit. Tipul de linie determina aspectul atat al obiectelor afisate, cat si

al celor tiparite. Se recomanda sa se atribuie un tip de linie care depinde de stratul specific (BYLAYER).

Pentru a modifica tipul de linie pentru unul sau mai multe layere, selectati:

e  Format-> Layer sau utilizati comanda LAYER in linia de comanda,

e Selectati numele tipului de linie dorit din lista din caseta de dialog,

e  Faceti clic pe OK

4.8.11. Setarea Iatimii liniei pe un layer

OK Cancel Load.

ACAD-1

5 Select Linetype *
Loaded linetypes

Linetype Appearance Description

ACAD_ISO02W100 — — — — — IS0 dash I
IACAD_ISDU3W1DD - — — — — ISObazo, espacio_ _ __ ]

BORDER === —==— Border __ __ . __ __ __ . __ _

BORDER2Z =  — ——mm——— Border(5x¢) __ _ . ..

BORDERXZ = -———m—mmm Border (2 ____ . _

CENTER @  =—r—r—e—- — Center ____ o

CENTERY? oo — Cantar i Byl

Fiecare layer utilizeaza o Iatime de linie implicita. Latimea liniei determina grosimea liniei cu care sunt desenate

obiectele pe ecran si la imprimare. Tn mod implicit, tuturor layerelor noi li se atribuie o Iitime a liniei de 0,25

milimetri sau 0,1 inch. Dacd doriti sa specificati o [atime de linie diferita atribuita unui layer, o puteti modifica cu

usurinta folosind managerul de proprietati al layer-ului.

Pentru a modifica I3timea liniei pentru unul sau mai multe straturi, selectati:

e  Format-> Layer sau utilizati comanda LAYER in linia de comanda,

e Selectati latimea de linie dorita din lista din caseta de dialog,
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e  Faceti clic pe OK.

5 Lineweight X

¥

Lineweights:

Default

0.00 mm
0.05 mm
0.09 mm

0.18 mm
0.20 mm
0.25 mm
— ()30 MM
0.35 mm

— ) 40) M

Original: ~ 0.15 mm

New: 0.15 mm

o
°
°
®
®
©
@
°
°
L 4
L4
L4
L4
L4
®

9 90 999909

‘ oK Cancel Help

4.8.12. Filtrarea unei liste de layere

Puteti utiliza filtrul de layer pentru a limita numarul de nume de layer afisate in lista managerului de proprietati
de layer. Puteti utiliza urmatoarele proprietati in filtrul de layer: nume de layer, culori, tipuri si Iatimi de linii si stiluri
de imprimare. Puteti, de asemenea, sa cautati rapid layer-ul pe care il doriti, tastand numele acestuia, acest lucru

va afisa toate layerele care contin fraza pe care ati tastat-o in nume.

Curent layer; Layer 1 Filter name:
a8 & > =
Filter definition:

» || Status Name On

Pentru a aplica un filtru de layer, selectati: o 0 S8t e O Frnein ok ot Unaipe) et P vl 8
: Yer ! o,
e  Format-> Layer sau utilizati comanda LAYER in > we
v lyerl
linia de comands, ez g
. )
. . . . . r-4 LINES
e  Faceticlic pe pictograma New filter properties 1| e prevew:

o U, e Status Name On Freeze Lock Color Linetype Lineweight Plot Style Plot
(Proprietdti filtru nou), p 0 & BW. Contin,.. — Defout Color 7 (@)

N . . . . » o CEN... ol M 152CENTER —— Default Color 152 (5)

e |n caseta de dialog, introduceti proprietdtile = & g g I o L0 O 8
27 NSt Siaves. O P4 LINES o] B W.. Continu.,. —— Default Col ®

layer-ului dorit.

e  Faceti click pe OK.

4.8.13. LAYULKALL

Daca exista multe straturi inchise in desenul dumneavoastra si trebuie sa le deschideti rapid, puteti introduce

comanda LAYULKALL fin GstarCAD 2022, care va deschide imediat toate straturile Tnchise.

e
ACAD-1433 -Scoala generala Pan & & & o
e 4
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4.9. Afisarea latimii liniei

Latimile de linie sunt afisate diferit Tn spatiul de hartie si in spatiul modelului.

Latimea liniilor este utila pentru reprezentarea grafica a diferitelor obiecte si informatii

49.1. Afisarea latimii liniei in zona Model

n spatiul modelului, l5timea unei linii cu = _ M;‘ T Dol oo samlestg X
Sn =) [1HHS
valoarea 0 este afisata ca un pixel. Celelalte linii Cowr | Wbriaer
Layer Lines
. v, . o . Linetype — ByLayer
afisate au o latime proportionala cu valorile lor w7
Plot Style BYCOLOR
~ . C ks [T — oo N
reale. In spatiul modelului, l1atimea unei linii nu pwire B
Thicknest | Do
ifics 5 s : 30 Veuatzation. 107
se modificd odata cu modificarea factorului de [ ——t
; G I —t11mm
aproximare. O valoare a latimii liniei este say g2
Stant 7 —
“ < o ConrX g gm
reprezentatd de un numar de pixeli si este Corter Y =050
Canter Z P
intotdeauna afisata cu acelasi numar de pixeli. (U
F o
T . o, L Rachn = 20
Faceti clic pe pictograma ldtime linie din bara de Setage M1 0
' ' T it
stare pentru a activa sau dezactiva afisarea el

[atimii liniei.

49.2. Afisarea latimii liniei in zona Layout

n zona de hartie (fila Layout) si in previzualizarea imprimérii, Iatimile de linie sunt afisate exact asa cum vor
arata la imprimare. Pe masurd ce se modifica factorul de scard, se modifica si [atimea liniilor. Puteti controla
|atimea liniilor la tiparire si scalarea desenului in fereastra de dialog de tiparire prin modificarea parametrilor din
fila Scale. Tn spatiul de hartie, faceti clic pe pictograma latime linie din bara de stare pentru a activa sau dezactiva

afisarea latimii liniei. Aceasta modificare nu are niciun efect asupra latimii liniilor tiparite.

Properties # % |4 Drawingl.dwg = sampledwg  x
[ =] [ [
I |
Color T | |
Layer Unes
Lnebme | — Bylaver | I
Linetype scale | 7
Pt Style | BYCOLOR I I
[T — oo [ | |
fhosink [~ 7L
Thickness — Defaut | |
130 Wsualzation 11
— 005mm | |
Materals  —0.09mn
—0.13mm
[ e I I
Siat X —0.18mm
— 0.20mm | |
| |
| |
| I
| I
| I
| |

End X - 70
- 0.90 mm

End ¥ - .90 mm

End Z - 100 mm
106

Rochn .20

Satange W 140mm

o .56

mgle .2 00mm

Totalongle  EEZ.11mm |_ J

Aclength | 1446314 _— e e e e e e e e e e e = e = = = =

Moea 22265768 78

4 4 b » '\ Model ) Layoutl [ Layout? /

rou T ovnee T owscx Tweionr T o T wooes
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4.10.  Verificarea ortografica

GstarCAD 2022 va permite sa verificati ortografia textului introdus intr-un desen, utilizand functia

Comanda SPELL. De asemenea, puteti specifica limba dictionarului in care trebuie verificat textul.

Check Speting —r
Dunplay B seear yous wark chacked for spefinglly)
Erten davary -
Carwrt cuntons detonapd)
Erghch - Setsegn(l)
Tick v dctonsyil]
Add 1o DictxmaedD)
woedonalla]
Protwicend | Ignerel) J
(Paotesivnad | Ignoes ARA}
Darmell)
Crange ANLI
Close@) Hepd)
— ——g
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5. Crearea obiectelor

Obiectele sunt desenate prin specificarea punctelor cu ajutorul mouse-ului, al unui alt dispozitiv de indicare sau

prin introducerea valorilor coordonatelor in linia de comanda.

5.1. Desenarea obiectelor liniare

5.1.1. Llinie

Procesul de trasare a unei linii implica definirea unui

punct de inceput si a unui punct de sfarsit.

Puteti desena o serie de linii, dar fiecare gﬂmt
linie va ramane un obiect linie
[Epecify et pointor ] X |[SSSST
independent.
b .
. . Point
Pentru a desena linii, selectati: A
e  Draw-> Line sau utilizati W%

4 v o Model {Layeut] JLayewtd [/

comanda LINE pe linia de

Gedect object: Specify opposie comer: 1 found
. Celect ohect
comanda, ommand” LINE
firsl posind
Sy ned point or [Unda]

e  Determinati punctul de plecare,

mn]mn]mm:mmulm

e  Definiti punctul final,
e incheiati comanda prin apdsarea tastei ENTER.

Pentru a incepe sa trasati o noua linie pornind de la punctul final al liniei anterioare, apelati din nou comanda
de trasare a liniei si apasati tasta ENTER pentru a defini automat punctul de pornire al noii linii la punctul final al

liniei trasate anterior.
Multiline

Elementul este format din mai multe linii paralele. Puteti specifica pozitiile elementelor prin stabilirea unui decalaj
fata de pozitia initiald a fiecarui element. in mod implicit, obiectele multiline contin dou3 elemente. Puteti crea si
salva un nou stil multiliniar sau puteti modifica unul existent. Pentru a deschide fereastra Multiline Style, utilizati

comanda MLSTYLE.

Pentru a desena o linie multipl3, selectati:
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e  Draw-> Multiline sau introduceti comanda /\

MLINE in linia de comanda,
e Determinati punctul de plecare,

e Definiti punctul final, 4 \Model { Layoutl / Layout2 /

e Apdsati tasta ENTER pentru a confirma

comanda,

GRID

5.1.2.  Semi-simplu

O raza este o linie n spatiul tridimensional, avand

un punct de plecare si un punct final care merge spre

infinit. Deoarece lungimea razelor tinde spre infinit, R Ot punic przcchocn: Bt il

acestea nu pot fi incluse In domeniul de aplicare al o

desenului. Punkt A
X

Pentru a desena o raza, selectati:
e Draw-> Ray sau introduceti comanda RAY in linia de comanda,
e Determinarea punctului de plecare si a directiei,

e Apdsati tasta ENTER pentru a finaliza impletirea.

5.1.3. Linia de constructie

Este o linie care trece printr-un punct dat, este orientata la un anumit unghi in spatiul tridimensional si merge
spre infinit in ambele directii. De asemenea, puteti trasa o linie de constructie la un anumit unghi sau la un unghi

legat de un obiect existent.
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Pentru a trasa o linie de constructie, selectati:

Draw-> Linia de constructie sau introduceti comanda XLINE pe linia de

comanda,

(ST s
e  Determinati punctul de-a lungul liniei,

e  Determinati directia,

e Apdsati tasta ENTER pentru a finaliza comanda.

M ORTHO osnap | OTRA

5.1.4. Polilinie

O polilinie este un obiect unic care

contine o secventd conectata de linii si/sau

arce. Atunci cand desenati o polilinie, puteti

comuta intre diferite optiuni. Dupd ce ati
desenat mai mult de un segment (linie sau

arc), puteti inchide, anula o etapa finalizata

sau Incheia procesul.

Pentru a desena o polilinie simpl3, selectati:

e  Draw-> Polyline sau introduceti

comanda PLINE n linia de comanda,

e Determinati punctul de plecare,

e  Precizati punctul final care este punctul ¢

de plecare al segmentului urmator,

e  Apdsati ENTER pentru a termina desenul sau introduceti litera C pentru a inchide polilinia.
Pentru a desena o polilinie compusa din linii si arcuri, selectati:

e  Draw-> Polyline sau introduceti comanda PLINE in linia de comanda,

e Determinati punctul de plecare,

e  Definiti punctul final,

e  Faceti clic dreapta si selectati Arc din meniul derulant,

e Determinati punctul final al arcului de cerc,

e incheiati comanda prin ap3sarea tastei ENTER.
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Pentru a desena o polilinie inchisa, selectati:

e Draw-> Polyline sau introduceti comanda PLINE in linia de comanda. Se poate crea o polilinie

fnchisa numai dacd au fost deja trasate cel putin doua linii sau arce,
e  Faceti clic dreapta si, din meniul drop-down, selectati Closed (C).
Pentru a desena o polilinie larga, selectati:

e  Draw-> Polyline sau introduceti comanda PLINE in linia de comanda. Puteti desena polilinii de
diferite |atimi folosind optiunile asociate comenzii PLINE. Latimea liniei poate fi ajustatd separat
pentru fiecare segment succesiv al polilinii, oferindu-va posibilitatea de a crea efectul unei linii

care se ingusteaza treptat,

e Atunci cand se deseneazd polilinii, faceti clic dreapta si selectati Width(W) din meniul derulant.
Pentru a desena plicul, selectati:
=  Draw->BOUNDARY sau introduceti comanda BOUNDARY in linia de comandd,

= Specificati obiectele prin selectarea n fereastra de creare a plicului:

o Viewportul curent - defineste un invelis care contine toate elementele unui anumit viewport. Daca se

selecteazd aceastd optiune, orice set de plicuri utilizat in prezent va fi anulat,

e Nou- pentru a trece la zona de desen si a selecta obiectele care definesc setul de plicuri. Apasati ENTER pentru
a reveni la caseta de dialog. Elementul Set existent va fi vizibil numai daca elementele selectate au fost mai intai

selectate,
o Bifati casuta de detectare a insulei,
o  Faceti clic pe pictograma Punct,

o Tnzona de desen, faceti clic pe spatiul delimitat de perimetrul inchis, nu pe polilinia in sine. Puteti

selecta perimetre suplimentare facand clic in interiorul acestora,
o Pentru atermina, apasati ENTER,

o Faceticlic pe OKin caseta de dialog " Boundary Creation" (Creare plic).
16 s o R el
:f Pick Ports

V| lsand detection

Boundary retertion

Corctpe  [Pre v

Boundary set
Cumert Viswpod - B! New

oK | [ Concd | [ Hew |
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5.1.5. Poligoane

Crearea poligoanelor va permite sa desenati cu usurinta un patrat, un triunghi echilateral, un octogon si multe
altele. Poligoanele sunt polilinii inchise care contin intre 3 si 1024

de laturi de lungime egala.

Pentru a desena un poligon, selectati:

e  Draw-> Poligon sau introduceti comanda POLYGON fin

linia de Comandé, ,N < » » Model /4 Layoutl {Layout2 /

15 [Enter number of sides <4>: 6
| & {Specify center of polygon or [Edge]:
. v A v . |Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>:1
e Introduceti un numar reprezentand numarul de laturi 5 e
r pecify radius of circle:

-423.689, -223.8862, 0 SNAP GRID ORTHO POLA|

ale poligonului,

e Determinati centrul poligonului,

e  Determinati vertexul poligonului.

5.1.6. Dreptunghiuri

Dreptunghiurile sunt polilinii inchise formate din patru laturi.
Desenarea unui dreptunghi se face prin specificarea a doua varfuri
opuse. In mod implicit, laturile dreptunghiurilor sunt paralele cu

grila curenta, dar puteti utiliza optiunea de rotatie pentru a orienta

Y

dreptunghiul la orice unghi.
X

Pentru a desena un dreptunghi, selectati:

e  Draw-> Rectangle sau introduceti comanda RECTANG in linia de comanda,

e Specificati unul dintre varfurile dreptunghiului sau selectati una dintre optiunile disponibile

[Chamfer/Horizontal/Curve/Thickness/Width],

e  Specificati vertexul opus sau selectati una dintre optiunile disponibile [Area/Dimensions/Rotation
(Suprafata/Dimensiuni/Rotatie).
5.1.7. Puncte

Puteti desena un punct in formatul unui singur punct sau in unul dintre cele 19 stiluri afisabile.
Pentru a desena un punct, selectati:

e  Draw-> Point > One sau introduceti comanda POINT pe linia de comanda,
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e Determine the position of the point.

Pentru a desena mai multe puncte, selectati:

e Draw-> Point-> Multiple,

e  Determinati pozitia fiecarui punct.

Pentru a modifica dimensiunea si aspectul punctelor, selectati:

e  Format-> Stil de punct sau utilizati comanda DDPTYPE

in linia de comanda,

e Selectati stilul dorit,

e  Specificati dimensiunea punctului sau selectati una

dintre optiuni,
Paint Size: 5.0000 %
e  Faceti clic pe OK.

o SetSize Relative to Screen
(_) Set Size in Absolute Units

Cand reimprospatati desenul, toate punctele vor fi

OK | Cancel Help

modificate in functie de dimensiunea si aspectul nou stabilite.

5.1.8. Schite

O schitd este formata dintr-un numar de linii drepte, create din obiecte de linii individuale sau din polilinii.
Tnainte de aincepe s3 creati o schitd, trebuie si setati lungimea sau incrementul fiecirui segment. Cu cat lungimea
segmentului este mai mica, cu atat mai mare este acuratetea schitei, dar cu atat mai mare este dimensiunea

fisierului.

Pentru a incepe sa faceti schite, selectati:

Introduceti comanda SKETCH si confirmati cu ENTER,

|

e Introduceti valoarea incrementului de inregistrare, care 1 ‘ ] \ ‘

specificd lungimea minima a segmentului,

e  Pentru aincepe schitarea, faceti clic stanga pe butonul

mouse-ului in zona de desen sau introduceti optiunea P (pen) in linia de comanda
e  Faceti clic din nou sau introduceti optiunea P (pen) in linia de comanda pentru a opri schitarea.,
e Introduceti R (Save) pentru a incdrca in desen schita pe care ati creat-o si pe cele deja desenate,

e Apdsati tasta ENTER pentru a finaliza incarcarea schitelor.
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Pentru a sterge liniile conturate, selectati:

e intimp ce comanda SKETCH este activs, introduceti optiunea E (erase) pe linia de comanda. Tn cazul in

care optiunea stilou este in curs de utilizare, aceasta va fi dezactivata:

e Deplasati cursorul inapoi de la punctul final al liniei conturate pana la punctul in care trebuie finalizata

stergerea,

e Pentru aincheia optiunea de stergere, introduceti din nou optiunea E in linia de comandd. Daca doriti sa

schimbati vizualizarea curenta in timpul schitarii, asigurati-va cd optiunea pen este dezactivatd si ca toate

schitele au fost Tncarcate in desen.

5.2. Trasarea curbelor

5.2.1. Arcuri

Un arc este un fragment de cerc. Existd o multime de moduri de a defini un arc. Metoda implicitd este de a

specifica trei puncte. Utilizand aceastd metoda, desenul arcului incepe Tntr-un punct de pornire specificat de

utilizator, apoi trece prin urmdtorul punct specificat si se termind in punctul final selectat de utilizator. Exista si alte

metode de desenare a arcelor de cerc:

-3 points,

- Starting point, middle point,

end point, EHFI

- Origin point, midpoint, angle, E?I_HE

- Point of origin, midpoint, 1st J_,»”""I H-'ﬁ“‘x\ 3rd
length, pc‘m_,t‘/ o oint
- Start point, end point, angle, - !

- Start point, end point, L

direction, X

- Start point, end point, radius, 4 4+ W \Madel {Lavoutl {Layeutl /

. . .. . BN Commanad _MTEDIT
- Midpoint, origin, end point, B 2AC
Speciy start pont of ac or [Canter]

iy sscond point of s or [Centen/End]: DR THD Of »
cly andd poand of aic

- Midpoint, origin, angle,
- Midpoint, origin, length,

- Continue.

Pentru a desena un arc de cerc prin specificarea a 3 puncte, selectati
e  Draw-> Arc-> 3 points,

e Determinarea punctului de plecare si a celui de-al doilea punct,
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e Definiti punctul final.

5.2.2. Cercuri

Tn mod implicit, pentru a desena un cerc, trebuie s3 specificati centrul si raza acestuia. De asemenea, puteti

desena un cerc folosind urmatoarele metode:

e Determinati punctul median,raza

e Determinati punctul median si
diametrul,

e Determinati 2 puncte,

e |dentificati 3 puncte,

. Determinati cele 2 tangente si

raza,

Identificati 3 tangente.

f_.-'"'- Hm_\
/
I b
{ Canter ".h;
point - adius
!
. I [Gpecily the radns of cincle
N !
\ v
-, ,f”;

Woa b w0 Nodel JUeat] Layout? 7

T
RCLE Spacdy center poit Tor cicds o [3P /2P Tir e T iigde |
Specdy the radun of crcks or |Dirseien]

Pentru a desena un cerc prin definirea centrului si a razei acestuia, selectati:
e  Draw-> Circle-> Centre, radius sau introduceti comanda CIRCLE in linia de comanda,

e  Determinati centrul cercului,
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e Determinati raza cercului.
~. Tan
H"'-\.
Pentru a desena un cerc tangent la obiectele existente, .
selectati: e ““\
) . . . ! Center '| .
e  Draw-> Circle-> Tangentad, tangenta, razad, |\ point "
- . - .. e
e Marcati primul punct de contact intre cerc si obiect, S
e  Marcati al doilea punct de contact intre cerc si obiect, #---HTEIFI
[ ) i i i E = =
Determinati raza cercului. s Yo i
e
| Command: £}
BNCIRCLE Spsecify cosnber point for cieche or [3P/2P ThefreMuliple | T
Copeciy point on obsect for St tangent of ciecle:
Fepecify point on obiect for sscond Esngent of cincls
Fepecity radius of crcle: Specify second point
Command: M
Command
5.2.3. Elipse

Metoda implicita de desenare a unei elipse consta in specificarea punctului final al uneia dintre axele sale si a

jumatate din lungimea celeilalte axe. Punctul final al primei axe determina orientarea elipsei. Puteti desena elipse

prin specificarea unui punct central, a axelor, a unui punct final, a unei elipse sau a unui arc de cerc.

Pentru a desena o elipsa specificand axele si punctul final, selectat;i:

Draw-> Ellipse-> Axis, end sau utilizati comanda ELLIPSE in linia de comanda,
Identificati ambele puncte terminale ale elipsei,

Determinati jumdtate din lungimea celei de-a doua axe.

Pentru a desena un arc eliptic prin specificarea punctelor de capat ale axelor, selectati:

5.2.4.

Draw-> Ellipse-> Elliptical Arc sau utilizati comanda ELLIPSE in linia de comanda.,
Identificarea primului punct final,

Identificarea celui de-al doilea punct final,

Determinati jumdtate din lungimea celei de-a doua axe,

Determinati unghiul de pornire al curbei,

Determinati unghiul final al arcului de cerc.

Spline

Este o curba compusa dintr-o serie de linii curbe care trec prin anumite puncte. Este necesara specificarea mai

multor puncte pentru a trasa linii neregulate, care pot forma, de asemenea, forme inchise. Punctele de inceput si

de sfarsit sunt congruente si tangente. Ajustarea intre mai multe puncte este specificata cu ajutorul parametrului

de tolerantd. Doua metode sunt utilizate Tn principal pentru a crea obiecte spline:

- Conversia poliliniilor cu ajutorul optiunii SPLINE din comanda PEDIT,

- Utilizarea comenzii SPLINE.

Pentru a desena un obiect Spline, selectati:

Draw-> Spline sau introduceti comanda SPLINE in linia de comanda,

Determinati primul punct al curbei
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e |dentificati cel de-al doilea punct,
e Specificati puncte suplimentare daca creati un obiect

compus din mai mult de un segment, f

e Pentru a incheia comanda apdsati ENTER. . \\ I,'“ Rt point of
.‘1 ;f
y Ry

A Layoutl [ LayoutZ 7

L Jrkr-uhn mmmaﬂd spine”’. Press F forhelp
and: SPLINE
first point or [Obyect]:
mend peoirit
et peoint or [Cloge/Fit tolarance] <star tangant>:
Specﬁ.- et poiril o [Close/Fi loberance] <slard tangent >

Pentru a desena un obiect Spline inchis:

e |nvocarea comenzii SPLINE,

e |dentificati primul punct,

e I|dentificati cel de-al doilea punct,

e Specificati puncte suplimentare dacd desenati un obiect compus din mai multe elemente,

e  Dupa ce toate punctele au fost definite, introduceti optiunea Cin linia de comanda si utilizati ENTER,

e Pentru a finaliza comanda, specificati punctul de contact.

5.2.5. Helix

Programul va permite s3 creati o spirala bidimensionala sau @
2,3

tridimensionala. Raza initial implicita a helixului este 1. La crearea unui nou

S=

desen, valoarea implicita a razei helixului este intotdeauna raza de baza introdusa anterior.

Pentru a desena o spirala, selectati:

e - Draw -> Spiral sau introduceti comanda HELIX in linia de comanda,

Pe linia de comanda vor fi afisate urmatoarele solicitari: RPM = 3 (valoare implicita), Turns = CWW (valoare

implicita).

e Identificati punctul median al bazei: Identificarea punctului median al bazei,
e  Precizati raza sau diametrul bazei: Specificati raza de baza, introduceti D pentru a defini diametrele

sau apasati ENTER pentru a specifica valoarea implicita a raze,
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e Determinati raza sau diametrul bazei superioare,

e  Determinati indltimea spiralei.

5.2.6. Inel
Este un element inchis delimitat de un cerc. Variabila de sistem FILLMODE controleazd umplerea suprafetei
interioare a inelului (cu o valoare de 1, inelul este umplut).

Pentru a crea un inel, definiti diametrele interior si exterior si centrul comun al acestora. Puteti crea mai multe
inele cu aceleasi diametre prin specificarea unor puncte centrale diferite. Pentru a crea un cerc, setati aceeasi raza

pentru cercul interior si cel exterior.

Pentru a desena un inel, selectati:

e  Draw-> Ring sau introduceti comanda DONUT in linia de comanda,

e Determinati diametrul interior al inelului, - ——
e Determinati diametrul exterior al inelului, _
W 4 F KW Model { Layoutl / Layout? /
. . . . Bid>:n
e  Determinati centrul inelului, B ISoechy origin of UCS or [Zuis.3 points/OBject/Face View/K/Y/Z) <0.0,0>

and: DONUT
Spaciy inside diameter of donut <2.0000>: 10
cify outside diameter of donut <2.0000>: 7

e Specificati centrul urmatorului inel cu aceleasi dimensiuni sau y center of donut or <edt>:

{Specky center of donut or <ed>:

apasati ENTER pentru a termina desenul.

5.3. Crearea de obiecte 3D

Lucrand in mediul 3D, puteti sd vedeti continutul desenului in trei dimensiuni, sa creati si sa editati elemente in

spatiul tridimensional, sd afisati linii ascunse si sa umbriti elemente tridimensionale.

5.3.1. Grosimea si indltimea obiectelor 3D
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Tn mod implicit, programul creeaz3 noi obiecte 2D
prin specificarea valorii grosimii sau Tnaltimii ca fiind 0.
Pentru a crea cu usurintd un obiect 3D, este suficient sa
modificati valoarea grosimii din meniul de proprietati al
unui obiect 2D existent. in acest fel, puteti muta orice
obiect 2D in spatiul tridimensional. De exemplu, puteti
folosi un cerc pentru a crea un cilindru, o linie pentru a

crea un plan sau un dreptunghi pentru a crea un cuboid.

Pentru a seta fnadltimea curenta:

Z > TN
1 v » ' Model {Layoutl /Layout?

Spaciy change peint o [Froperies]: P

e property to change [Colar/Bev/Layer/ L Type/At Scale/LiWeght, Thickness./Maber
al/Arnotativel E

Specity new elevation <0 0000=: 40

Erter propesy to change [Color/Bev/Loyer/L Type/t Scale LWeght, Thickness. Mabesal/ Annct stive |

poLAR | oshap | CITRACI{I

e Introduceti comanda CHANGE in linia de comanda, selectati obiectele bidimensionale dorite in zona de

desen si confirmati selectia cu tasta ENTER,

e Introduceti P in linia de comanda pentru a vizualiza optiunile de proprietate si confirmati cu ENTER,

e Introduceti E in linia de comanda pentru a putea specifica indltimea obiectului si confirmati cu ENTER.,

e Specificati noua indltime a obiectului si confirmati cu ENTER.

Pentru a determina grosimea curentului:

e Introduceti comanda CHANGE in linia de comanda, selectati obiectele bidimensionale dorite in zona de

desen si confirmati selectia cu tasta ENTER,

e Introduceti P in linia de comanda pentru a vizualiza

optiunile de proprietate si confirmati cu ENTER,

e Introduceti T pe linia de comanda pentru a specifica grosimea obiectului si confirmati cu ENTER,

e Specificati noua grosime a obiectului si confirmati cu ENTER.
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[f,:"'"#_q"‘“m\
N ] __,,.-"" il
er property 1o change [Color/Blev./Liyes/ L Type Mt Scale/L Weight,/ Thickness.Mates
F] B /Annotative]: 3
i and: M -
Y | |V [ommand: ™| 4
s L

5.3.2. Suprafete 3D

Puteti crea o suprafata

tridimensionald care constd intr-o parte a

z
J<Y ' -
unui plan in spatiul tridimensional. Dupa ce X s i

ati definit un al patrulea punct, programul va permite sa addugati
un alt plan prin definirea celui de-al treilea si al patrulea punct,

ceea ce vd permite sa creati un obiect tridimensional.

Pentru a crea o suprafata 3D, selectat;i:

e  Draw-> Modeling-> Meshes-> 3D Surface sau introduceti
comanda 3DFACE in linia de comanda,
e Determinati primul punct al planului tridimensional,

e Determinati celelalte trei puncte ale planului,

e — ]

Command. 3DFACE -

[Specty first port or [nvisble]

[Specty second point or [Invisble]

ISpecty thid point or [Invisble] cext>

{Specty fourth point or (Invisible] <create three-sided face >

ISpecty thed paint or [Invisble] <ext>

Specty fourth point or (invisible] <create three sided face> 5|

Specty third point or [Invisible] <ext>

{Spectly fourth point or [Invisible] <create three-sided face> |
thed point or [lnvisbl >

)] cext> <l ’

z

l<Y

*

e Determinati al treilea si al patrulea punct al planului suplimentar,

e  Pentru aincheia comanda apasati ENTER.

5.3.3. Retea dreptunghiulara

Puteti defini o grila dreptunghiulara, care este un corp
tridimensional care aproximeaza suprafata dintre doua elemente
existente. Selectati doua elemente pentru a defini ochiul de plasa
dreptunghiulara. Aceste elemente pot fi arcuri, cercuri, linii, puncte sau

polilinii.

LU Model 4 Ukiad1 4 Uklad2 4

iPolecenia: RULESURF

Bietaca gestosé modelu szkieletowego: SURFTABL=6
Wybierz pierwsza krzywa okreilajaca:

Wybierz druga krzywa okreflajaca:

Polecenia:
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Pentru a crea o grila dreptunghiulara, selectati:

e  Draw-> Modelling-> Meshes-> Rectangular mesh sau introduceti comanda RULESURF in linia de
comanda.,

e Selectati doua elemente pentru a crea un obiect 3D.

5.3.4.  Grila cilindrica

Se prezintd sub forma unei serii de poligoane paralele de-a
lungul unei traiectorii definite, un vector de directie si un obiect
de baza trebuie sa fie desenate inainte de a putea fi creatd o plasa

cilindrica. Obiecte cum ar fi linia, arcul, cercul, elipsa, polilinii 2D .
Command Line

sau 3D pot fi utilizate ca contur de curbura pentru poligoanele [Fommand: TABSURF
Current wireframe density: SURFTAB1=6

.. \Select object for path curve:
d eﬂ nite. Select object for direction vector:
Command

Pentru a crea o zona de grild delimitatd, selectati:
e  Draw-> Modeling-> Meshes-> Cylindrical mesh sau introduceti comanda TABSURF in linia de comanda
e Selectati obiectul care urmeaza sa fie trasat,

e  Selectati calea.

5.3.5. Retea rasucitd

O plasa creata prin rotirea profilului unui obiect in jurul unei axe. Obiectul rotit poate fi o linie, un arc, un |
cerc, o elipsa, un arc eliptic, o polilinie inchisa, un obiect spline inchis sau un torus. Acest tip de ochiuri de plasa
este utilizat la crearea de suprafete din obiecte axisimetrice.

Pentru a crea o grila rasucitd, selectati:

e Draw-> Modelling-> Meshes-> Twisted mesh sau introduceti comanda REVSURF in linia de comanda.,
e  Selectati obiectul pentru rotatie,

e Selectati obiectul care va fi axa de rotatie,

e Determinati unghiul de pornire,

e  Precizati numdrul de grade de rotatie a obiectului.

o Line

’

Command: REVSURF
}rmm densties: SURFTAB1-6 SURFTAB2-6
[Select objects to rotate
[Select object that defines the ais of revoltion

y stant angle <0>: 360
{Speciy ncluded angle (+=cow, -=cw) <360>
Command-

5.3.6. Cubul

Este format din sase fete dreptunghiulare. Baza cubului este intotdeauna paralela cu planul XY al LUW curent.

Lungimea cubului este atribuita axei X a LUW curent, |dtimea axei Y si inaltimea axei Z. Folosind comanda
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RECTANG sau PLINE, puteti crea un dreptunghi sau o polilinie inchisa care poate fi folosita ca baza a cubului pe

care il creati cu ajutorul comenzii EXTRUDE.

Pentru a crea un cub, selectati:

5.3.7.

Draw -> Modeling -> Cube sau introduceti comanda BOX in linia de comanda,

Identificati primul varf al bazei,
Identificati vertexul opus al bazei,

Determinati indltimea.

Conul

Command Line

d: BOX
Speciy first comer or [Cemter]:
Specify other comer or [Cube/Length]:
Specify height or [2Point]:
ommand: Specify opposte comer:
d:

n mod implicit, baza conului se afl4 In planul XY al LUW curent. Tnaltimea sa este paralel3 cu axa Z. Vertexul

determina inaltimea si orientarea conului. Puteti sd desenati un cerc bidimensional si sa utilizati comanda

EXTRUDE pentru a ghida Tndltimea conului la un unghi de-a lungul axei Z. Pentru a TRACT o sectiune a conului,

puteti scadea suprafata de la vertex folosind comanda SUBTRACT.

Pentru a crea un con, selectati:

5.3.8.

Puteti crea un cilindru prin specificarea unei baze circulare. Baza cilindrului este intotdeauna paralela cu planul XY

al LUW curent. Tnaltimea cilindrului este intotdeauna paraleld cu axa Z. Puteti desena un cerc si crea un cilindru

Draw-> Modeling-> Cone sau introduceti comanda CONE in randul comenzi

Determinati centrul bazei conului,
Specificati raza sau diametrul

Determinati indltimea.

Role

folosind comanda EXTRUDE.

Pentru a crea un cilindru, selectati:

Desenati-> Modelare-> Cilindru sau introduceti comanda CYLINDER,

Determinati centrul bazei,
Specificati raza sau diametrul,

Determinati indltimea.

Command Line

IRegenerating mode!
Command: CYLINDER

Specfy hewght or (2P /s endpoin
] <112.20625: <ORTHO On><ORTHO Of
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5.3.9. Sfera

Liniile de latitudine ale grilei sferei sunt intotdeauna paralele cu planul XY al LUW curent. Axa centrala este
intotdeauna paralela cu axa Z. Puteti determina dimensiunea sferei prin specificarea razei sau a diametrului

acesteia.

Aby narysowac sfere wybierz:

e  Draw-> Modeling-> Sphere sau introduceti comanda SPHERE in linia de comanda,
e Determinati punctul central al sferei,

e Specificati raza sau diametrul. mandtine
object: Specify oppostte comer: 2 found

SPHERE

5.3.10. Torus

Este construit prin rotirea cercului in jurul liniei de desen pe planul cercului si paralel cu axa Z a UCS curent.

Puteti seta dimensiunea torului specificand diametrul total sau raza cercului care este rotit.

Pentru a crea un tor, selectati:

e Draw-> Modelling-> Torus sau introduceti comanda TORUS in linia de comanda,
e Determinati centrul torului,
e  Specificati unghiul sau diametrul,

e Determinati raza sau diametrul corpului torului.

5.3.11. Piramida
Puteti crea o piramida cu o baza diferitd. Baza este intotdeauna paralela cu planul XY a

preciza dimensiunea piramidei prin specificarea punctelor bazei si a varfului, a varfurilor suprafetei superioare

sau a punctului final al crestei.
Pentru a crea o piramid3, selectati:
e  Draw-> Modeling-> Pyramid sau introduceti comanda PYRAMID,
e Determinati primul punct al bazei piramidei,

e |dentificati al doilea si al treilea punct,

e  Determinati pozitia vertexului

5.3.12. Wedge

Puteti crea o pana tridimensionala formata din cinci suprafete. Puteti defini dimensiunea sa prin

specificarea celui de-al doilea vertex si a indltimii sale. Definirea dimensiunii unei pene se bazeaza pe un cub de o
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anumita lungime sau pe specificarea lungimii, Iatimii si Tnaltimii.

Pentru a crea o pang, selectati:

5.3.13. Extragerea unui solid

Draw-> Modeling-> Wedge sau introduceti comanda WEDGE in linia de comandd,
Identificati primul varf al bazei,
Identificati vertexul opus,

Determinati Thaltimea.

Comanda EXTRUDE extrage obiectul selectat de-a lungul profilului selectat pentru a crea un solid. Nu este

posibila extragerea obiectelor compuse din blocuri sau polilinii care se intersecteaza intre ele sau cu alte elemente.

Pentru a desena un obiect dupa profil, selectati:

Draw -> Modeling -> Extract sau introduceti

comanda EXTRUDE in linia de comanda,

Selectati obiectul care urmeaza sa fie extras,

Selectati calea de desenare a obiectului. &
5.3.14. Rotatie solida

Comanda REVOLVE roteste un obiect 2D la un anumit unghi pentru a crea un solid. Axa de rotatie poate fi

axa X sau Y a LUW curent, precum si o linie sau o polilinie.

Pentru a crea un solid prin rotatie, selectat;i:

Draw-> Modeling-> Rotation sau introduceti comanda REVOLVE in linia de comanda,
Selectati obiectul pentru rotatie,
Selectati una dintre urmdtoarele optiuni pentru definirea axei de rotatie:

Specificati punctele de inceput si de sfarsit,

- Introduceti O in linia de comanda si confirmati cu ENTER pentru a selecta obiectul,
- Introduceti X in linia de comanda si confirmati cu ENTER pentru a selecta axa X,

- Introduceti Y in linia de comanda si confirmati cu ENTER pentru a selecta axa Y,
Determinati unghiul de rotatie.
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5.3.15. Solid 2D

Puteti utiliza aceasta comanda pentru a crea triunghiuri sau cvadrilatere umplute cu culoare. Metoda implicita
de introducere a datelor consta in definirea colturilor planurilor. Dupa ce ati definit primele doua, planul este

afisat atunci cand introduceti colturile urmatoare.

Pentru a crea un solid 2D, selectati:

e  Draw->Modelling-> Meshes-> 2D solid sau utilizati SOLID - :

in linia de comanda,

e |dentificati primul, al doilea, al treilea si al patrulea punct,
e Introduceti urmatoarele varfuri si incheiati comanda
apasand ENTER.

5.3.16. Vizualizare in plan

Cu ajutorul comenzii FLATSHQOT, puteti crea o reprezentare plana a tuturor obiectelor din zona de lucru.
Marginile solidelor, suprafetelor si ochiurilor de plasa 3D sunt proiectate pe un plan paralel cu planul de
vizualizare. Reprezentarea 2D a obiectelor este salvatd sub forma unui bloc in planul XY al sistemului de

coordonate local. Blocul rezultat poate fi apoi descompus pentru a facilita modificarile ulterioare

Caseta de dialog pentru vizualizarea planului contine urmatoarele informatii: 5 Fiatshot X
Destination

e Destinatie- specificd locul Tn care este inseratd reprezentarea plana O Insert as new block
ca un nou bloc in zona de desen, (C) Replace existing block

e Inlocuirea blocului existent- inlocuieste un bloc existent cu un bloc B
nou creat,

e Select block (Selectare bloc)- inchide temporar fereastra de dialog, O Exportto afle
oferindu-va posibilitatea de a selecta blocul pe care sa il ke sandpai
suprascrieti. Dupa ce blocul a fost selectat, apdsati ENTER, C:\Users\Sorin Dragos\DocumentsiNew Block

e Bloc selectat/Nu a fost selectat niciun bloc- indicd daca un bloc a
Foreground lines

fost selectat pentru inlocuire, Color [IByBlock v

e  Export to file- salveaza un obiect bloc intr-un fisier extern, Lneype: Contmuons +

e  Linii de prim-plan- controleaza setarea culorii si a tipului de linii care
Obscured lines

nu sunt ascunse in vederea in plan,

& show
e Liniile invizibile- controleaza setarea culorii si a tipului de linii care
Color. [ByBlock e
sunt ascunse in vederea in plan,
v o . o o : Linetype: —— Continuous M
e  Show- controleaza afisarea liniilor ascunse- daca aceasta optiune
este bifat3, liniile ascunse de alte obiecte sunt afisate in vederea in Ol g te e
Smoothing
O

plan,

e Include muchii tangentiale- creeazd muchii tangentiale pentru Lreate = Help

marginile curbe
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5.3.17. Solide compuse

Puteti crea un solid compus prin imbinarea a doua sau mai multe solide. Folosind comanda UNION, puteti

combina solide separate intr-un singur obiect compozit.

Pentru a combina solidele, selectati:

e  Modify-> Edit Solids-> Sum sau introduceti comanda UNION in

linia de comanda,

e Selectati obiectele pe care doriti sd le combinati.

Pentru a sustrage solidele, selectati:

e  Modify-> Edit Solids-> Diferenta sau introduceti comanda
SUBTRACT in linia de comanda.

e Selectati obiectele pe care doriti sd le scadeti unele de altele.

Pentru a afla partea comuna a solidelor, selectati:

e Modify-> Edit Solids-> Produs sau introduceti comanda
INTERSECT in linia de comanda.,

e Selectati obiectele a caror parte comuna doriti sa o gasiti.

5.3.18. PLOYSOLID

Puteti introduce comanda POLYSOLID sau puteti face clic pe Ribbon- 3D- Modelling- Polysolid pentru a crea
un solid 3D in forma de perete direct sau prin selectarea poliliniilor existente. Polilinia este desenata in acelasi mod

ca o polilinie, care este creatd din segmente continue drepte si curbe.

Command

[l o.vsoLo
Command: POLYSOLID

Dup3 introducerea comenzii PLOYSOLID, veti primi 4 optiuni: [Obiect, n&ltime (H), Litime (W), Aliniere(J)] in

linia de comanda si Tn campul de introducere dinamica.

» Introduceti "W" sau "H" pentru a specifica latimea si inaltimea.

»  Tastati "J" pentru a seta alinierea (stanga, centru, dreapta).
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»  Atunci cand incepeti sd desenati un perete solid dupa ce faceti clic pe primul punct, va ofera 2 optiuni (Arc,
Undo) in linia de comanda si Tn caseta de introducere dinamica. Daca nu introduceti niciunul dintre acestea,
puteti continua sa trasati liniile.

> Daca tastati "Arc", va poate oferi 3 optiuni (Close, Direction, Line), puteti desena arcul prin 2 puncte sau

puteti tasta "Direction" pentru a desena arcul in functie de directia de tangenta.

» De asemenea, puteti tasta
"Close" (inchidere) pentru a
inchide polisolidele sau "Lines"
(Linii) pentru a schimba din nou

linia. Daca tastati "Undo", se va

reveni la punctul anterior.

»  Daca tastati "Object" in fereastra de intrare
dinamica sau n linia de comanda, puteti
transforma liniile, polilinii 2D, arcele si cercurile
existente in solide 3D cu indltime, Iatime si
justificare implicite. Aceastd functie va permite

doar sd selectati obiectele unul cate unul.

PSOLWIDTH: variabild de sistem, stabileste latimea
implicitd pentru polisolidele 3D.
PSOLHEIGHT: Variabila de sistem, stabileste Tnaltimea implicitd pentru polisolidele 3D.

5.3.19. PLANESURF
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Puteti introduce comanda PLANESURF sau puteti face clic pe Ribbon- Surface- Grid (Panglica- Suprafata- Grila)
pentru a crea o suprafata plana prin selectarea obiectelor inchise sau prin specificarea colturilor opuse ale unei
suprafete dreptunghiulare. Odata ce colturile suprafetei sunt specificate prin comanda, puteti crea o suprafata

paraleld cu planul de lucru

GstarCAD 2021 Professional - [30-PLANESURF dwg]

SURFU / SURFV: variabila de sistem, stabileste numarul de linii afisate pe suprafata.
DELOBI : Variabild de sistem, decide dacd se sterg sau nu obiectele definite.

5.3.20. SURFOFFSET

Se poate introduce o comanda SURFOFFSET sau se poate face clic pe butonul Ribbon- Surface- Offset pentru

a crea o suprafata paraleld la o anumita distanta fata de suprafata originala.

Dupa ce ati selectat o suprafata si ati apasat tasta Enter, veti avea la dispozitie 4 optiuni in linia de comanda si in

campul de introducere dinamica (Directia de rotatie(F), Ambele parti(B), Solid(S), Expresie(E)).

'G5

Drafting =
File Edit View Insert Format TJools Draw  Text Dimension

Home Insert Annotation 3D Surface Mesh Layout View

OF'Ian B 1 Extrude . ’ ' ' ' Add
L

bl Loft . Revolve Remowve
Offset NURBS Convert Show  Hide

i Sweep ~ -
Create to NURBS CV

Create

i B . Offset (SURFOFFSET)

miﬂ Lf-_ ‘ '_'l'.:‘
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> Puteti deplasa suprafata intr-o directie (sagetile vor aparea pe o parte a suprafetei) prin introducerea unei

distante sau prin selectarea unui punct de pe desen.

> Daca tastati "F", sagetile trec la alta pagina.

»  Daca introduceti "B", puteti muta suprafata in ambele directii (sdgetile vor fi afisate pe ambele parti ale

suprafetei).

»  Daca introduceti "S", puteti genera o suprafata pentru solid dupa decalarea.
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»  JDacd introduceti "E", puteti introduce o formula sau o ecuatie pentru a determina distanta de deplasare a

suprafetei.

SURFACEASSOQCIATICITY: Variabila de sistem, cand valoarea este 1, se va afisa optiunea Expression. Aceasta optiune
nu actualizeaza valoarea implicitd a decalajului de distanta la urmatoarea introducere a comenzii.
SURFACEMODELINGMODE: Variabild de sistem, atunci cand valoarea este 1, suprafata va fi o suprafatd NURBS.

5.3.21. CONVTOMESH

Puteti introduce comanda CONVTOMESH sau puteti face clic pe Ribbon-Grid- Concert to MESH pentru a

converti obiectele 3D eligibile intr-o grild, aceste obiecte vor fi netezite in acelasi timp Tn timpul conversiei.

Co

[E] convromesH HLInE
Command: CDP-IVTDP-‘-

Facilitatile eligibile includ: solide, polilinii inchise, regiuni, suprafete 3D, fete 3D, poligoane de plasa.

Atunci cand obiectele 3D care sunt desenate, trase si rotite sunt transformate intr-o plasa, este posibil ca numarul
de fete si de varfuri dupa transformare sa nu fie afisat corect.

TIP DE FACTOR DE MASURARE: Variabild de sistem, controleazi nivelul de netezire in timpul conversiei (dacé tipul
de grild nu este setat la optimizat, obiectul convertit nu este netezit).

DELOBI : Variabild de sistem care decide daca se sterg sau nu obiectele definite.
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5.3.22. CONVTOSOLID

Puteti introduce comanda CONVTOSOLID sau puteti face REHD S«

Home Annotation 3 Surface Mes| Layout

clic pe Ribbon- Grid- Convert objects to surfaces (Panglica-
s o A . & b
Grila- Conversia obiectelor in suprafete) pentru a converti .

obiectele eligibile in solide 3D.

Facilitatile eligibile includ:

» ochiuri 3D care Tnconjoard complet volumul,
» Suprafete care inconjoard complet volumul,

> Polilinii si cercuri inchise de grosime diferita de zero; polilinii largi trebuie sa aiba o l1atime uniforma.

Comanda are urmatoarele limitari:

»  Puteti selecta unul sau mai multe obiecte pentru a le converti intr-un solid; daca vreun obiect din setul de
selectie nu este valid pentru aceasta comanda, vi se va solicita sd selectati din nou acele obiecte.

»  Nu este posibila conversia suprafetelor plane sau a regiunilor cu muchii adiacente intr-un solid 3D.

»  Nu este posibila conversia obiectelor separate intr-un solid 3D. in cazul in care suprafetele inconjoard o zon3

etansa, puteti converti in solid folosind comanda SURFSCULPT.
SMOOTHMESHCONVERT: variabila de sistem, suportd doar valoarea 3. Efectele de netezire si optimizare nu vor fi

suportate n versiunea de.

DELOBI : Variabild de sistem, decide daca se sterg sau nu obiectele definite.

5.3.23. CONVTOSURFACE

Puteti introduce comanda CONVTOSURFACE sau puteti face clic pe Ribbon-Grid- Convert to Surface pentru a

converti obiectele eligibile in suprafete 3D.

g {", e 9 Convert to Surface (CONVTOSURFACE) '@

’ '

C nvert Dject i 3 SUNiale
N e s
——

Facilitdtile eligibile includ: solide 2D, solide 3D, obiecte de plasd, suprafete plane 3D, regiuni, polilinii cu latime si

grosime zero, polilinii cu [dtime globald, linii cu grosime, arce cu grosime, curbe plane inchise.
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SMOOTHMESHCONVERT: variabild de sistem, suportd doar valoarea 3. Efectele de netezire si optimizare nu vor fi
suportate n versiune.

DEOBI : Variabila de sistem, atunci cand este setatd la 0/3/-3, obiectele definite nu vor fi sterse, atunci cand este
setatd la-1/-2, vor exista doua optiuni pentru ca utilizatorii sa aleagd sd le steargd sau nu, atunci cand este setatd

la 1/2, obiectele definite vor fi sterse.

5.3.24. CONVTONURBS

Puteti introduce comanda CONVTONURBS sau puteti face clic pe Ribbon- Surface- Convert to NURBS (Panglica-

Suprafata- Conversie in NURBS) pentru a converti solidele si suprafetele procedurale in suprafete NURBS. De

asemenea, puteti converti ochiurile de plasa in suprafete NURBS dupa ce le-ati convertit in solide sau suprafete cu
ajutorul comenzii CONVTOSOLID sau CONVTOSURFACE.

Existd o serie de caracteristici noi pentru editarea si afisarea punctelor de control NURBS, cum ar fi:
e  SHOW CV: Afiseaza varfurile de control. Puteti ajusta suprafetele NURBS facand clic pe varfurile de control,

aveti la dispozitie 4 optiuni (Base, Copy, Undo, Exit) in linia de comanda si in campul de introducere

dinamica.

»  Base: Deplaseazd punctele de control in functie de punctul de baza si al doilea punct selectat.
»  Copy: Copiaza o noua suprafatda NURBS si o transferd, suprafata originala nu va fi stearsa.

» Undo: Anuleazd pasul anterior.

> Exit: Opreste ajustarea punctelor de control
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. HIDE CV: Ascunde punctele de control.

e  ADD: Adauga varfurile de control. Dupa selectarea unui

obiect, vi se vor oferi 2 optiuni (Noduri, Directie) pentru

a adduga vertici de control si a seta pozitia obiectului.

»  Knots: Dezactiveaza afisarea punctelor de control si
permite ca punctul sa fie plasat direct pe suprafata.
Aceasta optiune este afisata numai atunci cand este
selectata o suprafatd; nu este afisata pentru spline.

»  Direction: Specifica dacd se adaugd puncte de
control in directia U sau V. Aceasta optiune este
afisatd numai daca este selectatd o suprafatd; nu

este afisata pentru spline.

e  REMOVE: Elimina punctele de control. Exista cel putin 2

puncte de control in fiecare directie..

DELOBI : Variabila de sistem, decide daca se sterg sau nu obiectele care o definesc.
5.4. Point Cloud

GstarCAD 2022 accepta extensiile de fisiere de nor de puncte (.rcp si .rcs) ca atasament la un desen. Norul de
puncte este inserat la coordonatele specificate, pe baza locatiei obiectului de insertie. Utilizatorii pot aplica

culoarea obiectului si culorile de scanare RGB pentru a afisa datele norului de puncte.

GstarCAD 2021 Professional - [poimtClaudRep. dwg]

hﬁhﬁhﬁhﬁﬂ - =S

B Select Point Cloud File

Look i poinkioud

Name ) Date modified Type
B testsamplescp 2020/4/17 17:26 Autodesk ReCap

File name. testSample icp

Fies oftype PomiCloud Project 1cp)

Dupa ce utilizatorul a atasat datele norului de puncte, urmatoarele optiuni vor fi afisate In caseta de dialog Attach
Point Cloud
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G Attach Point Cloud x
Name testSample_1 W Browse...
Preview Path type Scale
[] Specify on-screen
Relative path e
Insertion point Rotation
Specify on-screen [ Specify on-screen

Dlock point cloud

[+]Zoom to paint cloud

Hi
Show Details Cancel elp

® Nume: Identifica fisierul de point cloud care urmeaza sa fie atasat.

® Navigati pe: Deschide fereastra de dialog Select Point Cloud (Selectare nor de puncte), o fereastrd de dialog

standard de selectare a fisierelor in care puteti gdsi si selecta un fisier nor de puncte.

® Tipul de traseu:
»  Calea completa: Utilizeaza calea completa a fisierului specificat, inclusiv folderul radacina si toate
subfolderele care contin fisierul de point cloud.
»  Cale relativa: Foloseste calea fisierului in raport cu fisierul de desen curent ca referinta pentru fisierul
norului de puncte.
»  Nu exista cale: Foloseste doar numele fisierului de nor de puncte ca referinta. Fisierul trebuie sa se afle

n acelasi dosar cu fisierul de desen curent.

Path type

Relative path

Relative path
Full path

TIOTT PromTT

Ins

® Punct de insertie: Specifica locatia de pe desen unde va fi atasat punctul de baza al point cloud.
»  Definire pe ecran: defineste punctul de insertie pe desenul tintd la inserarea acestuia.

» X, Y, Z: Stabileste valorile coordonatelor punctului de insertie.

106



Capitolul 5 Crearea obiectelor

®  Scala: Defineste factorul de scara pentru point cloud-ul inserat.

»
>

Defineste scara relativa a norului de puncte atunci cand este atasat.

Scala: Defineste factorul de scala point cloud-ului

®  (Cifra de afaceri: Defineste factorul de scara pentru point cloud-ul inserat.

>
>

®  Alte optiuni:

»

® Show/Hide Details: Contine numdrul de puncte, unitatea point cloud-ului si datele point cloud-ului.

5.5.

Puteti transforma obiectele bidimensionale inchise intr-o regiune bidimensionald. Dupa ce ati creat o

Definire pe ecran: defineste unghiul de rotatie a point cloud-ului de catre dispozitivul de indicare.

Unghiul: Stabileste unghiul de rotatie al point cloud-ului.

Utilizati localizarea geografica: Insereazad un point cloudbazat pe datele geografice din fisierul point

cloud.

Lock Point Cloud: Controleaza daca point cloud-ul atasat poate fi deplasat sau rotit.

Faceti zoom in point cloud: Mdreste automat obiectul din point cloud-ul atasat.

Puaint cloud information

Points:
8772682

Point cloud data:

RGB:
Intensity:
Normal
Classificatio

n.

Segmentation data:

Foundin
Saved path:

C\Users\OVS\Deskiop\GstarCAD 2021 Materials\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstarCAD 2021
C:\Users\OVS\Desktop\GstarCAD 2021 Materials\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstarCAD 2021

Hide Details

Crearea de regiuni

YES
YES
YES
NO

YES

Point cloud unit

Unitfactor:

Meters
1000

Paint cloud size in GstarCAD units:
GstarCAD units:

Width:
Length:
Height

0K

Millimeters
236415414
24241522
5790.021

Cancel

Help

regiune, o puteti modifica folosind diverse instrumente de editare a obiectelor 3D.

Pentru a crea o regiune, selectati:

Selectati obiectele pentru a crea o regiune si confirmati cu tasta.

Draw-> Region sau introduceti comanda REGION in linia

de comanda,

Command Line
i Command: REGION
. Select object: Specify opposte comer: & found
B-8  [seec object:
i 1 loop extracted.
: Created 1 region
----- B nd:
Region
Color Red
Layer 0
Linetype Bylayer
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5.6. Crearea unui nor de revizuire

The REVCLOUD command allows you to create a polyline composed of a sequence of arcs giving you a cloud-
shaped object. You can transform the outlines of circles, ellipses, polylines or spline objects in this way. You can set

a minimum and maximum value for the length of the arc forming the cloud pattern.

Command: REVCLOUD
Idinimum arc length- Magmum anc kength;  Style- Nomal
Spectly start poirt or [Arc length/Object/Style] <Object:

LW Polyline Giide crosshairs alang coud path...
Coler Byl Rewision cloud finghed.
akor ayer
. Cammand:

Layer O
Linetype Bylayer

Pentru a crea un model de nor de revizuire:

Introduceti comanda REVCLOUD in linia de comanda,

e  Dupa introducerea comenzii, specificati primul punct

e  Ghidarea modelului de-a lungul traseului,
e  Verificati finisajul formei (facand clic cat mai aproape de punct)
5.7. Simbolul intreruperii de liniei

Creeaza polilinii si insereaza simboluri de intrerupere. Pentru a utiliza propriul bloc ca simbol de intrerupere,

asigurati-va ca acest bloc contine doud puncte pe stratul Defpoints.

Pentru a crea o linie de intrerupere:
e Introduceti BREAKLINE in linia de comanda, QO O O
e  Definiti primul si al doilea punct pentru linia de QL

intrerupere, G &)

v
e Determinati pozitia simbolului de intrerupere.
X
\Model {{ Ukiad 1

kre$l pierwszy punkt dla linii przerwania lub

5.8. Functia de acoperire [Blok(8)/Rozmiar(S)/Wyciskanie(E)/okresl pozycje dla linii przerwania(P)]:

kre£l drugi punkt dla linii przerwania:
kre4l lokalizacje dla symbolu przerwania <Punkt $rodkowy>:
Polecenia:

Creeaza un obiect de mascare care intuneca obiectele din spatele sdu. Foloseste poligoane existente, pauze

Tnchise sau polilinii noi care sunt desenate atunci cand se utilizeazd comanda WIPEOUT.
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Pentru a utiliza functia de acoperire, selectati:

e Draw-> Cover sau introduceti comanda WIPEQUT in linia de comanda,

e |dentificati punctul de inceput si de sfarsit al fiecarei sectiuni,

e dupa ce a fost determinat ultimul punct final, apasati ENTER.

Wipeout
Calor Bylayer
Layer O

Linetype Bylayer

SWIPEOUT
firsl point or [Frames./Pokding] <Palyina>:

[Speciy next point:

Specity nesd point or [Undo]:
Cpaciy nexd point o [Close,Undal
[Speciy next point or Close.Uinda

Command:

Cu ajutorul comenzii OUTLINE, puteti crea conturul oricarui bloc sub forma unei polilinii inchise. Polilinia

rezultata poate fi apoi utilizatd pentru a crea un obiect de mascare. Prin combinarea acestui obiect cu un bloc

utilizat anterior, puteti controla cu usurinta afisarea blocului in imagini sau hasurare.

H

5.9. Tabel

Blok

Contur inchis cu obiect
de mascare creat

Noua functie tabel cu grupul de comenzi TABLEDIT TABLEEXPORT permite acum crearea si modificarea unui

tabel, precum si definirea formatului acestuia. Este posibil sd exportati un tabel intr-un fisier CVS si sa il

deschideti in Microsoft Excel.
Pentru a desena tabelul: Draw>Table

Line command >Table
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Pentru a desena un tabel:

5.9.1.

Pentru a apela fereastra din fila

Draw-> Table

Command: Table:

Caseta de dialog Insert table (Inserare tabel)

[c]

Styl tabeli

Descriere, selectati comanda Table sau Standard v =

Opcje wstawiania

utilizati TABLE in linia de comanda. Se ® Rozpocani od pustsj tabel

(0 Z lacza danych

afiseazd caseta de dialog "Insert Table" cu [ ———

optiunile disponibile:

5.9.2.

Podglad

Stil de tabel- puteti selecta un stil
de tabel din lista derulanta sau
puteti crea un stil nou facand clic
pe butonul de langd acesta,

Previzualizare -  activeaza  si

dezactiveaza previzualizarea

=]

(O Z danych obiektu na rysunku (Wyodrebnianie danych)

Wstawianie
(®) Okres| punkt wstawienia

() Okres! okno

Ustawienia kolumny i wiersza
Kolumny

m s 5

Dane wiersze:
B 5
Ustaw style komdrek
W pierwszym rzedzie
W drugim rzedzie

W pozostalych rzedach

0K

Szerokost kolummy:

635

Wysokosé wiersza:

1

Tytul
Nagléwek

Dane

Anulyj

limii

~

Pomog

tabelului pe care 1l creati dacd incepeti cu un

tabel gol- afiseazd un exemplu de stil de tabel,

Insert- specifica daca tabelul trebuie inserat intr-un anumit punct (coltul din stanga sus al tabelului) sau

prin introducerea unei ferestre care sa fie umpluta cu tabelul,

Setari pentru coloane si randuri- va permit sa definiti numarul sau latimea coloanelor si randurilor in

functie de metoda aleasd de inserare a tabelului,

Set cell styles- defineste stilurile pentru randurile individuale ale tabelului- optiunile sunt disponibile in

lista: Titlu, antet, date.

Caseta de dialog Stilul al tabelului

Caseta contine urmatoarele informatii:

Stilul curent al tabelului- afiseaza numele stilului care
este utilizat pentru a crea tabele noi,

Stiluri- contine o lista de stiluri create, stilul curent
este evidentiat,

Lista- va permite sa specificati daca doriti sa afisati
toate stilurile sau numai stilurile utilizate Tn
document,

Previzualizare- afiseaza o previzualizare a stilului

selectat din lista de stiluri,

5 Table Style

Current Tablestyle
Styles

List

All styles

Standard
Preview: Standard

Close

Nou- deschide caseta de dialog "Creati un nou stil de tabel", in care puteti defini un nou stil.,

Change- deschide caseta de dialog "Change table style", in care puteti edita stilul selectat.,

Delete (Stergere)- sterge stilul selectat. Un stil utilizat ntr-un desen nu poate fi sters.

Set Cumrent

Help
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5.9.3. Caseta de dialog Crearea unui nou stil de tabel

Specificd un nume pentru noul stil de tabel si specifica G Create New Table Style

stilul de tabel existent pe care se va baza noul stil.

Mew Style Name:
New style name: dd un nume noului stil de tabel. New style]

Tncepeti cu: Specificd un stil de tabel existent ale cirui
setari sunt cele implicite pentru noul stil de tabel.
Continuare: Afiseaza caseta de dialog New Table Style, in

care se defineste un nou stil de tabel.

5.9.4. Caseta de dialog New table style si Change table style

e Tabel initial- va permite sa selectati tabelul care poate fi
utilizat pentru a formata acest stil. Dupa ce ati selectat un
tabel, puteti specifica continutul care urmeaza sa fie copiat
din tabel in stilul tabelului,

e General- Directia tabelului- stabileste directia tabelului: Jos
(creeaza un tabel cu directia de citire de sus in jos) sau Sus

(creeaza un tabel cu directia de citire de jos in sus),

Start With

Standard

Continue

Cancel

Help

Cell styles

Title
Header

-~ FEB

Create new cell styles
Manager cell styles...

Format:

Type:

e  Stiluri de celule- seteaza un nou stil de celula sau editeaza un stil existent,

e fila General- va permite sa definiti proprietatile celulelor, cum ar fi culoarea de umplere, alinierea,

formatul de intrare sau marginile,

o fila Text- specificd parametrii textului, cum ar fi stilul, indltimea, culoarea si unghiul,

e fila Borders- defineste tipul, culoarea si latimea liniilor care definesc celulele tabelului.
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6. Editarea obiectelor

Puteti modifica cu usurinta dimensiunea, forma si pozitia obiectelor. Puteti fie sd introduceti mai intai o
comanda si apoi sd selectati obiectele de modificat, fie sa selectati mai intai obiectele si apoi sa introduceti o

comanda pentru a le modifica.
6.1. Tndepartarea obiectelor

Puteti sterge obiecte folosind comanda ERASE. Pentru a restaura un obiect sters, executati comanda UNDO
pentru a anula. Exista mai multe moduri de a sterge elemente dintr-un desen: stergerea cu comanda ERASE,

decuparea elementului selectat sau stergerea elementului selectat cu tasta DELETE.
6.2. Copierea obiectelor

Aveti posibilitatea de a face copii ale elementelor din desenul curent. Metoda implicita consta in crearea unui
punct de baza selectat si a unui punct de insertie pentru obiectul care urmeaza sa fie copiat. Pentru a copia
obiecte la distanta corecta fatd de original, specificati distanta direct atunci cand este activat modul Ortho sau

urmarirea polara.

Crearea unei singure copii a unui obiect:
e  Selectati: Modificare-> Copiere,

e  Selectati obiectul si

confirmati cu ENTER, ':;. (\J :
e lalinia de comanda, d \h m:mw=m ound
introduceti O (Mode), SO (

iy
e |alinia de comands,

:Cmstsel:ngs Copy mode = Mutiple
Speciy base port or [Displacement /mOde)] <Duplacament> O

Speciy base port o [Displacement/mOde/Muiple] <Displacamsnt > sacand
or cuse fiest pourt 3 displacement>. <ORTHO On>

introduceti S (One),

[ |

e Determinarea punctului de
baza si a punctului de
insertie.
Crearea mai multor copii ale unui obiect:
e  Selectati: Modificare-> Copiere,
e Selectati obiectul si confirmati cu ENTER,

e lalinia de comands, introduceti O (Mode),

e lalinia de comanda, introduceti M (Many),

e Determinati punctul de baza si punctul de .:'.
insertie al primei copii, .

e Specificati punctul final al urmatoarei copii,

e  Pentru aincheia comanda apasati ENTER.
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6.3. Mirroring

Cu comanda MIRROR, puteti specifica o linie de baza pentru a oglindi obiectul in raport cu aceasta linie.
Rezultatul este o imagine simetrica a obiectului. Acest lucru va permite sa creati un obiect simetric prin desenarea

unei jJumatati din el si realizarea reflexiei sale simetrice.

Pentru oglindire, selectati:

e  Modificare-> Mirror,
e Selectati obiectul si confirmati cu ENTER,
e |dentificati punctele prin care trebuie sa treacd linia
oglinzii,
e Introduceti N (No) pe linia de comanda dacad doriti sd pastrati obiectul sursa sau Y (Yes) daca doriti sa

stergeti obiectul sursa..

6.4. Compensarea obiectului {

1uj*
& Selectate:si,a.le.decala.fata de obiectul de bazi cu o distant3

t osk odbicia [Wyblerz of odbicla (S)] chyblerr of odbicia (5)>: Okredl drugl punke

Utilizati aceasta optiune pentru a copia opi

Dkredl plemwszy punk

specificatd. Puteti compensa hasuri, cercuri, elipse, linii, polilinii bidimensionale, raze si drepte.
Pentru a copia obiectele selectate si a le Indeparta de obiectul de baza cu o distanta specificata:
. Selectati: Modificare-> Offset,
e  Precizati distanta (prin selectarea a doua puncte sau
introducerea unei valori),

e  Selectati obiectul care urmeaza sa fie decalat,

e  Precizati pe ce parte a obiectului trebuie sa fie plasata , = - SR

COpia, Model ;| its

e  Confirmati comanda cu tasta ENTER.
Pentru a copia obiectele selectate si pentru a realiza un decalaj care sa treacs plflnt'f;un punct:
e Selectati: Modificare-> Offset,

e lalinia de comanda, introduceti T (viaPoint),

e Selectati obiectul care urmeaza sa fie decalat,

e  Precizati punctul prin care trebuie sd treaca obiectul,

e  Confirmati comanda cu tasta ENTER.
6.5. Aranjament

Puteti crea copii ale obiectelor dispuse ntr-o matrice dreptunghiulara, circulara sau de-a lungul unui traseu.

Obiectul nou creat se comportd ca un bloc dinamic si poate fi editat Tn orice moment cu ajutorul panglicii sau a
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manerelor.

Pentru a crea o matrice dreptunghiulara:

Pentru a crea o matrice polara:

Selectati: Modificare-> Array-> Rectangular array,

Selectati obiectele care vor fi utilizate pentru a crea
matricea si confirmati selectia,
Cu ajutorul manerelor sau al panglicii, reglati numarul de

coloane si randuri si spatierea dintre ele.

Selectati: Modificare-> Array-> Array polar,

Selectati obiectele care vor fi utilizate pentru a crea matricea si
confirmati selectia,

Specificati punctul central al matricei, se afiseaza o
previzualizare a matricei create,

Cu ajutorul manerelor sau al ribbonului, reglati numarul si

spatierea elementelor.

Pentru a crea o matrice de-a lungul traseului:

Selectati: Modificare-> Array-> Array de-a lungul traseului,
Selectati obiectele care vor fi utilizate pentru a crea matricea si confirmati selectia,

Specificati elementul care defineste calea pe care urmeaza sa fie distribuite elementele tabloului,
Definiti optiuni suplimentare, cum ar fi numarul de elemente sau spatierea dintre ele, utilizand ribbon-ul
sau manerele.,

Apdsati ENTER pentru a termina crearea matricei.

Atentie: Cel mai bun mod de a modifica matricea de-a lungul traseului este sa o creati mai intdi cu setarile

implicite si apoi sa o modificati prin fereastra Proprietati.

6.6.

Obiecte n miscare

Puteti muta obiectele Intr-o pozitie noua in desen fara a le modifica parametrii. Puteti utiliza comanda MOVE
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in linia de comanda sau puteti selecta pictograma corespunzatoare din ribbon.

Pentru a muta elementul selectat:

e Selectati: Modificare-> Mutare,

e Selectati obiectele si confirmati cu ENTER, ’ O
i R 2 i N
e  Determinati punctul de baza si punctul de deplasare. i

Pentru a deplasa un obiect cu ajutorul manerelor:

e  Marcati obiectul,
e  Faceticlic pe maner,

e Trageti obiectul pentru a-i schimba pozitia, apoi faceti clic din nou pentru a termina.

6.7. Rotatia obiectelor

Puteti roti liber obiectele in jurul unui anumit punct. Specificati unghiul de rotatie prin selectarea unui punct
din desen sau prin introducerea directa a valorii acestuia. Sensul de rotatie al unui obiect depinde de valoarea

introdusa, pozitivd sau negativa.
Pentru a roti un obiect:

e  Selectati: Modify-> Rotate sau introduceti ROTATE n linia de comanda,
e  Selectati obiectele si confirmati cu ENTER,

e Determinati punctul de baza si unghiul de rotatie.

/ Specify rotation angle or S| TFITE < 69" |o
OBJECT / Command: ROTATE

Select objects to rotate:
Opposite corner:Find out 2, total 2
Select objects to rotate:

..f _____ |Specify rotation angle or [Copy/Reference] <@>:<Ortho off.
P com 1>

Pentru a roti elementul selectat Tn raport cu un unghi absolut:

e  Selectati: Modificare-> Rotire,

e  Selectati obiectele si confirmati cu ENTER,

e Definiti linia de baza,

e Lalinia de comanda, introduceti R (Reference),
e  Specificati unghiul de referintd si introduceti

noul unghi,
6.8. Potrivirea obiectelor

Puteti ajusta obiectele Tn timpul miscarii sau rotatiei cu ajutorul comenzii ALIGN.
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Pentru a regla obiectele Tn raport unul cu celalalt:
e Selectati: Modificare-> Ajustare,
e Selectati obiectele si confirmati cu ENTER,
e Marcati primul punct sursa,
e  Precizati punctul de destinatie,

e Tncheiati comanda prin apdsarea tastei

6.9. Scalarea obiectelor

Utilizati comanda SCALE pentru a specifica proportionalitatea obiectelor selectate. Puteti introduce un factor
de scald sau puteti specifica un punct de baza si o distanta care determina aproximarea obiectelor. Atunci cand
factorul de scara este mai mare decét 1, obiectele sunt marite, in caz contrar sunt micsorate.

Pentru a schimba indicatorul de scala:

e  Selectati: Modify-> Scale,
e Selectati obiectele si confirmati cu ENTER,
e  Definiti linia de baza,

e  Determinati indicatorul de scald.

6.10.  Modificarea lungimii

Puteti modifica lungimea elementelor sau unghiurile trapei.
Efectul este similar cu cel al expansiunii si al tdierii.

Comanda nu afecteaza elementele inchise.

Pentru a modifica lungimea unui obiect prin tragere:

e Introduceti comanda LENGTHEN fin linia de comanda,

e Apoi introduceti DY (Dynamic)- comanda va permite
sa introduceti o distantd cu ajutorul cursorului sau DE
(Increment) - va permite sa extindeti obiectul cu o
lungime specificata,

e Selectati obiectele dorite pe care doriti sa le modificati,

e  Precizati un nou punct final sau un nou unghi continut.

6.11.  Intinderea obiectelor

Pentru a intinde obiectele, puteti utiliza functia STRETCH si specifica un punct de baza si un punct tintd,

puteti, de asemenea, sd intindeti obiectul utilizand manerele.

Pentru a intinde un obiect:

e  Selectati: Modificare-> Stretch
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e  Folositi fereastra de selectie QBJECT

pentru a indica obiectele O ‘ O :
N ; Specify second poi =use first poi displacements:
care urmeazd s3 fie intinse: 0 S— point or <use first point 25 |

obiectele care sunt Comp|6t Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon. .. -
Select objects:

cuprinse in fereastra vor fi |9pesite corner:Find out 3, total 3
Select objects: |

doar deplasate n tlmp ce Specify base point or [Displacement] <Displacement:: -
?

|Spccify second point or <use first peint as displacement>: L™

obiectele  traversate de
fereastra de selectie vor fi intinse,

e Definiti o linie de baza si un punct tinta.
OBJECT

O] | ©

[Mode /Unda]<Select objects to changes:
Command :

LENGTHEN

Edit length: [Dvnamic/DElta/Percent/Total]<Select objects
Select objects to change or [Mode]:

|Hew start point for line:
Baze paint | Copy |Undo | elit i b

Pentru a intinde un obiect cu ajutorul manerelor:
e  Marcati obiectul,
e  Faceti clic pe maner,

o Trageti de maner,

6.12.  Trimming

Puteti taia obiectele la capetele lor sau puteti face taieturi complexe definite de alte obiecte.

Pentru a taia un obiect:

e  Selectati: Modify-> Cut,

e Selectati una sau mai multe muchii tdiate si confirmati
cu tasta ENTER,

e  Selectati obiectul care urmeaza sa fie decupat,

e Incheiati comanda prin ap3sarea tastei ENTER.

ence/Crossing Prosect /Edge /e Rase/Unda]:
object to tim or shift-sslect to extend or
ence/Crossing Project Edge./'sRase Unda]:

I;Wk

rp—————

[ st rmer et or | [

Pentru a tdia mai multe obiecte folosind marginile:

e Selectati: Modify-> Cut,
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e Selectati una sau mai multe muchii tdiate si confirmati
cu ENTER,

e Lalinia de comanda, introduceti F (Edge),

e  Determinarea primului punct al unei muchii,

e Determinati cel de-al doilea punct de margine,

e  Apdsati tasta ENTER pentru a termina.

6.13. Extinderea obiectelor

Puteti extinde obiectele astfel incat lungimea lor sa fie limitatd de alte obiecte. Obiecte precum arcuri, linii,

polilinii bidimensionale, polilinii, spline etc. pot fi prelungite..

Pentru a extinde obiectul:

e Selectati: Modify-> Extend, Ly
e - Selectati unul sau mai multe obiecte care definesc

limitele si confirmati cu tasta ENTER,

e  Selectati obiectul care urmeaza sa fie extins si apasati ENTER pentru a finaliza comanda.

Sd se extindd pana la limitele de la extensia obiectului:

e Selectati: Modify-> Extend,

e Selectati una sau mai multe margini de

frontiera si confirmati cu ENTER, -

e Lalinia de comanda, introduceti E (Edges),

e Introduceti din nou E (With Stretch) in linia de comanda,

e Selectati obiectul care urmeaza sa fie extins si incheiati comanda prin apasarea ENTER.

Pentru a extinde mai multe obiecte cu ajutorul marginilor:

e Select: Modify-> Extend,

e  Pe linia de comandd, selectati F (Edge),

e  Selectati una sau mai multe margini de frontiera si confirmati cu ENTER,
e dentificati primul si al doilea punct de margine,

e Terminati prin apasarea ENTER.

6.14.  Interruption

Puteti crea Intreruperi in arcuri, cercuri, elipse, linii,
polilinii, raze si drepte. Pentru a crea o pauza intr-un - e~ ]
element, trebuie sa specificati doud puncte pe &l Oiest cirugi punkt preenwania lub |1713.7587,105.412

element. Tn mod implicit, punctul selectat pentru a

selecta un element

devine primul punct de intrerupere, puteti utiliza, de
asemenea, optiunea de selectare a primului punct L

de intrerupere pentru a selecta un alt punct al elementului selectat.
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Pentru a intrerupe obiectul:

e  Selectati: Modify-> Abort,

e  Marcati obiectul,

e Specificati al doilea punct de intrerupere sau selectati F pentru a specifica primul punct, apoi al doilea

punct.

6.15.  Sanfrenuri de flanc

Puteti imbina doua obiecte neparalele prin extinderea sau decuparea lor pentru a le conecta cu o linie si a crea

o muchie. Atunci cand creati o sanfrenare, puteti specifica distanta la care trebuie sa tdiati obiectele de la punctul

n care se intersecteaza (metoda distantd-distantd) sau puteti specifica lungimea sanfrenarii si unghiul (metoda

distanta-unghi). Atunci cand sanfrenati o polilinie, puteti sanfrena mai multe segmente ntre punctele selectate

sau puteti sanfrena intreaga polilinie.

Pentru a pune in faza doud obiecte folosind metoda distanta-distanta:

e  Selectati: Modify-> Chamfer,

e Lalinia de comand3, introduceti D (Phases),
e Determinati prima distanta de sanfrenare, S PN

e Determinati a doua distantd de sanfrenare,

e Selectati primul obiect care urmeaza sa fie sanfrenat,

e Selectati al doilea obiect care urmeaza sa fie sanfrenat.

Pentru a pune in faza doua obiecte folosind metoda distanta-unghi:

e  Select: Modify-> Chamfer,

e lalinia de comandd, introduceti A (unghi),

e Determinati lungimea sanfrenului pe prima linie,

e  Determinati unghiul de sanfrenare al primei linii, {

e Selectati primul obiect care urmeaza sa fie sanfrenat,

e Selectati al doilea obiect care urmeaza sa fie sanfrenat.

Pentru a sanfona varfurile selectate ale unei polilinii:

e  Select: Modify-> Chamfer,
e Selectati segmentul de polilinie de la care doriti sa incepeti sanfrenarea,

e  Marcati urmatoarea sectiune pentru a determina unde se termina sanfrenul.

Pentru a sanfona toate varfurile unei polilinii, selectati:

e Modify-> Chamfer,

e Introduceti P (Polyline) in linia de comanda si selectati

polilinia.
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6.16.  Rotunijirea laturilor

Arondarile sunt create cu ajutorul comenzii FILLET. Se utilizeaza pentru a modifica obiecte precum arcuri,

cercuri, elipse, linii, polilinii, raze, obiecte spline, linii de constructie. O rotunjire uneste doua obiecte prin

intermediul unui arc cu o raza specificata. Inainte de a crea o rotunijire, asigurati-va c3 distanta dintre fiecare vertex

este suficient de mare pentru a crea o raza de rotunjire, astfel incat sa se poatd introduce un arc de rotunjire.

Atunci cand raza de rotunjire este 0, arcul nu va fi inserat. Daca doud segmente de polilinie sunt separate de un

arc, programul va elimina arcul si va prelungi liniile pentru a se intersecta intre ele.

Pentru a rotunji doua obiecte:

e  Selectati: Modify-> Round up,

e lalinia de comands, introduceti R (Radius),
e  Specificati unghiul de rotunjire,

e Selectati obiectele intre care doriti sd creati o rotunjire.

Pentru a rotunji intreaga polilinie:
e  Selectati: Modify-> Round up,
e lalinia de comand3, introduceti P (Polyline),

e  Selectati polilinia.

Pentru a rotunji varfurile selectate ale unei polilinii:
e  Selectati: Modificare-> Rotunjire,
e Selectati segmentul de polilinie care va fi inceputul rotunjirii,

e  Marcati segmentul care va fi sfarsitul rotunjirii.

6.16.1. Trimming and expanding rounds(Taierea si extinderea rotunjirilor)
Atunci cand efectuati o rotunjire, puteti utiliza optiunea Cut (Taiere) pentru a
decide ce muchii vor fi extinse pand la punctul final al arcului de rotunjire. Tn

mod implicit, toate obiectele sunt tdiate sau extinse in timpul rotunijirii.

6.16.2. Combinatie de rotunjire si linii

Puteti rotunji liniile paralele, razele si dreptele. Elementele trebuie sa fie linii,
raze sau drepte. Diametrul de rotunjire este intotdeauna egal cu distanta
dintre elementele paralele.

Valoarea curentd a razei setate este ignorata.

6.16.3. Inversarea rotunjirii

-

J

FILLET>TRIM=>TRIM
/_ T CRSPRRRRE S—- a
8 |
N\
Rt LT E—

PLINE & LINE

Daca este necesar, puteti inversa o rotunjire pentru a produce un
arc concav- acest lucru se face cu ajutorul optiunii INVERT. Aceasta

optiune vad permite sd creati o rotunjire inversa.

FILLET>TRIM>NO TRIM

LWPahling
Cobor Magenta
Layer O

PLINE & LINE
FILLETED

Linstype Bylayer
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6.17. Descompunerea obiectelor complexe

Cu ajutorul functiei EXPLODE puteti descompune elementele unor obiecte complexe, cum ar fi blocurile sau

polilinii, Tn componente individuale. Prin descompunerea unui obiect complex, se obtine o colectie de elemente

individuale, cum ar fi liniile si arcele. Blocurile sunt transformate in elemente individuale si pot contine alte blocuri

incorporate, constand din elementele originale.

Despadrtirea elementelor nu afecteaza aspectul desenului, cu exceptia urmdatoarelor cazuri:

e incazul In care polilinia subiacentd avea o |&time prestabilits, aceastd informatie se va pierde atunci

cand se efectueazd defalcarea,

. Daca rupeti blocul care contine atributele, acestea vor fi pierdute, dar atributele subiacente vor fi

pastrate,

e  Culorile, tipurile de linii, latimile de linie si stilurile de tiparire atribuite dupa bloc (BYBLOCK) pot fi

modificate dupd dezmembrare, deoarece elementele dezmembrate vor prelua parametrii impliciti

continuti in blocul urmator.

Fry T Drawinglows

n |
Iy LY
foy / )’
% %
i N NS B B
i \VARY] R

6.18.  Editarea poliliniilor

Fi g o (e el |
EXPLODE EXPLODE EXPLODE EXPLODE
PLINES DIMENSIONS HATCHES BLOCK & ATTRIBUTES
M A ) e
/ /N / 7700
/ FARNY. =53 7
/ AV4 v - - g S
J \ V s /_/ '’

Dreptunghiurile, poligoanele si inelele, precum si obiectele tridimensionale, cum ar fi piramidele, cilindrii si

sferele, sunt compuse din polilinii editabile. Pentru a modifica aceste polilinii, executati comanda PEDIT in linia de

comands. Optiunile disponibile depind de polilinia selectats din care este construit obiectul. in cazul in care

obiectul selectat nu este o polilinie, instrumentul de editare a poliliniei vd va permite sa utilizati optiunea

corespunzatoare pentru a transforma obiectul intr-o polilinie. Puteti converti numai arcele si liniile in polilinii. in

cazul in care mai multe arce sau linii sunt conectate intre ele, acestea pot fi transformate intr-o polilinie.

Properties 8 x| Duawingldwg

No sesscton DR EY

Genesal -
Color Wiy Laer N -
Layer 0 \ \ (\ N
Lnetype — Brlayer Y | \
Lowtype scaie \ / /
newsigh  — Bylayer — p -
Thckness 0

30 Viewaloation - CLOSED PLINE
Materiats ByLayer
Shadow dspla._ Shadow and receh,

View =
Carter X 36701918
Cartar Y 3522038 e FN ) [
Certer 2 0 ] ! )|
Haght 69 6622 / / /
Widih 1690509

Misc -

PLINE TO SPLINE

UCSkonOn  Yes

UCSiconato. Yes
B— x

@ 4 b v\ Model {Layoutl [ Layoutd

e

OPEN PLINE

WIDTH PLINE

LwPoline
Color Bylayer
Layer 0

PLINE VERTEX

Linetype EyLayer
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6.19.  Editarea pe mai multe linii

Utilizati comanda MLEDIT pentru a adauga sau elimina varfurile multiliniilor, pentru a controla punctele de
intersectie ale acestora, pentru a defini stiluri de linii folosind stiluri existente, precum si numarul de elemente,

culoarea, tipul de linie, latimea si decalajul liniei.
[t con v s

-t

Mtires ¢ Toss

Open Croas Open Tow Aot e Ca M

6.20. Trimming

Comanda CLIP (Trim), situata in fila Insert (Inserare) din panoul Reference (Referinte), va permite sa tdiati
blocuri, referinte externe (Xrefs), imagini, ferestre de vizualizare, precum si substraturi PDF si DGN la o forma
specificd. O singura comanda va permite sd inlocuiti comenzile utilizate anterior, cum ar fi XCLIP, IMAGECLIP, VPCLIP,

PDFCLIP, DGNCLIP..

6.21.  Adaugati selectia

Functia ADDSELECTED va permite sa preluati proprietatile obiectului selectat pentru a incepe crearea unui nou
obiect de acelasi tip, tinand cont de proprietatile obiectului sursa (cum ar fi culoarea, stratul, tipul de linie), dar cu
o geometrie diferita.

De exemplu, folosind functia de mai sus, puteti face clic pe un cerc pentru a incepe sa desenati un alt cerc cu
aceleasi proprietati, dar programul va va cere sa introduceti o noua razad sau un nou diametru pentru noul cerc.

Urmati acesti pasi:

e Selectati obiectul sursa pe baza cdruia urmeaza sa fie creat un nou obiect.,
e  Utilizati butonul din dreapta al mouse-ului si meniul contextual pentru a selecta "Add selected" pentru a
prelua proprietatile selectate ale obiectului sursa,

e Crearea unui nou obiect folosind proprietatile dobandite ale obiectului sursa.

6.22. Repetarea comenzii ciclice

Pentru a repeta de mai multe ori o comanda selectata, inainte de a selecta functia tinta, puteti utiliza comanda

MULTIPLE - astfel se evitd necesitatea de a utiliza tastele ENTER sau SPACE folosite pentru a reaminti ultima
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comanda executatd. De exemplu: Tnainte de a incepe sa desenati un cerc, utilizati comanda MULTIPLE, apoi
selectati Circle- acum puteti desena mai multe cercuri fara a fi nevoie sa selectati din nou functia. Parametrii

cercului, cum ar fi raza, trebuie redefiniti de fiecare data.

6.23.  Schimbare la AsLayer

Schimba proprietdtile obiectelor selectate (cum ar fi culoarea, tipul de linie, l1dtimea liniei) in LikeLayer.

Comanda permite, de asemenea, ca proprietatile obiectelor imbricate intr-un bloc sa fie schimbate in LikeLayer.

6.24. Comanda MKSHAPE

Comanda MKSHAPE creeazd o definitie a formei pe baza obiectelor selectate. Puteti crea cu usurinta tipuri de linii
personalizate. Daca creati o forma care depaseste 2200 de octeti de date, comanda MKSHAPE creeaza forme

geometrice complexe pentru a crea o singura forma.
1. creati un obiect poliliniu, cum ar fi o linie, un dreptunghi, un cerc sau un obiect inchis.

2. tastati comanda MKSHAPE pentru a salva un fisier .shp cu numele corespunzator formei dvs.

Swvep ||| MRSHAPE

= ] Fle o v

v Smeastee |Catwl B

3. Introduceti un nume pentru forma si introduceti o valoare de rezolutie (o valoare de intrare mai mica este
egala cu forma degradatd a polilinii, o valoare de intrare mai mare este egala cu o forma similara cu polilinia
originald selectata).

4. Specificati punctul de insertie in zona de desen, selectati polilinia creata si apasati tasta Enter.

5. Dacd doriti sa inserati o noua forma pe care ati creat-o, executati comanda SHAPE si introduceti numele
acesteia.

6. Specificati punctul de insertie, scara si rotatia.

.
i

e

\ / Layer 0
/ Linetype Bylayer

.
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7. Textsietichete

7.1. Crearea de text

GstarCAD 2022 va permite sa creati obiecte de text pe o singura linie si pe mai multe linii.

7.1.1. Text pe o singura linie

Puteti utiliza comanda TEXT n linia de comanda pentru a crea un obiect text pe o singura linie sau pe mai
multe linii. Fiecare rand de text este un obiect independent care poate fi modificat. inainte de a introduce textul,

puteti specifica stilul textului si modul de aliniere a liniilor.

Apdsati ENTER daca ati introdus text, apoi introduceti optiunea de linie de comanda corespunzatoare pentru
a crea un alt rand de text. Cand creati text cu o singura linie, puteti specifica indltimea si unghiul de rotatie al

textului folosind optiunile din interiorul comenzii TEXT.
Pentru a crea text pe o singura linie:

e  Selectati: Text-> Text unic,

e  Specificati un punct de plecare,

e pecificati indltimea textului si unghiul de rotatie al textului,

e Introduceti text, apasati ENTER pentru a trece la linia texd style: “Standard” Ted height: 8.3332 Annotative: No
pecify start poirt of bext or [Justify/Style]:
urmadtoare, pecify heaght <8.3532>: 5
e  Pentru a termina crearea textului, apsati tasta ENTER de | pecily rotation angle of text <0>:
doua ori.

Pentru a specifica alinierea textului:

e  Selectati: Text-> Text unic, pood i
e inlinia de comands, introducetiJ (Alignment) si

confirmati cu tasta ENTER, e -.-' I..'
e Introduceti o optiune de aliniere BR pentru a o alinia in o T '

coltul din dreapta jos,
Speciy stan point of text or [Justiy Stle]: JUSTIFY

e Introduceti text, apasati ENTER pentru a trece la linia Enter an option [Agn/Ft. CerterMidde Right/ TL/TC/TR/ML/MC/MA/BL/BC/BA] BA
“ Gpecify battom-ight poirt of best:
urmatoare, Speciy height «53:
. N pecy rotath of tet <0:
e Pentru a termina, apasati tasta ENTER Command: — =
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7.1.2. Text cu mai multe randuri (]

—a

1 1 1 1 | 1
Consta din mai multe randuri de text sau paragrafe continute intr-o

caseta de text cu dimensiuni specificate de utilizator. Cand incepeti ext Sa m p I e

sa creati text cu mai multe linii, specificati dimensiunea casetei de

text specificand varfurile opuse ale casetei dreptunghiulare. Textul Command Line

d: MTEXT

tead shyle: "Standard” Test height: 5 Annctative: Mo
Spacily first comer point
Specify opposiie comer or [Height/Justification. LinespacingRotstion Style Widt
olymn|:

cu mai multe linii se incadreaza automat Tn zona casetei de text.
Dupa specificarea dimensiunii casetei de text, apare caseta de dialog

editor de text. Aici puteti specifica parametrii textului pe care il

introduceti.

Pentru a crea text cu mai multe linii:

e  Selectati: Text-> Text cu mai multe linii,
e  Specificati varfuri opuse ale casetei de text,
e Introduceti text,

e  Pentru a crea un paragraf, apasati ENTER.

Formatarea textului utilizind instrumentele editorului de text:

e  Pentru a schimba fontul textului selectat, selectati un font din lista derulanta din bara de formatare a
textului,

e Pentru a modifica dimensiunea fontului textului selectat, introduceti valoarea dorita in campul de
inaltime,

e Pentru a specifica culoarea textului selectat, alegeti o culoare din lista de culori,

e  Faceti clic pe butonul OK din bara de formatare a textului sau utilizati comanda rapida de la tastatura
CTRL + ENTER.

Teut Formatting

MultiZ=< - ~ MULTILINE
Text sample JEXT SAMPLE

Alinierea textului pe mai multe linii:
Puteti specifica punctul de atasare a textului in anumite puncte din campul de text, cum ar fi: sus stanga, sus
centru, sus dreapta, centru stanga, centru centru, centru dreapta, jos stanga, jos centru, jos dreapta. Textul cu mai

multe linii poate fi mutat liber orizontal si vertical.
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Formatarea textului cu mai multe linii:

Cand creati text cu mai multe linii, puteti modifica parametrii (subliniat, cursiv, aldine) ai fragmentului de text

selectat folosind instrumentele de formatare a textului.

Indentarea n text si utilizarea tablaturii:

Aveti posibilitatea de a influenta aspectul textului si de a crea, de exemplu, o lista folosind tabulari si indentari

n text.

Determinarea intervalelor:

Spatierea n cazul unui text pe mai multe randuri reprezintd distanta dintre primul rand de text si randurile
urmatoare. Puteti face clic dreapta in caseta de text si selecta paragraful pentru a specifica spatierea dorita intre

randuri.

Formarea de fractiuni:

Notatia fractionara este utilizatd pentru a indica unitdtile de tolerantd sau unitatile de masurd. La crearea
acestuia se folosesc caractere speciale pentru a indica locul lor in text. Tn continuare sunt prezentate caracterele

speciale si functiile acestora:

e Slash (/): Creeaza o fractie verticald si o separa intr-o linie orizontal3,
e Hash (#): Creeaza o fractie diagonala si o separd de-a lungul unei linii diagonale,
e (Carat ("): Creeaza o fractie de toleranta, care este o fractie verticald nedespartita de o linie, De

asemenea, puteti utiliza butonul de notare a fractiilor din bara de instrumente.

Femen v [Adal VA5 VB T e U T Ao o [5]Obytarer o |z ox | ®
Er|H-| S| EE == === 8| ah A2 X X, | 4 e | @~ | o |D.DDI}I} |:| a..|,|1.DI}DD |;| Q|1.DDDD |:

7.2. Stiluri de text

Un stil de text se aplica obiectelor text. Utilizati stilurile de text pentru a modifica parametrii textului dupa cum
doriti. Tn mod implicit, stilul curent este setat ca STANDARD; puteti crea un stil de text diferit, specificand
parametrii acestuia dupa cum este necesar. Stilul standard este caracterizat de anumite proprietati, care sunt

rezumate in tabelul albastru alaturat:
Pentru a crea un stil de text:

e  Selectati: Format-> Stil de text...

e  Faceti clic pe New, specificati un nume pentru stil si faceti clic pe OK.,

e  Specificati dimensiunea textului, raportul de Iatime si unghiul de inclinare,
e Din bara derulantd, selectati fontul pe care doriti sa 1l utilizati,

e  Faceti clic pe Apply si apoi pe OK.
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G Text Style X
Cuent text style:  Standard
Styles:
A Anrot s | Set Curent
£ fonotatve Fort Mame: . .F':'”t Style: L ]
— = S N
e Big Font .
Size
[] Arrotative Height
Match text 0.0000
orertation to layout
Al styies
[ v Cument Style Name
Upside down Width Faciar
10000
| Backward
AaBbCc = —
Vertical 0
: | Hep
7.3. Creati o linie de referinta

7.3.1. Nota de subsol

Este un obiect linie sau spline cu un varf de sageata la punctul final. Puteti adnota un lider cu text direct
langa ultimul punct.

Pentru a crea un lider si o adnotare:

e Selectati: Dimensiune-> Leader,

e Specificati un punct de plecare,

e Specificati punctul final al segmentului lider,

e Introduceti o adnotare si apdsati ENTER pentru a trece la urmatorul rand de text,
e  Apdsati ENTER pentru a termina.

Standard v v|B I U7 v o« WByBlock vl ':'_W\VOK] o |
v S =v| & ah Aa| @~ | o/ [00000]%] 2[1.0000 3] O [1.0000]%]

ap

Inia odn|e5|en|ay

7.3.2.  Polilinia de referinta

Permite adnotarea mai multor linii de referintd pentru a plasa informatii suplimentare pe desen. In plus, oferd
posibilitatea de a utiliza blocurile ca referinte. GstarCAD 2022 ofera o serie de optiuni pentru aceasta comandd,

cum ar fi: addugarea, stergerea, potrivirea si gruparea referintelor.

127



Capitolul 7 Text si etichete

7.4.

7.4.1.
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Editarea textului

Editarea textului

Orice obiect poate fi mutat, rotit, sters si copiat. Puteti modifica proprietatile textului In panoul Properties

(Proprietati). Exista mai multe moduri de a edita textul:

Modify

e Utilizarea comenzii DDEDIT,
e Utilizati comanda PROPERTIES pentru a deschide paleta de proprietati, unde puteti modifica setarile

relevante,
e Fdcand dublu clic pe textul care urmeaza sa fie editat.

Text Formating
Pentru a modifica un text cu mai multe linii: ‘ (Sended  ~[@MallncodeMs  +]25 B I UG oo+ WA - | (=) ox | @

e  Executati comanda DDEDIT, moge22lciziafee of 1ol ol I
e Selectati text pe o singura linie sau pe mai multe

linii, MU D]
o incampul de editare a textului, efectuati T T

ind: DDEDIT
[Select an annetation obyect or [Undo]:

modificarile dorite si confirmati cu tasta ENTER.

Pentru a modifica proprietatile textului:

e Selectati obiectul text,
e Faceticlic dreapta pe obiectul selectat si selectati Properties (Proprietati) din meniul contextual,
. n paleta Properties, introduceti un text nou in Text Content si modificati celelalte proprietati dupd cum
este necesar. Modify "
+] [F[E Odlf_J’
(fes | EEA ) . Frm
. 2 & s i Pheae
Cortents MODIFY
30 Vwslzaton - e NEW STILE SAWPLE Shet
Matenals Bylayer Canter - L Erase
e 4 Fegrt s % Move
Corterts \poxam 1 (¥ @Al Unicode MSE Flotation Ll Q@ Copy Selection
‘Width factor _| D Scale
Justfy MC Obdquing 0
= = MODIFY = : 2
Tothogit s - Teot aligrment Y 34877803 | Deww Ovder
Fotation 0 [ Test abgnment 2 IO Sl Group
Line space factor 1 L2 e Deselect All
Geomery .
Line space datance | 83333 = 208 @ QuickSelect...
18 pece i bt Postion Y 34877303 D QuickCale
:‘:‘:"“" ;‘m Postin Z o @ Find..
henctatie Yo oo - ot
Defined height 1379 ] ™
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8. Dimensiuni si tolerante

Dimensiunile indica valorile de masura (cum ar fi lungimea sau ldtimea) ale obiectelor, distanta sau unghiul
dintre obiecte, distanta dintre un punct al unei entitati si o anumita origine. Puteti crea diferite tipuri de dimensiuni:

liniare, unghiulare, radiale si de diametru. Cotele au mai multe elemente distincte: cota, text, linie de cotad, sageti

si linii auxiliare.
1
3

e  Textul dimensiunii: Textul care reprezintd valoarea unei dimensiuni,

e Linie de dimensiune: Indica directia si domeniul de aplicare al dimensiunii, 28

e  Sageti: Afisat la ambele capete ale liniei de cota,

e Linii auxiliare: Definirea domeniului de aplicare a unei anumite dimensiuni. 2

8.1. Crearea unei dimensiuni 4

Puteti crea cote selectand obiectul care urmeaza sa fie cotat si specificand pozitia liniei de cota sau specificand
linii auxiliare pentru acel obiect si apoi o linie de cota.

8.1.1. Dimensiuni orizontale si verticale

Odatd ce un obiect a fost cotat, programul va valida automat
liniile de cotd orizontale si verticale, in functie de liniile auxiliare
specificate sau de pozitia obiectului selectat. La dimensionare, puteti

specifica daca dimensiunile sunt orizontale sau verticale.

Pentru a crea o dimensiune orizontald sau verticala: Horizontal

e  Selectati: Dimension-> Linear,

e Apdsati ENTER si selectati obiectul care urmeaza sa fie

-

cotat sau specificati doua puncte,

8.1.2. Dimensiuni montate

Tn cazul cotelor adaptate, linia de cot3 este paralel3 cu linia care trece prin linia auxiliard initiald. De asemenea,
este paralela cu suprafata obiectului specificat. Programul va crea automat liniile auxiliare necesare.

Pentru a crea o dimensiune normala:

e  Selectati: Dimension-> Linear,

e Apdsati ENTER si selectati obiectele care urmeaza sa fie 103
dimensionate sau specificati doua puncte,
e Determinarea pozitiei liniei de cotare.
e
N
¢ 7=
L /f’j‘.ﬁ\
—
\ g

Vertical
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8.1.3.  Crearea unei linii de bazd si continuarea dimensiondrii

n ambele cazuri, avem de-a face cu dimensiuni liniare multiliniare. Liniile de cotare de baza sunt masurile

primare. Cotarea continud creeaza linii situate cap la cap. nainte de a crea o linie de bazé sau de a continua cotarea,

creati o cotd de linie sau de unghi.
Pentru a crea o dimensiune liniard de baza, selectati:

e Dimensiune-> Baza,
e Definirea celei de-a doua linii de baza,
e  Selectati urmatoarea linie auxiliara,

e Marcati linii auxiliare suplimentare, dacd este necesar,
e  Pentru aincheia comanda apasati ENTER de douad ori.

Pentru a continua cu dimensionarea liniard, selectati:

e  Dimensiune-> Continuati,

e Selectati dimensiunea initiald si confirmati cu ENTER,

. Selectati urmatoarea linie auxiliard si marcati cota existenta
pentru a continua,

e  Addugati dimensiuni suplimentare prin marcarea inceputurilor
ulterioare ale liniilor auxiliare,

e  Pentru aincheia comanda apasati ENTER de doua ori.

60
40 C
B
20 _
A
]
20 i . |

8.1.4. Creati o dimensiune rotitd

Puteti crea o dimensiune rotita specificand un unghi de rotatie folosind optiunea
ROTATE a comenzii DIMLINEAR.

8.1.5. Creati o dimensiune unghiulard

Dimensiunile unghiulare sunt folosite pentru a masura o masura intre linii sau trei puncte.

Pentru a crea o dimensiune unghiulara intre doua linii:

e Selectati: Dimension-> Angle,
e electati una dintre linii,

e Selectati o alta linie,

Pentru a dimensiona o curba:

e  Selectati: Dimension-> Angle,
e Marcati arcul de cerg,

e Determinarea pozitiei liniei de cotare.

97°

161°
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8.1.6. Crearea unei dimensiuni radiale

Puteti crea o dimensiune radiald pentru un cerc sau un arc de cerc prin masurarea razei acestora.

9%

Dimensiunea radiald este reprezentatd de o linie cu o sdgeatd care indica cercul sau arcul. Qf_\,

Pentru a crea o dimensiune radiala:

e Selectati: Dimension -> Radius, ,??ee
e Marcati arcul sau cercul, ;

e Determinarea pozitiei liniei de cotare.

8.1.7. Dimensiunea trunchiata

Aceasta este dimensiunea radiald. Puteti specifica pozitia centrald a dimensiunii initiale pentru a muta punctul
central al cercului sau arcului in interiorul dimensiunii radiale. Comanda DIMJOGGED este utila pentru a crea cote
atunci cand centrul unui cerc sau arc de cerc este situat Tn afara planului de desen si nu poate fi afisat in pozitia sa

reala.

Pentru a crea o dimensiune radiala trunchiata:

e Selectati: Dimension-> Cut, Q_’LQ
e  Selectati cercul sau arcul,
e Marcati punctul median,

e  Precizati punctul in care se introduce simbolul de trunchiere.

8.1.8. Dimensiunea diametrului

Puteti crea o dimensiune a diametrului pentru un cerc sau un arc pentru a determina mdsura diametrului

acestora.

Pentru a crea o dimensiune a diametrului:

e  Selectati: Dimension-> Diameter,

e Marcati arcul sau cercul,

QA4

e Determinati pozitia liniei de diametru.

8.1.9. Creati dimensiuni de coordonate

Dimensiunile de coordonate constau din linii de dimensiune cu valori X sau Y desenate de-a lungul directiilor

UCS-ului curent. o 2 8 @
~ - o ~

— < ~ N

g - - o

- - - -

-

1733,84
1726,27

1715,97
1706,06 | 131
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Pentru a crea o dimensiune de coordonate:
e  Selectati: Dimensiune-> Coordonate,
e Selectati un punct pentru a cota coordonatele,

e Specificati punctul final al liniei de cota de coordonate.

8.1.10. Dimensionare rapida

Va permite sd dimensionati rapid un element folosind comanda QDIM.
Pentru a efectua o dimensionare rapida:

e Selectati: Dimensiune-> Dimensiune rapida,

e Selectati geometria de cotat si confirmati cu tasta ENTER,

e  Optiunile de comanda QDIM pe care le puteti utiliza vor fi afisate pe linia de comanda.

20 17 _| 18

1%

8.1.11. Dimensionarea lungimii arcului

Este disponibil pentru mdsurarea lungimii unui segment de arc sau de polilinie. GstarCAD creeaza o dimensiune
de lungime prin specificarea locatiei liniei de extensie imediat dupa selectarea arcului. Simbolul arcului este utilizat

ca dimensiune a lungimii arcului, care este determinata din dimensiunile liniare si unghiulare.

Pentru a crea o dimensiune a lungimii arcului:: 40

e Selectati: Dimensiune-> Lungime arc,
e Selectati un arc sau un arc care este un segment de polilinie,

e Specificati pozitia dimensiunii lungimii arcului. - ~ -
8.2, Stiluri de dimensiuni

Puteti controla aspectul cotarii modificand setarile pentru a ajuta la mentinerea standardelor de cotare.

8.2.1.  Stiluri de dimensiuni

Puteti crea, salva, restaura si sterge stiluri de dimensiuni denumite. Stilurile de dimensiuni ofera o gama larga

de setdri care controleaza aspectul dimensiunilor. Urmdtoarele setari pot fi modificate:

— Linii de extensie, linii de cota, sageti, linii si decalajul dintre ele,
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— Pozitionarea pieselor de cotare unele fata de altele si orientarea textului de cotare,
— Continutul si aspectul textului de cotare si al valorilor unitare.

Continutul si aspectul textului cotei si al valorilor unitare:

e  Selectati: Dimension-> Dimension Style,
e in caseta de dialog DimensionStyle Manager, faceti clic pe butonul Nou,
e Introduceti un nume pentru noul stil si selectati un tip de stil de cota. Apoi faceti clic pe Continuare,

e  Modificati setarile de dimensionare necesare,

e Faceti clic pe OK pentru a finaliza.

G Dimension Style Manager x

Curmerit Dim Style: 150-25

Sles: Preview of 150-25

I . TR,

- f;“.): G (Create New Dimension Style [

Stand — 3

Mew Style Name:
ooy o 5029 =l
e [ Concet |
(15025 - |
| Annotative .—IH""
Uz for:
| A1 dimensions -

Dant kst shyles in Xrels

Pentru a redenumi un stil de cota:

e Selectati: Dimension-> Dimension Style,  [[& jen Bimension swmmmﬂ*ﬁ
e Din lista de stiluri, selectati stilul dorit si oo | v Feows | o[ bt | = ots | ] |
efectuati una dintre actiuni: Timersian Lines
Calor: [ by r”—‘l—l-|
o dublu clic pe stilul dorit, Lirstyroe [—— oBock  ~ T
(V1)
Lineweight |_&'B°d‘ - é
o faceti clic dreapta pe stilul Extand bayond ticks: 0 :
dorit si selectati Redenumire, Binssiine spacing: s =
e Introduceti un nume nou, Suppress [Dmine 1 [7]Dim e 2
e Faceti clic pe butonul Inchidere. Eidonaion Inés
e  Selectati: Dimension-> Dimension Style, Color: [ meyfiees =] Edend beyond dm ines 125 2
e Faceti clic dreapta pe un stil din list3 si Lirenpe saine 1| [ - DES
selectati Stergere din meniul derulant, el E |l = [F] Ficed lengih exderaion ines
T ~ . N . Lingwesght- —— HyBock -
e  Faceti clic pe Inchidere pentru a inchide Lergth
Suppress [ Extline 1 7] Ext line 2
fereastra.
Lo ] [ | [ he ]|

Pentru a afisa informatii despre stilul curent:
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e Selectati: Dimension-> Dimension Style,

e in caseta de dialog, faceti clic pe butonul Comparare,

e infereastra nous, selectati aceleasi stiluri din lista vertical. Toate proprietatile vor fi afisate,
e  Daca doriti sa comparati informatiile a doua stiluri diferite, selectati doua stiluri diferite,

e  Faceti clic pe nchidere pentru a inchide caseta de dialog.

G Compare Dimension Styles “
Compare: | Standard -
Wih: |NEW STYLE =
gead found 4 dfferences: |IE5]
Descnption Vanable Standard NEW STYLE
Color of dimension line DIMCLRD  ByBlock Blue
Dim line Instype DIMLTYPE BYBLOCK Contrnuous
Dim line Ineweight DIMLWD -2 35
BExt ine color DIMCLRE ByBlock  Green
([ Gose ][ reo |

8.2.2. Modificarea liniilor de cotare

n caseta de dialog pentru modificarea stilului puteti seta culoarea, |timea si grosimea liniilor, precum si liniile
auxiliare si liniile de baza..

8.2.3. Modificarea liniilor auxiliare
Liniile auxiliare au urmatoarele proprietdti: culoarea, ldtimea liniei, distanta dintre liniile consecutive, decalajul
fata de linia auxiliara initiala si vizibilitatea. Puteti seta aceste proprietati in fila Linii din caseta de dialog pentru

modificarea stilurilor de cotare.

T Madify Dimenzscn Style NEW STYLE ]

Levts | Syrdsols and vows | Text | Acost | Pimary Ursta | et Ui | Tolranca |

Derensen Lres
Cole | I
- . = L.OISS =
|| urmtype Cortrums =/
Lot ——fkmm = | 1i9ss
20208
Extand biyond ok d
&0
Basing spacing Wi =
| z RO.EOLS= {
Suppree D e | e e 2
Extorgpon bres
Cler EGmen B S baond B e niz
Uretyres ek bne 1. | ————— EyBiock -: T =]
| | Lrwypes et e 2 —— Byl =|
- Pt b st by
Urerweight —— Byillock
o
Cuppress: Edim 1 Blem 7
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8.2.4. Selectia sagetilor G Modify Dimensicn Style: NEW STYLE oo
Lines | Syboh and Amows | Ted | Adust | Prmary Links | Alemate Linits | Toleranca |
Ay
Puteti controla aspectul si dimensiunea sdgetilor sau Pt
e bl - =1 015
pozitia carligelor de la capetele liniei de cotd. Puteti specifica S
lisen e =] 11985 tans
sageti diferite pentru ambele capete ale liniei. = e
s tded -] &0
PE— ApANE— r
Pentru a selecta sdgeata: 1]
Certes marks Ao Syl
. . . . . . @ Frecedng dmensor led
e Selectati: Dimension-> Dimensioning Style, Hons e P
& Mk - Hers
~ . . . . oy . Lr\q
e In managerul de stiluri, selectati stilul pe care doriti S
s& 1l modificati, e e -
e Lirsar joq Grmeroon
e Schimbati simbolul sdgetii in stilul modificat, v dog haight tactee
R 15 : * Tiest busighi
e  Faceti clic pe OK si apoi pe Close (Inchidere).
ok [ cancel [ oo
8.2.5. Ajustarea textului cotei

Cand nu exista suficient spatiu intre liniile de extensie pentru a afisa textul cotei si varfurile de sdgeti, puteti

ajusta distanta acestora. Implicit, programul aranjeaza aceste elemente n cel mai bun mod posibil, in functie de

spatiul disponibil. Puteti specifica alte metode de potrivire in fila Fit din caseta de dialog editor de stil de cota.

Pentru a formata o dimensiune:

Selectati: Dimension-> Dimension Style

n DimensionStyle Manager, selectati stilurile pe

care doriti sd le modificati

Faceti clic pe fila Potrivire

Selectati optiunile dorite,

Faceti clic pe OK si apoi pe Inchidere.

G Modify Dimension Stybe: NEW STYLE ﬁ
| Lines | Symbois and Arows | Tet | Acku=: | Prary Units | Atemate Unas | Tolerance
Fit options
Fthere isn) enough foom ta place both 1ea and
amows inside exdension nes, the fisst thing to - 10155 e
move outside the exdension lines is:
| —
@ Bther text or amows (best ) 11955 o b
Awows | \ /._E.DEIZIE
Teat h '_ ) ?D .
Both test and amows 02045
Aways keep et betwean ad inee
| Suppress amows i they dont fit nside: Scale for dmension features
| Annotative
Text postion Scale dimensions to leyout
10000 12
When tex I8 not in the defaukl postion, place it @ Llse gveral scale of. =
@ Beside the dmermsion bne Fine: Turing
Onwer dimension line, with leadar Flace texd manusly
Ower dimansion line, without lsader T Draw dim line between et lines
Lo | [ Comed | [ b |
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8.2.6.  Potriviti textul cotei cu diametrul Mody Dimension Style: new dim style
Lnes | Symbols and Avows | Tet | Adust | Prmery Unts | Atemat
Puteti crea diferite dimensiuni de diametru cu plasarea textului cu £ optiora i —
) ) ) . . ¥ there snt encugh room to place both text and
diferite dimensiuni. aToms nisce extermon res the fr tang
move outside the extension ines s
o . n . Lo . . " Ether test or amows best 1) b
Bifati optiunea , Inserati intotdeauna text intre liniile de dimensiune 9
din fila Fit. Text
Both text and svows
[ © FAways keep text between ext ines ]
Suppress amows f they don! fit inside Scale for d
@37
I SR —— 'ﬁﬁ ———.
/. i .-\.\.\ z-___-" "'\-\.\_\_\l.‘I - '-F'_ o
.-/ '|ll ", i P / \
T Y P / Y
§oom IH e | ,"l b
((+) \ [ S R
1, ," | l'.l r 4 I_- -_I
y e ! s I\ I'l, _-"
! r oo J
", r \ A
\,M A (C\ o - d \ _,/
— ; — ~ .
Default horizontal User defined horizontal Text and arrows inside
placement text outside placement dimension line with inside horizental
circle, center mark, and arrows, no center mark, option selected
no forced interior line forced interior line
8.2.7. Alinierea textului de cota
Atunci cand textul se afla Tn interiorul sau in afara liniei auxiliare, acest lucru nu are ca efect alinierea textului
la linie. Puteti alege daca textul trebuie sa fie aliniat la linie sau sd ramana orizontal.
Pentru a alinia textul la liniile de cota: G Zmie styl wymirowania: Standard X
e Selectati: Dimension-> Dimensioning Style, liniefinin Symbole istzatki | Tskst | Dopasyj Jedhost padstawowe Jednoski dodatkowe  Tolerancie
R ) ) ) ) Wyglad teksty
e |n managerul de stiluri, selectati stilul pe care Syl iy = —11.015.‘-&-*
doriti sa 1l modificati, Kolottekst Wik HCLE "’\\
8 - bu )
o . Kolorwypzinenia | JBrak 20208
e  Faceticlic pe fila Text, £ ) gl X
Wysokosé fekst 0.18 = bl 0 \
e Selectati optiunile dorite, el Ro.8045~" ! Z
e  Faceti clic pe OK si apoi pe Close (inchidere). [IBysuj tsmke woks | kst SAapkaie i
Polozenis tekstu @
@ Poziomo
Piocaowo Centum
8.2.8. Pozitionarea pe verticald a textului de cotare Pomo e Czecsion Ay mimiwons
Kierunak widokr O lewej do praws| % O Norma IS0
L. . o . . . . Odsunigcie od link wymiarowe 009 B
Pozitia verticala a textului depinde de dimensiune.
Puteti plasa textul deasupra, dedesubt sau in centrul
liniei de cota.
o] [ om [
8.2.9. Pozitionarea textului de cotare orizontala
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Pozitia textului de-a lungul axei orizontale depinde de liniile auxiliare. Poate fi pozitionat in centru, pe linia 1 sau

2, deasupra liniei 1 sau 2.

8.2.10. Unitati de cotare

Puteti specifica aspectul si formatul unitatilor de cotare. Puteti seta unitatile de baza impreuna cu forma si

precizia acestora. Aceste setari controleaza afisarea valorilor de dimensionare.

Pentru a rotunji o cota:

8.2.11.

Selectati: Dimension-> Dimensioning Style

Tn managerul de stiluri, selectati stilul pe care doriti s&
1l modificati,

Selectati fila Unitati de baza,

Specificati precizia unitdtilor dorite,

Faceti clic pe OK si apoi pe Close (inchidere).

Unitati suplimentare

Puteti crea doud sisteme de masurare simultan intr-un singur

desen. Aceastd functie este utila atunci cand doriti sa addugati

pasi si inci la un desen care utilizeaza unitati metrice. Unitatile

suplimentare sunt afisate in paranteze dreptunghiulare in textul

de cotare.

Pentru a crea unitdti suplimentare:

8.2.12.

Selectati: Dimension-> Dimensioning Style,

Tn managerul de stiluri, selectati stilul pe care doriti s& I
modificati,

Selectati fila Additional Units tab,

Specificati precizia unitatilor dorite,

Faceti clic pe OK si apoi pe Close (inchidere).

Afisarea tolerantelor la limita

U ke

[

[ e — T T T e [ r—
L [hrsraanid.

. ALD
Dew BaieTimm
Lasdrg
Trniing
aK s Helg:

- . x

o Deipliay alerale unls
Aaraln Unia

Uil Toame
Fregigion:
Multipher for o unds

Flound detarons 4

T r—

Subrinibs taoior

D307 2

]

7| Trmlireg

Lewi | Syrabeda il Avveoms | T | Aokt | Prvwary Ui | Mlerrle Urits | Tolwsares

=
A
/’

Pl

& Mter pemany velus

Beedirw pémary wishse:
ok | Cance Helg

Reprezinta o valoare a carei mdsura a distantei este variabila. Puteti controla gradul de precizie necesar pentru

determinarea viitoare a tolerantei in procesul de productie. Dimensiunile de toleranta indica cea mai mare si cea

mai mica dimensiune admisibila. Tolerantele de abatere reprezinta valori pozitive si negative atasate la valoarea

de dimensionare. Tn cazul in care tolerantele de abatere sunt egale, semnele precedente si valorile lor sunt
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Lines | Symbols and Amows | Tesd. | st | Primay Lnts | Alesmaie Unts | Tokeranon
Tobarancs format r
s ] | (25
b - SYMMETRICAL
— | N
P | 4 o DEVIATION
Loswsr sl \__‘, - +0,5
& 24 08 24+0,5
[y — 1 -
Vartr=a poaton D -
- Mumats und lckerarcs
— 3515 357%% 350
Farus suppemssn
e ey
e ToP MIDDLE DOWN
7 Toeg
oK Cancel Heb | |

simetrice. in caz contrar, valoarea pozitiva defineste pozitia deasupra valorii negative. Pozitia verticald a valorii

tolerantei depinde de textul principal de cotare. De exemplu, puteti alinia toleranta cu partea superioard,

centrala si inferioara a textului de cotare.

8.2.13.

Setarea scarii pentru dimensionare

Setarile scalei de cotare depind de aspectul specific si de optiunile de imprimare ale desenului. Scara de cotare

afecteaza dimensiunea geometriei de cotare asociate obiectelor din desen. Pe langa dimensiunea textului si a

sagetilor,

scara de cotare afecteaza si alte elemente de cotare, cum ar fi decalajul initial al liniei de constructie. La

crearea dimensiunilor, se recomanda sa setati dimensiunea in functie de stilul de imprimare curent. Toleranta,

lungimea masurii, coordonatele si unghiurile nu pot fi validate in raport cu factorul de scara general. Metodele de

creare a cotelor Tn aspectul desenului sunt prezentate mai jos:

Dimensiuni in spatiul modelului pentru imprimarea in spatiul modelului. Daca doriti sa creati dimensiunile
in functie de scara de imprimare, setati variabila de sistem DIMSCALE in linia de comanda ca fiind inversa
scarii de imprimare dorite. De exemplu, dacad scara de imprimare este setatd la 1/4, setati valoarea

variabilei DIMSCALE la 4

Dimensiunea in spatiul modelului care urmeaza sa fie imprimata n spatiul hartiei. Daca doriti ca
dimensiunile create sa fie scalate automat la spatiul de hartie afisat in macheta de hartie, specificati
valoarea variabilei DIMSCALE ca fiind 0. Aceastd metodd este utild in urmdtoarele cazuri: dimensiunile
dintr-un desen trebuie sa fie referite la un alt desen (pentru fisiere xref); atunci cand creati dimensiuni
izometrice intr-o vedere 3D izometrica. Pentru a impiedica afisarea dimensiunilor vizibile intr-o fereastra
de vizualizare a machetei in alta fereastra, creati un strat in care sunt plasate dimensiunile si inghetati-|

pentru celelalte ferestre de vizualizare a machetei

Dimensiuni in spatiul diferitelor configuratii. Puteti crea dimensiuni in spatiul hartiei prin selectarea
obiectelor in spatiul modelului sau prin specificarea pozitiei manerelor obiectelor din spatiul modelului.

Dimensiunile create n spatiul de hartie nu necesita o scalare suplimentara
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8.3. Modificarea dimensiunilor existente

Puteti modifica elementele dimensiunilor existente separat sau cu ajutorul managerului de stil al dimensiunilor.

5 Dimension Style Manager

8.3.1. Modificarea stilului de cotare Current Dim Siyle: 1025
Styles Preview of 1S0-25
A Annctative

Puteti modifica toate proprietatile unui obiect de cotare existent Standard

folosind stiluri de cotare. Puteti, de asemenea, sd creati variabile
de sistem care se modifica temporar fara a modifica stilul de cotare
curent. Modificarile aduse stilului de cotare curent vor actualiza

automat cotele asociate.

List Description

All styles -

8.3.2. Dimensiuni diagonale Dot kst styles in Xrefs

| Close

Set Cyrent

New

Ovemde

Compare

Help

Liniile de constructie sunt create Tn unghi drept fata de liniile de cotare. Puteti modifica unghiul liniilor de

constructie, ceea ce va afecta si liniile de cotare asociate.

Pentru a crea linii de constructie inclinate:

e Selectati: Dimension-> Tilt,
e Selectati dimensiunea liniara si confirmati cu ENTER,

e Introduceti unghiul de inclinare si confirmati cu ENTER.

Nota: Pentru a alinia unghiul de inclinare daca nu cunoasteti mdsura exacta, utilizati manerele pentru a selecta

doua puncte ale elementului.

Surface

> -/-;.4-....-—4..'.

—l

8.3.3. Dimensiune liniara taiata

DIMJOGLINE este folosit pentru a adduga sau elimina un simbol de t&iere pentru dimensiunile liniare. in mod
implicit, simbolul de tiere este inserat la mijlocul dintre prima linie de constructie si text. 1l puteti repozitiona

aliniind pozitia textului cotei sau specificand o noua pozitie de taiere dupa reselectarea cotei.

Pentru a adduga o tdiere la o dimensiune liniara:

e  Selectati: Dimension-> Cut Line,

e Selectati o dimensiune liniara,
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8.3.4.

Specificati un punct de cotd pentru a specifica
locatia simbolului de tdiere sau apasati ENTER

pentru a insera simbolul in punctul implicit

]

Drawing1.dwg kY Dimension, Dimjogline (DIMJOGLINE)

3 )09

General

Controlul dimensiunilor

Specificd frecventa verificarii unei piese cotate, valorile de cotare si piese de toleranta intr-un interval specificat.

Prezentare generald este prezentata sub forma unui cadru cu text intern, care contine trei tipuri extreme de

informatii: desemnarea inspectiei, valoarea dimensiunii si viteza de inspectie.

Desemnarea controlului este un caracter situat in partea stanga a Inapecton Dmension
cadrului de control. (%] Select demarmors
Shegpe Latet rapecton mee
Valoarea dimensiunii, valoarea inainte de addugarea controlului, Rt (GO0 [100%) 7 Labes
este situata in mijlocul dimensiunii de control care contine valoarea Apdw (100N
¥ Impecton ree
v . v v None 100%
de toleranta, text si mdsura. s %
e . v v oA o Carcal
Rata de verificare este exprimata ca procent, se afld in partea ——
dreapta in interiorul cadrului de control si contine frecventa
necesara pentru verificarea piesei care a fost creatd.
P P (EXT42[95%)

Pentru a crea un control de dimensiune:

Selectati: Dimension-> Control,

Tn caseta de dialog, faceti clic pe Select Dimensions,

Selectati dimensiunile pentru a adduga controlul si confirmati cu
tasta ENTER,

Selectati simbolul cadrului si optiunea eticheta pentru a introduce o eticheta in campul de text,
Bifati optiunea de verificare a ratei pentru a introduce o valoare in procente,

Faceti clic pe OK.

Pentru a elimina controlul dimensiunilor:

Selectati: Dimension-> Control,
n caseta de dialog, faceti clic pe Select Dimensions,
Selectati dimensiunile a cdror comanda doriti sa o stergeti si confirmati cu ENTER,

Faceti clic pe Remove check si confirmati OK.
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8.3.5. Aliniere dimensionala

Atunci cand creati cote

multiliniara paralele sau cote

BB iy

unghiulare, puteti alinia 068

. ) ey
spatiile dintre ele cu o 36,77
valoare egald cu valoarea

implicita sau cu valoarea

specificata. Comanda
DIMSPACE  aliniazd = spatiul  Fmes ousruce

d::mnvu t.:::u[! Spechy cpposte comer 3lound
dintre dimensiunile liniare i -

77,94

paralele, dimensiunile unghiulare sau dimensiunile suprapuse. Puteti gasi comanda prin selectarea: Dimension->

Dimension Area.

8.4, Addugarea tolerantelor geometrice

Toleranta geometrica indica abaterile, orientarea, pozitia
si iesirea acceptabile ale componentei. Toleranta
geometrica se adauga in cadrul de control care descrie
componenta. Aceste cadre contin toate informatiile
privind toleranta

pentru o singura dimensiune. Tolerantele geometrice pot
fi create cu sau fara linii de referintd. Puteti crea o
toleranta utilizand comanda TOLERANCE sau LEADER. Un

cadru de control contine doua sau mai multe

@.505-.525

| 4 #.0050M[A[DM®|B]

L

Trzeciorzedny punkt odniesienia

Pasowanie punktu odniesienia
Drugorzedny punkt odniesienia
Podstawowy punkt odniesienia

Pasowania tolerancji

Wartos¢ tolerancji

Opcjonalny symbol srednicy

Symbol charakterystyki geometrycznej,
w tym przypadku pozycja

caracteristici. Prima trasdtura este un simbol care reprezintd caracteristica geometricd la care se raporteaza

toleranta aprobatd, de exemplu, pozitia, profilul, forma, orientarea sau iesirea. Forma tolerantei stabileste

rectitudinea, planeitatea, rotunjimea si cilindricitatea; profilele controleaza liniile si suprafetele.

8.4.1. Caseta de dialog privind toleranta geometrica

Va permite sa specificati simboluri si valori in cadrul

de control al caracteristicii.

1. Simbolul caracteristicilor geometrice (meniu)
2. Campul de tolerantd (comutator)
3. Valoarea campului de tolerantd

4. Montarea (meniul)

1 2 3 4 5 6
: | | | | "
Geqrnﬂncioleunc: l l l g
v
Sym Tdemcl'l Tolerance 2 Detum1 Datum2  Datum3
3 B 2 n | N E
N N | o [ | [ u
" g i@ Projected Tolerance Zone: [ «— 7
[T Datum iderther.
[ ok J[ coce [[ heb
= =
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. Puncte de referinta 1 din 3

. Puncte de referinta 2 din 3

5

6

7. Simbolul pentru cdmpul de tolerantd proiectat
8. Valoarea campului de toleranta pentru prognoza
9

. Identificatorul punctului de referinta

8.4.2. Simboluri de tolerantd geometrica

n continuare sunt prezentate simbolurile de tolerantd geometricé si semnificatiile acestora:

. Locatie (Pozitia)

. Concentric sau coaxial (Pozitia)
. Simetric (pozitie)

. Paraleld (Orientare)

. Perpendicular (Orientare)

. Unghiular (Orientare)
. Cilindrice (Orientare)

. Plat (Orientare)

O 00 N o U B W N

. Circular sau rotund (Forma)

=
o

. Rectilinitatea (Forma)

[ER
[E

. Profilul suprafetei (Profil)

. Profilul liniei (Profil) 11 12 13 14

. Bataii circulare radiale sau frontale (Bataie)

= e
SwW N

. Bataii totale (Bataie)

8.4.3. Simbolurile materialelor
Tn functie de tipul de inspectie, se poate ad3uga un simbol al diametrului inainte de valoarea tolerantei si se
poate specifica un simbol al starii materialului dupa aceasta valoare. Conditiile de material pot fi aplicate

elementelor care pot avea dimensiuni diferite.

8.4.4. Punctele de referinta ale cadrului

Un punct de referintd contine valorile si simbolurile unei modificari. Punctul este o referinta geometrica precisa
din punct de vedere teoretic, masurata si verificata a unui punct, axd sau plan. Programul furnizeaza pana la trei

litere pentru punctul de referinta si simbolurile asociate valorii de toleranta.

8.4.5. Campuri de toleranta proiectate
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Acestea controleaza inaltimea partii verticale stationare a zonei extinse si determinad precizia tolerantei prin
pozitionarea acesteia. inainte de a seta simbolul pentru zona de toleranté proiectats, setati valoarea inaltimii

pentru a determina zona minima de toleranta.

8.4.6. Toleranta compusa

Aceasta consta in douad tolerante aprobate pentru aceeasi caracteristica geometrica sau caracteristici geometrice
cu puncte de referint3 diferite. Thainte de a crea o cot3 si de a-i adduga o tolerantd compuss, trebuie definita
prima linie a cadrului de control al caracteristicii si trebuie selectat acelasi simbol al caracteristicii geometrice
pentru a doua linie a cadrului de control al caracteristicii. Intervalul simbolului geometric specificat este extins

dincolo de ambele linii. Puteti crea apoi o a doua linie de simboluri de toleranta.

Pentru a adduga o tolerantd geometrica:

1. Selectati: Dimension-> Tolerance
2. in caseta de dialog, faceti clic pe primul p&trat din coloana de simboluri si selectati simbolul care urmeaz s3
fie inserat

in coloana Toleranta 1, faceti clic pe primul patrat si introduceti simbolul diametrului

4. introduceti prima valoare de tolerantd in caseta de text

w

Pentru a adauga o implicatie materiald, faceti clic pe al doilea patrat si selectati simbolul care urmeaza sa fie
inserat.

6. 1n coloana Tolerantd 2, repetati pasii de la 3 la 5 addugand o a doua valoare de tolerants.

7. in coloanele Ident. 1, Ident. 2 si Ident. 3, introduceti literele punctelor de referinta

8. Faceti clic pe caseta pentru a adauga o implicatie materiald pentru fiecare punct de referinta.

9. 1n caseta de text Height (in&ltime), introduceti valoarea pentru in&ltimea cAmpului de tolerants

10. Pentru a insera simbolul pentru campul de toleranta proiectat, faceti clic pe patratul cdmpului de toleranta
11. adaugati valorile punctelor intr-o fereastrd noua si faceti clic pe OK

12. Determinati pozitia cadrului caracteristicii Tn zona de desen.
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9. Blocuri, atribute si referinte

9.1.

Crearea si inserarea blocurilor
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n mod obisnuit, blocurile constau din mai multe obiecte combinate intr-unul singur, care este tratat ca un singur

obiect atunci cand este inserat in desen. Blocurile ajuta la 0 mai buna organizare a muncii, la revizuirea mai

rapida a desenului si la reducerea dimensiunii fisierelor.

9.1.1.

Crearea de blocuri

Un bloc poate contine obiecte vizibile, cum ar fi linii, arcuri sau cercuri, si invizibile, asa-numitele atribute.

Blocurile sunt stocate ca elemente in fisierul de desen. Puteti crea blocuri Tn mai multe moduri:

e Combinarea obiectelor pentru a crea o

definitie de bloc in desenul curent,

e (Creati un desen si apoi inserati-l ca bloc in

alt desen.

Elock Defimiton

Pentru a crea un bloc care sa fie utilizat in interiorul desenului curent:

e  Selectati: Draw-> Block-> Create,

e incaseta de dialog, introduceti numele blocului,

o
Behaver
Hrolstee
Kule urdomwy
4 Riow exgiodny
) [ Cocel Heo
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e Selectati caseta de selectare Select on screen (Selectare pe ecran) pentru a specifica punctul de insertie
facand clic pe punctul dorit de pe desen.,
e Faceticlic pe butonul Select Objects (Selectare obiecte) pentru a selecta obiectele pe care doriti sa le

includeti in bloc, apoi apasati ENTER. Terminati facand clic pe OK.

-B--. -, A . e
» F & L L]
! §
; '
E 8 . |
-. h .- Objectz to Block = !
. I-' &
. .'.-d.....-.' . ..... EACNY I e— .
]
i
[ —— I trmssssssasssnmnd

9.1.2. Crearea de blocuri imbricate

Puteti defini blocurile ca blocuri imbricate pentru a simplifica organizarea acestora in cazul obiectelor complexe.
Tn acest fel, puteti construi un singur bloc dintr-o multime de alte blocuri. Retineti, totusi, c3 blocurile care se

refera la ele insele nu pot fi inserate.

9.1.3. Desenarea fisierului ca bloc

Puteti crea un bloc care sa fie un fisier de desen separat, astfel incat sa il puteti insera in orice alt desen.

Pentru a salva un bloc ca fisier de desen separat:

145



Capitolul 9 Blocuri, atribute si referinte

. |5 Write Block
e Inlinia de comand3, introduceti comanda WBLOCK,
Source
o v . . M Bloc
e |nzona de sursd, selectati una dintre urmatoarele .
_ Entire: drawing
optiuni: & Objects
Base point Objects
o Bloc: Salveazd un bloc existent intr-un [L_’Tq‘ Pick point [I__’[‘;]Sdmnbsm
fisier de desen separat., % 0 @ Fstain
o Convest to black
o Desenintreg: Salveaza toate obiectele ca - " Delete from drawing
Z 0 )
un fisier separat, e
o Facilitdti: Salveazd obiectele selectate ca o
File name and path

un nou desen,

e inzona de destinatie, introduceti numele fisierului pe

care doriti sa il creati si specificati calea de salvare.

9.1.4. Modificarea punctului de baza al blocului

n mod implicit, atunci cand inserati un fisier de desen ca bloc, programul specifici coordonatele de pornire de
baza ca fiind (0, 0, 0, 0). Pentru a specifica un alt punct de insertie, utilizati comanda BASE. Data viitoare, blocul
va fiinserat in punctul de insertie nou specificat.

9.1.5. Actualizarea modificarilor aduse desenului sursa

Un fisier de desen inserat ca un bloc in alt fisier poate fi, de asemenea, modificat, dar blocul inserat nu va fi
modificat atunci cand fisierul sursé este editat. in cazul in care apar modificari ale blocului odata cu fisierul surs3,

acesta trebuie inclus ca referintd externa si nu ca bloc.

9.1.6.  Utilizarea obiectelor spatiale din hartie ca blocuri
Obiectele create in spatiul de hartie nu sunt incluse intr-un bloc atunci cand acesta este inserat intr-un desen.
Puteti converti obiectele din spatiul de héartie Tn blocuri sau le puteti salva ca fisier de desen separat Thainte ca

fisierul de desen sa fie inserat ca bloc.

9.1.7. Inserarea de blocuri

Puteti insera blocuri si alte fisiere de desen in desenul curent. Atunci cand introduceti un bloc, acesta este

tratat ca un obiect normal. Atunci cand introduceti un fisier de desen, acesta este adaugat la desenul curent sub
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forma unui bloc. Modificarile efectuate in fisierul sursa al blocului nu vor fi actualizate in desenul curent pana cand

nu redefiniti fisierul inserat.

Pentru a introduce un bloc:

e Selectati: Insert-> Block,
e in caseta de dialog, faceti clic pe bara derulantd Name (Nume),

e  Selectati numele blocului pe care doriti sa il inserati,
e  Puteti specifica punctul de insertie, scara si rotatia fadcand clic pe punctele de pe ecran sau introducand
valorile corespunzatoare,

e  Faceti clic pe OK.

| isen (=)
Name | - ’:i“?\
I Browe O
Patn
/,f":/"“\i\\ sention Poet Scale Rotzor
{ / s v Specfy Onecreen Specty Onecreen Spechy Onscreen
.( ( X 1 Angle 0
\ \
\ . J/ Y
S ) Block Unt
~ x
= 1 Unt WAbmetery
Undom Scole Factor 1
— ok ) [ Cancel e

Pentru a insera intregul fisier de desen ca un bloc:

e  Selectati: Insert-> Block,

e  Faceti clic pe Browse pentru a specifica fisierul pe care doriti sa 1l inserati,
e  Puteti specifica punctul de insertie, scara si rotatia facand clic pe punctele de pe ecran sau introducand
valorile corespunzatoare,

e Daca doriti sd inserati obiecte de desen ca elemente individuale, selectati optiunea Break up,

e Faceticlic pe OK.

9.1.8. Modificarea blocurilor definite

Puteti redefini toate obiectele bloc din desenul curent. Pentru a face acest lucru, creati un nou bloc cu acelasi
nume. in acest mod puteti actualiza toate blocurile. Dac3 blocul a fost inserat dintr-un fisier de desen separat,

blocul va fi actualizat si reinserat.

Pentru a redefini blocul inserat in desenul curent:

e Selectati: Draw-> Block-> Create,

e -Tn caseta de dialog, introduceti numele blocului pe care doriti s& il redefiniti,
e  Precizati punctul de insertie al blocului in zona de desenare,

e Selectati obiectele pe care doriti sd le addugati la bloc si confirmati cu ENTER,

e  Faceti clic pe OK si apoi pe Redefine pentru a aproba redefinirea blocului.
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9.1.9. Stergerea definitiilor de blocuri

Tn cazul in care sunt definite prea multe blocuri, dimensiunea fisierului de desen este afectat. Pentru a-i reduce
dimensiunea, puteti sterge blocurile neutilizate definite in desen. Stergerea blocurilor definite le elimina din
desen, dar ele pot rdmane n tabelul de blocuri definite. Comanda PURGE vd poate ajuta sa eliminati blocurile

nefolosite.

9.1.10. Definirea si utilizarea atributelor blocului

Un atribut este un obiect special care poate fi stocat ca parte a definitiei unui bloc. Atributele contin date
textuale. Acestea pot fi utilizate pentru a urmari parti de numere si preturi. Valorile atributelor pot fi fixe sau

variabile.

Pentru a defini un atribut:

e Selectati: Draw-> Block-> Define attribute,
e Introduceti eticheta, solicitarea, textul implicit,
e  Precizati punctul de insertie si pozitia atributului sau specificati parametrii facand clic pe punctele dorite
in zona de desen,
e  Selectati moduri suplimentare,
e  Specificati stilul textului,
e Pentru a adduga un atribut la un desen, efectuati una dintre urmatoarele operatii:
o Faceti clic pe Define pentru a adauga atributul si a mentine caseta de dialog activa,

e  Faceti clic pe Define and exit pentru a adduga atributul si a inchide fereastra.
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Pentru a edita un atribut definit:

e inlinia de comands, introduceti comanda DDEDIT sau faceti dublu clic pe atributul in cauzs,
e Selectati textul atributului definibil pentru editare,

e  Modificati parametrii atributelor in caseta de dialog care apare,

e  Faceticlic pe OK.

small stew

9.1.11. Modificarea atributelor blocului

Puteti utiliza managerul de atribute al blocului pentru a modifica atributele. De exemplu, puteti modifica

urmatoarele elemente:

e Atributele blocurilor pot fi afisate dupa modificare,

e Proprietdti de text, care definesc ce text de atribut este afisat in desen,
e  Proprietati care definesc stratul pe care se afla atributul, cum ar fi culoarea liniei, latimea si tipul de linie.

e inlinia de comands, introduceti comanda DDEDIT si selectati blocurile de editat sau faceti dublu clic pe

bloc,

e C(Caseta de dialog afiseaza toate atributele addaugate la blocul selectat,

e  Modificati valorile atributului dupa cum este necesar. Apoi faceti clic pe OK.
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9.1.12. Extragerea datelor din atributele blocurilor

Introduceti comanda EATTEXT pentru a incepe sa extrageti atributele din blocurile din desen care le au. Puteti
extrage informatii despre blocuri cu ajutorul unui asistent rapid si puteti genera o listd care contine o prezentare
generala a informatiilor despre atributele blocurilor. Utilizand aceasta functie, puteti crea o listd cu atributele

blocului si o puteti exporta intr-un fisier extern.

Dats Extraction - Define Data Source (Page 2 of 8) !

Oata Source
9 Drawing/Sheet st

V| Inchude cumert drawng

Select cbjects in the cument dawing R
B

~ Data Extraction - Additional Settings ﬁ
Deawing fles and folders

o Folder Extraction settings
& Graphics

& C\Users\ove'Desitop v Extract objects from blocks
/' Extract objects from xrefs

Inculue xrefs in block counts

Extract from
Objects in model space

9 Al cbjects n drawing

Lo | [conce| [ neo

9.1.13. Sincronizarea atributelor

Comanda ATTSYNC este utilizata pentru a actualiza toate aparitiile blocurilor care contin atribute care au fost
redefinite cu ajutorul comenzii BLOCK sau BEDIT. Comanda ATTSYNC nu afecteazad valorile atribuite atributelor din
blocurile existente.

Nota: Comanda ATTSYNC sterge toate modificdrile de format sau de atribute efectuate cu comenzile ATTEDIT si
EATTEDIT. De asemenea, sterge toate datele extinse asociate unui bloc si poate afecta blocurile dinamice si

blocurile create cu aplicatii terte.

9.2. Fisiere XREF- legaturi externe

Legdturile externe ofera capacitdti suplimentare care nu sunt disponibile atunci cand se insereaza blocuri normale.
Atunci cand este inclusa o referintd externd, toate modificarile aduse fisierului sursa sunt reactualizate atunci cand
se reactualizeaza desenul curent. Referintele externe sunt utile pentru desenele foarte complexe. Utilizati referinte
incrucisate externe pentru a coordona activitatea unui grup de proiectanti. Referintele incrucisate externe ajutad,
de asemenea, la reducerea dimensiunii fisierului de desen, asigurand Tn acelasi timp ca lucrati la cea mai recentd

versiune a proiectului in curs de creare.
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9.2.1. Adaugarea unei legdturi externe

Atunci cand un fisier de desen este atasat la desenul curent ca fisier XREF, orice modificare se va reflecta in
desenul curent. Referintele externe sunt inserate in desenul curent ca definitii de blocuri si sunt utilizate ca obiecte

individuale, dar le puteti distinge de blocurile normale.

Pentru a include un link extern:

e  Selectati: Insert-> Links ...
e  Faceticlic pe pictograma DWG din coltul din stanga sus al ferestrei (Attach DWG),

e in caseta de dialog, specificati fisierul de desen care urmeaz3 s fie atasat si faceti clic pe Open
(Deschidere),

e Specificati modul de inserare a desenului:

o Attached: Insereazd o copie a desenului,

o Overlaycopies: straturile de desen la desenul principal,
e Selectati proprietdti suplimentare si apoi faceti clic pe OK,

e Daca ati selectat aceasta optiune: "Selectare pe ecran" pentru proprietatile selectate, specificati-le

secvential cu clicuri de mouse in zona de desen.
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External Referenc

Cobar Bylayer

Layer 0
Unetype Bytayes et
Staas
Soe
Tyoe
DATE
O . _— Save path

9.2.2.  Verificarea proprietatilor legaturilor de strat

Puteti controla vizibilitatea, culoarea, tipul de linie si alte proprietdti ale straturilor de cautare si puteti specifica
aceste modificari ca fiind temporare sau permanente. in cazul in care variabila de sistem VISRETAIN este setat la
0, modificérile se aplicd numai desenului curent. Variabila XDWGFADECTL este, de asemenea, controlats. in plus,

puteti controla straturile direct din managerul de straturi.

9.2.3. Tadierea limitelor fisierului XREF

Puteti controla momentul in care programul trebuie sa afiseze direct marginile decupate ale unui fisier XREF
folosind variabila XCLIPFRAME. De asemenea, puteti tdia fisierul afisat selectand optiunile din bara de meniu:

Modify-> Trim-> Reference sau utilizati comanda Trim (CLIP).
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9.2.4. Integrarea si suprapunerea legdturilor externe

Fisierele XREF pot fi incorporate intr-un alt fisier XREF si atasate la desenul curent. In procesul de atasare, puteti

selecta punctul de insertie, factorul de scara si unghiul de rotatie al referintei.

9.2.5. Conectarea unui fisier XREF la un desen _

-2-0
I
Pentru a transmite o copie a unui desen care contine legaturi Reference Na... | Stahs -
. o . - Bl oravingt Cpened
externe unui alt utilizator, trebuie accesate toate fisierele L B e g F
Bl oran|  Open
XREF. Conectarea fisierelor XREF le transforma intr-o parte %ﬁ CRAW  Aftach, P
oo Undasd e ’
permanenta a desenului, ceea ce este similar cu un desen B o
E Ssiar Reloed F4.0EB 3
inserat separat ca un bloc. Puteti lega o referinta externa Detach
Bnd..
facand clic dreapta pe fisierul XREF selectat. bath ,
F] |r' ]

9.2.6. Reimprospatarea fisierelor XREF
Puteti reimprospata legaturile externe facand clic pe butonul

Reimprospdtare din partea de sus a casetei de dialog Legaturi
externe.

9.3. Fisiere DGN ca substrat

GstarCAD 2022 va permite sa folositi fisiere DGN ca subsoluri n desenul dumneavoastra. Utilizand comenzile
DGNIMPORT, DGNATTACH, DGNADJUST, DGNMAPING etc., puteti importa si atasa fisiere DGN (format nativ

Microstation).
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9.4, Fisiere DWG ca substrat

n GstarCAD puteti, de asemenea, s& folositi fisierul DWF ca un substrat

9.5. Substrat PDF

| Select Aeference file
Loskin: | Deaweng and picture - @rom
@ Mamme Date Type Size Tags
i B 2018 deswings 11/28/200d .. File folder
A test drawing 12/17/2014 ...  File fodder
L POF UNDERLAY 10/24/2004 .. Adobe Acr.., 4,301 KB
EJ TEPlano Seccional La .. 4/14/204 6. Adobe Acr.. 201 KB
ks
iE a m |
Fie name- PDF UNDERLAY -
Flles of type: Cancel

| Attach POF Underdsy e N
Name: FOF UNDERLAY -| Erowse
Select ane or mere pages fom POF fle:
Pahtype Scake
1 Spefy Gacrmen
- [Rdpn
1 1
Irmertion Font
7] Speachy Orvscreen
Rotabon
- ] Spscty Onscseert
il
ul
o e [

Cu GstarCAD, puteti utiliza fisierul PDF ca fundal Tn desenul dumneavoastra.

Atunci cand introduceti un fisier PDF ca suport obtinut in CAD, cursorul este trasat catre elementele de pe acesta,

detectand punctele de localizare. De asemenea, puteti ajusta parametrii de afisare ai substratului, cum ar fi

contrastul, saturatia si culorile. Pentru a face acest lucru, utilizati paleta de instrumente.
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9.6. Decuparea substraturilor

Puteti limita dimensiunea fundalului afisat si, astfel,
puteti ascunde elementele inutile. Fundalurile DGN,
DWF, PDF, imaginile, blocurile si ferestrele de

vizualizare pot fi taiate cu o casetd de delimitare, care

! | Oniesienie do bioku

poate fi orice polilinie (dreptunghi sau poligon) si Kok Wy

Roozaj vl Bytaper

poate fi editatd Tn orice moment. Decuparea acestor

obiecte nu le editeaza- se modifica doar modul in care

sunt afisate.
9.7. Editarea unui fisier de referinta

Comanda REFEDIT permite editarea referintelor de bloc direct in desenul in curs de creare. De asemenea,
utilizatorul poate accesa aceasta functie din bara de instrumente in aspectul Clasic si din ribbon din aspectul ribbon.
n panoul Edit Reference, puteti selecta optiuni precum salvarea sau eliminarea modificarilor, adiugarea sau

eliminarea din setul de lucru, este posibila editarea unei referinte direct in desenul creat.

Reference fot = Repeat REFEDIT |

\erety Fatererce  Setings Recent Input >
Raforerce name Provew Edit Xref In-place
e e e N e et -
£6 G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tipersor Open Xref
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Toiarts Fn” Vet - WES ClipXref
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplarts ! - I_
£ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tlarts D Edernal References...
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tiderta
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tpiarts Clipboard » —
£@ G7 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tokarts = T pi
.| n 0 Isolation »
Pauh  FAGSTARCADPRODUCT LINEPLATFORM\GS TARCAD 2017\G17 FEATURES DWG'G17
® Aromspicaly veinct 3 nesed otyects & Erase ’ =1
&  Move
93 Copy Selection
b Scale
10D Rotate
/AR R A Draw Order »
Group »
— Deselect All
Select Similar
[¥ Quick Select...
QuickCalc
Find... - 3 .
> i7 Properties e -

Fisierele de referinta selectate din lista sunt deschise temporar in spatiul de lucru si pot fi editate. Obiectele

extrase se numesc set de lucru, care poate fi apoi salvat pentru a edita fisierele de referintd sau definitiile blocurilor.

Caseta de dialog Editare referinta

Card Identificati referinta:
Ajutd la identificarea obiectelor pentru editare.

Nume de referinta:

Afiseaza referinta selectata pentru editare locala si toate referintele imbricate in referinta selectata. Daca lista
contine mai multe referinte, selectati din lista obiectul pe care doriti sa 1l editati- se poate edita un singur obiect la

un moment dat.

154



Capitolul 9 Blocuri, atribute si referinte

Previzualizare:
Afiseaza o previzualizare a referintei selectate, asa cum a fost salvata n ultimul desen.
Calea de acces:
Precizeaza locatia referintei selectate, in cazul in care este selectat un bloc, nu se afiseaza nicio cale de acces.

Selectarea automatad a tuturor obiectelor imbricate:

Determinad daca obiectele imbricate sunt plasate automat in sesiunea de editare a referintelor.

Solicitare de selectare a obiectelor imbricate:

Determina daca obiectele imbricate trebuie sa fie selectate separat intr-o sesiune de editare a referintelor.

Tabul Setari

Creati nume unice pentru straturi, stiluri si blocuri:

Determina daca straturile si alte obiecte denumite extrase dintr-o referintd sunt modificate in mod unic. Daca
este selectatd, obiectele numite in referinte sunt redenumite (prefixul S#S este addugat la nume), similar cu modul
in care sunt setate referintele. Daca nu este selectata, denumirile straturilor si ale altor obiecte denumite raman
aceleasi ca in desenul de referinta. Obiectele cu nume care nu sunt modificate preiau proprietatile obiectelor cu

acelasi nume din desenul principal curent.

Afisarea definitiilor atributelor pentru editare:

Stabileste daca toate definitiile de atribute ale variabilelor din referintele de bloc sunt extrase si afisate la
editarea referintei. Daca aceastd optiune este selectatd, atributele (cu exceptia constantelor) devin invizibile, iar
definitiile atributelor sunt disponibile pentru editare impreuna cu geometria de referintd selectats. in cazul in care
se salveaza modificdrile aduse unui bloc, atributele referintei originale raman neschimbate. Definitiile de atribute
noi sau modificate afecteazd numai urmdtoarea insertie de bloc, atributele din insertiile de blocuri existente rdman

neschimbate. Trimiterile si trimiterile la blocuri fara definitii nu sunt afectate de aceasta optiune.

Blocarea obiectelor din afara setului de lucru:

Blocheazd toate obiectele care nu se afla in

setul de lucru. Acest lucru impiedica selectarea si [7] Create unique layer, style, and block names

editarea accidentald a obiectelor din desenul ] Display attribute definitions for editing
|¥| Lock objects not in working set

principal atunci cand se editeaza o referinta.
Comportamentul obiectelor blocate este similar cu
cel al obiectelor dintr-un strat blocat. Tncercarea
de a edita obiectele blocate va face ca acestea sa

fie filtrate din setul de referinta.
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9.8. PDF Import and Export

Puteti importa in desenul curent text TrueType, geometrie si
imagini raster dintr-un fisier PDF sau un fisier underlay ca
obiecte GstarCAD.

Savein owG
Name - Date modified Type Qrent Sctifus
Type: Mun-sheet fie
Overrde precaon:  None
Layer Information: Don't ncude
Merge Control: Lines overwrite.

~ No items match your search,

Password Protection:  Disabled

Blodk Information: Don't indude
‘1 Opbors...
i Output Controls
Open in wiewer when done
e Incheeplotstamp &
Export: window - |&
@ agesenm: [Ovemde -
s Denubrg? v s ] [ paesewporence..
Save 35 type. PDFFlesCod) v Cancel

(5

|

B s
L
B =
—
i@ -
[ clo-e

GstarCAD 2022 acceptd, de asemenea, exportul in format PDF.

Aceasta functie poate fi accesata de la butonul File- Export- PDF sau prin tastarea EXPORTPDF din linia de
comanda.

9.9. Import si export in format IFC

GstarCAD 2022 accepta importul si exportul de fisiere in format .IFC. IFC (Industry Foundation Classes) este un
format popular utilizat in industria constructiilor care asigura interoperabilitatea intre diferite aplicatii software.
Deoarece formatul IFC este acceptat in GstarCAD 2022, puteti importa si exporta formatul standard de fisier IFC,

precum si vizualiza modelele 3D pe categorii si lucra in mod convenabil in GstaCAD.

Comenzi pentru manipularea fisierelor IFC:
e DRIFC—import
e  DCIFC- export
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10. Hatching siimagini raster

10.1.

10.1.1.

Hatching

Definirea unei limite de hatching

Pentru a crea o hasura, definiti marginile acesteia prin selectarea obiectelor care urmeaza sa fie hasurate sau prin

selectarea unui punct din interiorul obiectului dorit. Granitele trapei pot consta dintr-o combinatie de mai multe

obiecte, cum ar filinii, arcuri, cercuri si polilinii, care formeaza o zona inchisa.

10.1.2.

Puteti specifica optiunea de hasurare a obiectelor

Hatch | Graders fountares =ror
de la margine ca fiind normald, de frontiera si de Trow e s B! At Pexpoes ot doecsn
Tee Pmsetres - Y et sand Snciey sthe
ignorare. Hasurarea normala este modelul implicit; Eater y = @ @ @
Takr | .
puteti vedea efectul selectarii diferitelor tipuri de Sk 77777 &) Noms @ Ouw gren
% Bountey retater
hasurare Tn zona insulei, in fila hasurare si in caseta de o Fatan boundaney
g sl etons Clymct tyoe
dialog gradient. - o % . Elapats e
. Curert Vewpat =~ XU New
Crgte sepase huodes
Dun réw G terarce
oo ~ Tolerwrxe
e Yhet estera
e
ane cumwre - @ Use curert ongn
@ Use cumet segn = 2 s
wected ongn szt <p ey =n
:‘ e Oumee .
T
—— o} hest Preoeten
Carvcw oo

Controlul hasurilor

Pentru a selecta obiectele care urmeaza sa fie hasurate:

10.1.3.

Selectati: Draw-> Dash,

n caseta de dialog, selectati optiunea de detectare a insulelor si alegeti unul dintre tipuri: Normal,
Extrem, Ignora,

Pentru a pastra toate obiectele noi care au fost create pe limita hasurii, bifati optiunea Keep envelope
(Pastrare plic),

Faceti clic pe Selectare obiecte din optiunile de plic,

n desen, faceti clic pe obiectele care urmeaza sa fie hasurate individual si confirmati cu tasta ENTER,

n caseta de dialog, faceti clic pe OK.

Selectarea si definirea modelelor de hasurare

Un model de hasurare constd intr-un model repetitiv de linii, tdieturi si puncte. Puteti selecta un model de hasurare

dintr-un set de modele predefinite sau va puteti defini propriul model. Modelul cel mai frecvent utilizat va fi

disponibil ca model implicit data viitoare cand adaugati o trapa. Programul suportd modele de hasurare standard

predefinite, care sunt stocate in fisierele ICAD.pat si ICADISO.pat.
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' 5 Hatch and Gradient
Pentru a specifica un model de hasurare predefinit:

Hatch  Gradient Boundaries
Type and pattern E Add: Pick points
e  Selectati: Draw-> Dash, Type: Predefined =
Predefined + Add Selectobjects
7 i i eli i : User Defined
e |n caseta de dialog, faceti clic pe fila Batiemn: - o
Color .use current BI -
Hatch, .
Swatch: | I_]
e  Selectati optiunile predefinite din lista a
derU|anta tlp, Angle and scale )
. o Angle: Scale Do
e Introduceti factorul de scard ca procent ® 0 (] Aanotative
d. | . I .t., ﬂassomali\re
in valoarea implicita, Doyble Relaiive to paper space @ Create separate haiches
e Introduceti unghiul - in mod implicit, 1.000 Draw order.
. . Behind boundary
unghiul este Tn sensul acelor de ceasornic, i
ayer.
oy . Hatch ongin L
e Introduceti latimea ISO a pen-ului. use current
) Use current origin
. il . I .
e Disponibil numai pentru modelul ISO selectat, © Specified origin il
use current
e Pentru a copia proprietdti dintr-un desen sau 43 Clickto setnew origin o 1
[ Default to boundary extents

model existent, selectati Proprietdti mostenite,

. o [;:‘ Inherit Properties
e Pentru a asocia un model de hasurare cu () Store as defaultorigin

limitele  obiectului, selectati  optiunea
Cancel Help

corespunzatoare. Hasura asociatd este «

actualizata automat atunci cand una dintre limite este mutata,
e Pentru a continua, addugati hasurare prin selectarea obiectelor, specificand punctele din zona selectata

sau limitele care urmeaza sa fie hasurate.

Pentru a specifica un model de hasurare definit de 5 Hatch and Gradient
util]zator: Halch Gradient Boundaries
Type and pattemn E Add: Pick points
Type Predefined —
H Add: Sel i}
e Selectati: Draw-> Dash, I T vl o [ASESSecichse
o in caseta de dialog, faceti clic pe fila Hatch, Color e Lzy &
e Din lista derulanta tip, selectati Optiuni utilizator, Swatch: ::::ij [
e  Setati spatierea liniilor pentru model, JANSIZ5 Q
Angle and scale NS
e  Pentru a copia proprietati dintr-un desen sau model Afg.e- ANSI37 Options
[ANSI38 -
. . L Ly . | A
existent, selectati Proprietati mostenite, 00 IS002W 100 L feneiee
ISO03W100 B Associative
. . . Doyble ce
e Pentru a asocia un model de hasurare cu limitele ISO04W 100 @ Create separate hatches
ISO0EW 100 e et
obiectului, selectati optiunea corespunzitoare. e Bahind boundary
. v . v N ISO0BW 100 r
Hasura asociata este actualizata automat atunci cand Hatch origin 0w 100 Lo t
use current
. . . o ) Use cument origin ISO10W100
una dintre limite este mutata, OSpeciiedoign _ 1SOTW100 Transparency:
'—:l ISO12W 100 use current
. v . . : Cli elng
e  Pentru a continua, addugati hasurare prin selectarea #2 Clekio setn915013w100 |
(] Default to boundglSO14W100
obiectelor, specificAnd punctele din zona selectata ';‘;é;“l‘:é’" E[ B it Propecins
[[] Store as default g
. . v v o N [ZX2BRIKS
sau limitele care urmeaza sa fie hasurate. ANCHORLK
:g:::;N Cancel Help
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Pentru a utiliza biblioteca de modele predefinite:

Selectati: Draw-> Dash,

n caseta de dialog, faceti clic pe fila Hatch,
Din lista derulanta tip, selectati Pre-defined (predefinit),
Pentru a selecta un model predefinit, efectuati una

dintre urmatoarele actiuni:

o Selectati numele modelului dorit din lista,

o Faceti clic pe graficul care reprezinta
desenul dorit,
Pentru a continua, adaugati hasurare prin selectarea

obiectelor, specificand punctele din zona selectatd sau

limitele care urmeaza sa fie hasurate.

Card gradient

Ordinea de desenare: Stabileste ordinea de afisare a
hasurii sau a umpluturii; puteti plasa hasura sau umplerea
dupa toate obiectele, Tnainte de toate obiectele, inainte

de Tnvelisul hasurii sau dupa Tnvelisul hasurii.

Layer: Atribuie noi hasurdri la anumite straturi,
suprascriind stratul curent. Selectati Utilizare curent

pentru a aplica stratul curent.

Transparenta: Stabileste nivelul de transparenta pentru
obiectele noi cu hasurd sau gradient, inlocuind setarile
curente de transparenta. Selectati Utilizare curent pentru

a aplica setarile curente de transparenta.

10.1.4. Ecloza dedesubt

5 Hatch and Gradient

Hatch | Gradient] Boundaries

Color E] Add: Pick points
(_) One color o Jwo color

li ﬁ ¥ Add Selectobjects

Color1 Color2

Q

Options

("] Annotative

@ associative

8 Create separate hatches

Draw order.

"L
| |-

Behind boundary
Orientation

- Layer.
| Centered Angle: |00

use current

Transparency:

use current
o |

I::v Inherit Properties

Cancel Help

Pentru a va asigura cd umplutura sau hasura nu intuneca elementele de text, descrierile sau alte obiecte din

desenul curent, puteti utiliza comanda HATCHTOBACK, care muta hasura sub toate obiectele din desen.

= HATCH

B HATCHEDIT
HATCHGENERATEBOUNDARY
HATCHSETBOUNDARY
HATCHSETORIGIN
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10.2.  Lucrul cu fisiere raster

Puteti vizualiza si manipula fisiere raster in zona modelului si a foii.

10.2.1. Adaugarea, scalarea si detasarea imaginilor rasterizat

Un fisier raster este format dintr-o grild dreptunghiulard de
patrate mici si pixeli. Un fisier raster poate fi copiat, mutat sau
decupat, la fel ca un obiect standard dintr-un desen. De
asemenea, puteti ajusta contrastul, transparenta, calitatea
imaginii si vizibilitatea cadrului. Tn plus, formatul raster detectat
al fisierului inserat depinde de continutul acestuia si nu de

numele existent. Tabelul aldturat prezinta formatele de fisiere

acceptate.

10.2.2. Atasarea imaginilor rasterizate

Utilizati comanda IMAGEATTACH pentru a selecta si atasa un fisier raster sau un fisier imagine. Fisierul de

imagine poate fi inserat ca un bloc, decupat si editat.

Pentru a atasa un fisier raster: Aach b —
i Neme  |20151202100143 v [ bowe |
e Selectati: Insert-> Raster image reference, Som— —— -
‘M"—.‘ |7 Specfy Onscreen
e . v . J
e Specificati fisierul care urmeazd sd fie atasat si 3
| raeton Port
faceti clic pe OK
¥ p 4 ¥ Specty Onecwen .
e In caseta de dialog, introduceti parametrii x [0 3 Soecty On-Screen
. .. . . . Y 0
pentru locatia fisierului sau selectati optiunea = o A
select on screen si faceti clic pe OK,
Resd posten tie
e  Precizati punctul de insertie,  Aesd postn tie
o  Definiti scara. - =

10.2.3. Scara imaginii raster

Puteti specifica factorul de scara Tn caseta de dialog, in caz contrar dimensiunea desenului va fi cea originald.
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10.2.4. Decuplarea imaginii raster

Un fisier raster poate fi detasat de un desen atunci cand nu mai este necesar. Deconectarea unui fisier nu

afecteaza continutul fisierului sursa.

10.2.5. Modificarea si gestionarea imaginilor raster

Puteti specifica proprietatile fisierului raster, cum ar fi afisarea si decuparea marginilor. Puteti sa vizualizati si sa
manipulati fisierele atasate si sa modificati calea de salvare a fisierului. Puteti utiliza comanda IMAGEFRAME
pentru a activa si dezactiva marginile in vizualizarea curentd prin modificarea valorilor la O (dezactivat) sau 1

(activat).

Pentru a activa sau dezactiva cadrele pentru toate imaginile:

e Selectati: Modify-> Object-> Image-> Border.

e Setati unul dintre urmatoarele comutatoare de frontiera la

activat sau dezactivat:
o Introduceti o valoare de 1 pentru puterea de a afisa si
imprima toate cadrele pentru toate imaginile din desen,

o Introduceti valoarea 0 pentru a ascunde toate cadrele.

Pentru a taia imaginea la forma determinata de dreptunghi sau

poligon:
Model £ Uldad1 £ Uklad2
* Selectati: Modify-> Object-> Image, e
. .. . T ey v v . egeneracja modelu.
e Selectati marginile imaginii pe care doriti sa o taiati,

e Pe linia de comandd, introduceti N (new border) pentru a crea marginea care urmeaza sa fie tdiata,
e Daca ati ales un cadrilater:
o} Identificati primul punct,

o Identificati punctul opus,

Daca ati ales un poligon:
o Selectati punctele vertice ale poligonului

si confirmati cu tasta ENTER.
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10.2.6. Modificarea luminozitatii, contrastului si intunericului unei imagini rasterizate

Utilizati comanda IMAGEADJUST pentru a ajusta parametrii imaginii afisate. Aceste modificari nu afecteazd

fisierul de imagine sursa, dar afecteaza calitatea obiectelor imprimate.

Image Adjust W
Brightness 20151202100143
Dark A Tint 28
Contrast
Low {2 High 50
Fade ST
el — o
Cox

10.2.7. Tmbuné&tétirea vitezei de afisare a imaginilor raster

Puteti regla viteza de afisare folosind setarea calitdtii imaginii raster din variabila IMAGEQUALITY. Puteti selecta
Calitatea Tnalta sau Calitatea de lucru. Calitatea de lucru are ca rezultat o afisare mai slaba a imaginii, dar poate

avea un efect pozitiv asupra vitezei programulu.
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11. Machetarea, tipdrirea si publicarea desenelor

11.1. Crearea de machete de desen cu mai multe vederi

11.1.1. Prezentare generala a sistemului

O machetad reprezinta o pagina pregatitd pentru imprimare, care contine una sau mai multe vizualizari derivate din

zona Model. GstarCAD ofera doua tipuri de medii de lucru: zona Model si zona Layout.

Urmati acesti pasi pentru a vd pregati desenul pentru imprimare:

e  Creati un desen in fila Model,

e Creati un nou layout. Puteti utiliza Layout 1, Layout 2 sau crea unul nou,
e  Creati cel putin o fereastra de vizualizare in fila Layout. Utilizati viewports pentru a facilita controlul

asupra partilor din desen care se imprima si pentru a determina scara,

e  Specificati setdri suplimentare pentru Layout, cum ar fi scara, zona de imprimare, tabelele de stil de

imprimare,
e Imprima desenul pregatit.

Mew layout

Puteti face clic dreapta pe fila Layout si selecta New From template...

) Delete

Layout pentru a crea un nou layout sau pentru a importa
Rename

un sablon. Optiuni disponibile din lista de comenzi
Move or Copy...

rapide: Select All Layouts

L}

Activate Previous Layout
Activate Model Tab

Page Setup Manager...
Plot...

Export Layout to Medal...

Hide Layout and Mode tabs
b Layoues sy,

11.1.2. Operarea in spatiul modelului si in spatiul
hartiei

Spatiul modelului este utilizat in mod normal pentru a crea si edita un desen. Spatiul pentru hartie este destinat
pregatirii imprimarii.

Spatiul modelului este o zona in care puteti crea obiecte bidimensionale sau tridimensionale. Continutul spatiului
pentru hartie reprezints foaia de hartie pe care se va imprima desenul. Tn acest spatiu de lucru, puteti crea si
aranja diferite vizualizari ale modelului desenat, ceea ce va permite sa imprimati, de exemplu, detaliile desenului.
Puteti defini setdrile de imprimare relevante din fila Layout. Spatiul Hartie ofera acces la fiecare optiune
disponibilad in fila Layout, va permite sa creati o fereastra de vizualizare si va permite sa modificati setdrile de
pagind, cum ar fi dimensiunea, orientarea si pozitia hartiei. Aceste modificari pot fi salvate pentru toate Layout-

urile.
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Puteti sa salvati si sd denumiti setarile de pagina si sa le validati pentru alte machete atunci cand modificati

setdrile de pagind. in plus, puteti crea o noud machets utilizand fisiere sablon existente (in format DWT sau

DWG).

Faceti clic pe fila Model pentru a vizualiza si edita obiectele din spatiul modelului..

11.1.3. Specificarea setarilor de aspect

Dupa ce ati creat un desen in fila Model, puteti comuta intre filele Layout si puteti seta aspectul de imprimare.

Facand clic dreapta pe fila Layout, puteti crea un nou Layout, importa sabloane dintr-un fisier sau deschide Page

Setup Manager.

11.1.4. Selectarea dimensiunii hartiei pentru macheta

Dimensiunea hartiei se referd la desen. Atunci cand deschideti caseta de dialog de imprimare din fila Layout,

puteti atribui un tip de hartie din lista derulanta din caseta de text Dimensiune hartie. Dimensiunea hartiei are o

previzualizare a schitei cu dimensiuni si unitdti. Tipurile de hartie disponibile depind de setdrile curente. Pentru a

exporta o imagine raster, specificati dimensiunea de iesire in pixeli. Dimensiunea hartiei poate fi personalizata in

editorul de configurare a imprimantei.

11.1.5.

Orientarea desenului este impartita in
orizontald si verticala. Aceasta
determind orientarea desenului tiparit
pe hartie. Dupa ce ati stabilit orientarea
desenului, puteti alege daca desenul
trebuie imprimat normal sau inversat.
Modificdrile efectuate in caseta de
dialog cu setdrile paginii sunt in
continuare salvate pentru machete.
Unele setari ale paginii pot fi inlocuite
de

setarile de imprimare ajustate ulterior,
dar acestea nu vor fi salvate pana cand

nu faceti clic pe butonul Confirmare.

Determinarea orientarii machetei

Flot style tabie pen senigrments)

Locator Nt apphcabie

Desoption:  The leyout will not be plotied unless a new plotter

corfiguration name is selected

Quskey Gonernl

Paper w20

[150_A4_210,00_x_257.00_Ms;

Plct ams
What to plot

= =

Fict oMtaet (0sgin set 10 prirtatie area)
X 0w Mimeters

Yo 000 ety
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11.1.6. Reglarea decalajului de imprimare in Layout

Puteti decala geometria pe hartie introducand valori X si Y pozitive sau negative in campurile de decalaj al
imprimarii. Prin modificarea orientarii imprimarii, puteti schimba pozitia desenului pe hartie. Pozitia initiala a
imprimarii este definita de vertexul din stanga jos al zonei de imprimare, cu o valoare de decalaj de O pentru
directiile X si Y asociate. Selectati centrul hartiei in cazul in care zona de imprimare specificata este doar un

fragment din intreaga macheta.

Plot with origin (0,0) Plot with origin (10,10)
11.1.7. Setarea zoneide imprimare din layout
Puteti seta zona de imprimare in fereastra de dialog pentru imprimare. Atunci cand se creeazd o noud machetg,

zona de imprimare implicita este delimitata de o margine dreptunghiulara. Pentru a modifica zona de imprimare,

utilizati butonul:

e Dispunere: Imprima toate elementele s Sk e sl
care apartin aspectului, Narrw Peow> n Nene -
¥ e . . Deplay piot atyles
e Fereastra: Specificati zona de B :
Narme: Nore - z
. . . Shaded wewpot options
imprimare cu un cadru Piser  MNene =
. i i Locatior Nt apphcable -
dreptunghiular, se vor imprima Desctgon:  The bayout el nct b pcitd urbess & re phoie Sz Geord M
configuntion nane & seected
numai obiectele din zona selectata,
Papac sze Plet options
e Domeniul de aplicare: Se va 150_7_10.00_x_257.00_ MK} _ = ¥ et ctyec inewesghts
Plot with trarspavency
imprima un fragment din spatiul de Plot area Pt scale 71 Pct wth plct syles
What to plat Ft %0 peper V| Pt papermpace ast
desenare curent, care contine @5 Scde [T - o6 pacenpace crech
. § Window 10 pantable anea) 10000  Mameters v " | Drneg cowrtation
obiecte, Dty | S Potra ;
SR— ' TSRV Crever the ok 1000 s - 3
Landscape
e Ecran: Se va imprima continutul S5O0 - [ Scah ovettts Pt paide down
vizualizarii curente. : ) lCmote] (el

11.1.8. Setari privind imprimarea si latimea liniei

Puteti specifica scara desenului tiparit. Tn mod normal, obiectele din spatiul modelului sunt afisate in functie de
scara stabilita pentru fereastra de vizualizare a aspectului. Pentru a imprima obiectele din spatiul modelului la scara

stabilita In machetad, trebuie sa setati scara ca fiind 1:1. Chiar si atunci cand este setatd scara de imprimare a
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machetei, este posibil sa se specifice latimea liniei. Scalarea Iatimii liniilor nu are nimic de-a face cu scara de

imprimare. Este adecvatd in principal pentru liniile din care sunt formate obiectele tiparite.

11.1.9. Deplasarea si copierea machetelor

Cu un clic dreapta, puteti muta sau copia o
machet3. in caseta de dialog, selectati noua
pozitie a machetei curente pentru a o
muta. De asemenea, puteti crea o copie a
machetei. Retineti ca fila model nu poate fi

mutatd sau copiata.

11.1.10. Crearea unei machete utilizand un sablon

b Madel } Lay

Messi layout
From template...
Delete

Rename

Migve o Copyo I

Select All Layouts
tivate Previous La
Actrvate Madel Tab
Page Setup Manager...
Plot...
Irrspeot Layout as Sheet
Expart Layaut to Madel...
Define the Viewpost from Model...

Hide Layout and Model tabs

Move or copy selected layouts

Before layout:

Layout2

(move to end)

[ Create a copy

Faceti clic dreapta pe fila Layout si selectati optiunea Templates (Sabloane) pentru a incarca un fisier DWG sau

DWT si a-l utiliza ca sablon pentru un nou Layout. Sabloanele de machetare pot fi importate in proiectul curent

din orice desen DWG extern.

BFSSF o

n
i

i (L) ) Y

L3

(e R S T

B ...

v | Resoltyps

Locate

11.1.11. Crearea si modificarea ferestrelor de vizualizare a aspectului

Lock n Template
+ | Name
< Bocd
.rJ gcadiso

Drawng1
Sunoar& Template{" dwt)

Find Fle,.,

Tn fila Layout, trebuie s creati cel putin o fereastra de vizualizare a aspectului pentru a vedea modelul desenat.

Fiecare fereastrd de vizualizare a machetei este creata separat si puteti sa o mutati, sd o copiati sau sa o stergeti
dupa bunul plac. Orice modificare pe care o efectuati intr-un viewport este vizibila in celelalte. Vizualizarile Zoom

si Panorama sunt vizibile pentru fiecare vizualizare in parte.

Crearea de vizualizari de layout:

e lalinia de comanda, introduceti comanda MVIEW,

e Introduceti F (match) sau o altd optiune posibil3,

e  Selectati aranjamentul ferestrei de vizualizare introducand H (pentru vizualizare orizontalad) sau V

(pentru vizualizare verticald).
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e  Utilizati una dintre urmatoarele optiuni:

o i e e g )

o Pentru a umple zona graficd curenta a

[
viewportului, introduceti F, :

I

. . ) I

o Pentru a ajusta un viewport la o margine |
[

dreptunghiulard, definiti varfurile .

dreptunghiului.

[

[

[

[

|2
Puteti crea o singura fereastra de vizualizare sau puteti imparti zona |

[
grafica in mai multe ferestre de vizualizare dispuse oriunde in zona {

foii.

Pentru a modifica proprietatile aspectului:

e  Faceti clic pe marginea viewportului ale cdrui proprietati doriti sa le
modificati,

e  Selectati paleta de proprietati din meniul de optiuni Tools-> Palettes->
Properties (Instrumente-> Palete-> Proprietati) sau Modify-> Properties
(Modificare-> Proprietéti),

e in paleta de proprietti, selectati scara standard si apoi selectati o nous

scala din listd. Aceasta scala va fi validata in fereastra de vizualizare.

Activarea si dezactivarea viewporturilor:

e  Faceti clic pe fila Layout dorita,

e Introduceti comanda MVIEW si confirmati cu ENTER,

e Specificati dacad viewportul este activat sau dezactivat,
e  Selectati marginea viewportului pe care doriti sa o activati sau sa o

dezactivati.

A

De asemenea, puteti dezactiva afisarea obiectelor prin selectarea optiunii "NU" Tn
fereastra Viewport Properties (Proprietati ale ferestrei de vizualizare) situata langa

"Enabled" (Activat)”.

Crearea unui viewport non-rectangular:

Folositi optiunile de obiect si poligon disponibile in comanda MVIEW pentru a
crea un viewport neregulat. Selectati optiunea obiect pentru a transforma obiectele
create Tn spatiul de hartie in viewports. Daca selectati optiunea de desenare a

poligoanelor, polilinia introdusa este inchisd automat.
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11.2.  Tipdrirea desenului

Dupa ce ati terminat de desenat, puteti tipari sau salva intr-un fisier.

11.2.1. Setari de tiparire

Crearea unui desen se face In mare parte in fila Model. Puteti imprima desenul in orice moment pentru a
vedea cum arata pe hartie. Puteti sa va imprimati cu usurinta desenul si sa va definiti proprii parametri de
imprimare.

Pentru a incepe o imprimare:

e  Selectati: File-> Print sau utilizati comanda rapida de la tastatura CTRL + P,

e Selectati imprimanta si specificati parametrii relevanti, apoi faceti clic pe OK.

11.2.2. Setari privind dimensiunea hartiei

Puteti selecta dimensiunea hartiei din lista derulanta din caseta de text Paper size (Dimensiune hartie). Pentru a

putea selecta dimensiunea hartiei, trebuie sa specificati mai intai imprimanta.

5 Plot-A00 x
Page Setup Plot style table {pen assignmenis)

Mame <None> Add.. MNone
Printer/Plotter Shaded viewport options

MName MNone t As displayed

Plotter Nane

Locaton Mot applicable

Description The layoutwill not be plotted unless a new plotter

configuration name is selected Plotoptions

| Plot in background

Plot object inewsaights
Paper size Number of copies 2 ) 9
| Plot with transparency

Last paper size (210.00 x 296.90 MM)

Plot with plot styles

Plotarea Plot scale B Piot paperspace last
Whatto plot Fitio pape : Hide paperspace objects
Layout Plot stamp on
you Scale: 114 P
B save changes to layout
Plot offset (ongin set to printable area) 1 Millimeters =
Drawing orientation
¥ 000 Millimeters enter the plot 1 s O Portrait .
0.00 o Landscape
h nmeters - N
Y. Scale lineweights 8 Plot upside-down
Apply to Layout 0K Cancel Help @«

Dimensiunea hartiei poate fi atribuita din lista derulanta din caseta de text Paper Size. Daca doriti sd setati
dimensiunea hartiei, trebuie sa configurati mai intai plotterele, toate plotterele disponibile sunt atat plotere

configurate de sistem Windows, cat si plotere non-sistem.
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Pentru a selecta o imprimanta sau un plotter:

1. Alegeti Fisier > Print din meniul principal.

2. Din lista de nume de sub Imprimanta/Plotter, selectati imprimanta sau plotterul pe care doriti sa-| utilizati, apoi

faceti clic pe OK.

11.2.3. Pozitia desenului pe hartie

Puteti ajusta pozitia desenului pe hartie inainte de a incepe imprimarea.

Pentru a defini zona de imprimare initiala:

e Daca este necesar, faceti clic pe fila Layout sau Model doritd,

e Selectati: Fisier-> Imprimare sau utilizati comanda rapida de la tastaturd CTRL + P:

o Selectati centrul pentru a pozitiona zona de imprimare in mijlocul foii de hartie,

o Pentru a defini inceputul zonei de imprimare, introduceti coordonatele X si Y,

e Selectati OK si apoi faceti clic pe Approve for layout.

Plat offset forgin set to pintabée area)
y 04359 Milmeters [/] Certer the plot

Millimeters

y. 0.0000

11.2.4. Setarea orientdrii desenului

Orientarea desenului determind, de asemenea, orientarea

acestuia la imprimare. De asemenea, puteti specifica daca

desenul trebuie imprimat inversat.

11.2.5. Setari ale scalei de imprimare

10000 |Milmeiem  ~|

294636  units

acake limewaighls

[Crooiotaros |0k ) Concs [ 1o | ®©

layout,

Saves changes that you make in the "Plot dialog box” to the

wiolzos |[_oc ][ comed |[ be |©

Scara de imprimare poate fi specificata direct in dialogul de imprimare, in campul scara de imprimare. Puteti, de

asemenea, sa introduceti singur valoarea scalei sau sa alegeti sa adaptati desenul la dimensiunea hartiei, caz in

care scala va fi selectata automat pentru a umple intregul spatiu disponibil pe hartie. Scara si unitatile de imprimare

trebuie specificate inainte de imprimare.

Pentru a determina automat scara desenului care urmeaza sa fie tiparit:

e Daca este necesar, faceti clic pe fila Layout sau Model

dorita.,

e  Selectati: File-> Print,

. Selectati optiunea Fit to drawing (Adaptare la desen) din

zona Scale (Scard) pentru ca scara desenului sd se ajusteze

automat la dimensiunea hartiei..

e s M DapeeT L
o o paper [ r——
Scale e sl Sayww changss (o eyout
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11.2.6. Configurarea optiunilor de imprimare

n paleta de imprimare sunt disponibile urméatoarele optiuni:

e Imprimare in fundal: Procesul de imprimare va fi efectuat in fundal,

e Latimea liniei de imprimare: Tipareste |dtimea liniilor atribuite obiectelor si
straturilor,

e Imprimare cu stiluri de imprimare: Imprimarea in conformitate cu un anumit
stil de imprimare,

e Imprimati zona de hartie la sfarsit: Geometria din zona modelului este
tiparitd mai intai,

e Ascundeti obiecte in zona de hartie: Obiectele plasate in spatele altor obiecte sunt omise. Optiune
disponibila numai in filele Layout,

e  Cumarca de imprimare: Un semn de imprimare de informatii este imprimat intr-un anumit colt al
desenului,

¢ Salvati modificdrile la Layout: Toate modificdrile efectuate in caseta de dialog pentru imprimare vor fi

salvate pentru Layout.

11.2.7. Determinarea zonei de imprimare

Puteti specifica sectiunea desenului care urmeaza sa fie tiparita, daca este necesar, facand clic pe fila Layout

sau Mode.
e  Selectati: File-> Print,
Plot area
e inzona de imprimare, selectati una dintre urmatoarele optiuni: Whatto plot
Display v
o  Ecran: Se afiseaza vizualizarea curenta, Dispis
P nntable area)
o  Borduri: Se va imprima zona din interiorul bordurilor de x 1155 Millimeters
imprimare specificate, .
y- -1365 Milimeters

o Limite/Programul: Continutul va fi tiparit in conformitate cu

limitele specificate in zona imprimabila,

o Fereastra: Se va imprima sectiunea din desen specificata de utilizator.

11.2.8. Previzualizare imprimare

Previzualizarea va permite sa vedeti cum va ardta desenul dvs. pe hartie, inainte de a incepe sd imprimati.
Pentru a vedea o previzualizare a desenului dvs:

e  Faceti clic pe fila Layout sau Model dorita,

e  Selectati: File > Print Preview,

e  Efectuati una dintre urmatoarele actiuni:

e  Pentru aimprima, faceti clic pe butonul Imprimare,

e  Apdsati tasta ESC pentru a incheia previzualizare
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11.2.9. Utilizarea stilurilor de imprimare

Stilurile de tiparire vd ajuta sa controlati aspectul desenului dumneavoastrd. Stilurile de imprimare sunt stocate in

fisiere salvate pe disc, utilizati-le pentru a elimina necesitatea de a reconfigura setdrile pentru fiecare imprimare

noua. Existd doua tipuri de stiluri:

Tabele de stil in functie de culoare (CTB): Acestea contin un set de stiluri
de imprimare bazate pe fiecare dintre cei 255 de indici de culoare
disponibiliin desen. Acestea pot fi variabile, indiferent de culoare,

Tabele de stiluri denumite (STB): Acestea contin un set de stiluri de

imprimare definite de utilizator.

Pentru a atribui tabele de stil:

Faceti clic pe fila Layout sau Model dorita,

Selectati: File-> Print,

Plot style table (pen assignments)

|Nc|ne v
Mane

rCa dProfi Calor.ctb
CadProfi Color pep
SCadProfi Mono.ctb
CadProfi Mono. pep
DWF Virtual Pens.cib
Fill Patterns.cth
geadctb

Grayscale ctb
Pllmenachrome.cth

']

n tabelele de stiluri de imprimare, selectati unul dintre urmétoarele tabele de stiluri:

o Niciuna: Nu se aproba niciun tabel de stil.,

o Monocroma: toate liniile vor fi tiparite cu negru,

o Nou: Creeaza un nou tabel de stil de imprimare,

Selectati Save changes si faceti clic pe Apply to layout.

Pentru a modifica tabelele de stil de imprimare:

Selectati: File-> Print,

n tabelele de stiluri, faceti clic pe tabelul de stiluri pe

care doriti sa 1l editati si faceti clic pe butonul editor de

tabele de stiluri de imprimare,

Faceti clic pe fila General, puteti efectua urmatoarele

actiuni:

(0]

Introduceti o noua descriere a stilului de

imprimare,

Bifati Aplicati factorul de scara global

pentru tipurile de linii non-I1SO,

Introduceti factorul de scara care urmeaza

sa fie aplicat,

Faceti clic pe fila Formular, puteti face urmatoarele:

p

Screening 100% cth
Screening 25%.ctb
Screening 50%.ctb
Screening 75%.cib
New

5 Plot Style Teble Editor - gcad.ctbh

General Form View

Plot styles Properies
Color Use object color

Dither: On

Grayscale off

Pen # Automatic
Virual pen & Automatic
100

Screening:
Linetype: |Use object inetype

Adaptive On

Lineweight | |j5¢ object lineweight

Line end style: |5, object end style

Description:
Line join style:
Use object join siyle

Fill style:| e style

Edit Linewwights. Save as.

| Save & Close Cancel

Efectuati modificari la stilurile de imprimare dependente de culoare selectand optiunea

relevantd din lista de imprimare si specificand culoarea, tipul de linie sau latimea liniei.

Modificarile vor fi salvate automat pentru stilul selectat,

171

Help



Capitolul 11 Machetarea, tiparirea si publicarea desenelor

o Efectuati modificari la stilurile de imprimare numite, selectand optiunea corespunzatoare

din lista de imprimare si specificand culoarea, tipul de linie sau latimea liniei. Modificarile

vor fi salvate automat pentru stilul selectat,

o Addugati un nou stil de imprimare, introduceti numele acestuia si specificati parametrii

doriti,

o Stergeti orice stil de imprimare selectandu-l din listd si facand clic pe Stergere stil.,

e  Faceti clic pe OK.

11.2.10. Imprimarea fisierelor in alte formate

Fisierele de imprimare sunt disponibile intr-o varietate de formate. Puteti crea un fisier de imprimare in orice

format de imagine cu ajutorul driverului unic de imprimanta virtuala.

5 Plot-Model

Add

Page Setup

MName <Mone>
Printer/Plotter

Name

Plotter

Location:

Description:  |PublishToWeb JPG pe3

PublishToWeb PNG pe3

Paper size

ISO_A4_(210 00_x_297 00_MM)

Plot area
Whatto plot

Display

Plot offset (ongin setto printable area)

x 155 Millimeters Center the plot

y. 1365 Millimeters

Mumber of copies

Plot scale
B Fitto paper

Scale:

Milimeters

OK

Plot style table (pen assignments)

Maone

Shaded viewport options

Shade plot As displayed
Quality General
Plot options

] Plotin background
I8 Plot object linewsights
] Plotwith ransparency
ﬂF‘IoI with plot stylgs

aperspace last

Plot stamp on
Saye changes to layout

Drawing orientation
© Porlrait
Landscape

Plot upside-down

Cancel Help

&«

11.2.11. Publicarea unui desen

Puteti publica desenul pe care I-ati creat trimitandu-I la imprimanta specificata in setarile de pagina pentru a-I

imprima sau pentru a-l salva intr-un fisier. De asemenea, puteti utiliza optiunea de publicare. In caseta de dialog

pentru publicare veti gasi urmatoarele optiuni:

1) Butonul de incdrcare a listei de foi:

Afiseaza o caseta de dialog in care puteti selecta un fisier DSD sau BP3 pentru a-l incarca.

2) Butonul de salvare: Apare o casetd de dialog care vd permite sd salvati lista de foi

3) Lista de foi: Afiseaza continutul fisierului incdrcat in mod curent

4) Publica pe: Specificd modul in care se publica lista de foi
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5)

7)
8)
9)

10)

Tncércarea automati a tuturor desenelor deschise: Cand aceastd optiune este selectats, toate documentele

deschise sunt addaugate automat in listd.

Buton pentru addugarea unei foi: Va permite sa addugati o foaie noud in listd

Butonul de stergere: Va permite sa eliminati o foaie din lista

Buton pentru a muta foaia in sus in lista: Va permite sa specificati locul foii in lista

Buton pentru a muta o foaie n josul listei: Va permite sa specificati locul foii in listd

Butonul de previzualizare: Deschide o previzualizare a desenului, n acelasi mod ca si previzualizarea de

imprimare a desenului

11) Denumirea foii: Combina numele desenului cu numele machetei, separandu-le cu o cratimd.

12) 3D DWEF: Afiseazd numele setdrii de pagina pentru foaie. Puteti modifica

setarile paginii facand clic pe numele lor si selectand alte setari din lista

13) Stan: Determinad starea foilor incarcate

14) Afisati sau ascundeti detaliile: Vd permite sa ascundeti informatii detaliate despre foaie

15) Optiuni de publicare: Deschide caseta de dialog Options dialog

16) Numarul de exemplare: Va permite sd specificati numarul de exemplare care urmeaza sa fie publicate

17) Precizia Va permite sa determinati acuratetea

18)

19

—

20)

21)

22)

Adaugati o marca de imprimare
plasatd Intr-unul din  colturile
desenului: Adauga un marcaj de apa

specific

Butonul pentru setdrile de
imprimare: Deschide caseta de

dialog pentru setdrile de imprimare

Publicati in fundal: Permite ca foile

selectate sa fie publicate in fundal

Transmiterea foilor in ordine inversa:
Inverseaza ordinea in care sunt

trimise foile

Cand ati terminat, deschidefi Tn
browserul dvs: Odata ce publicarea
este finalizata, fisierele vor fi afisate in

browser.

5 Publish
Sheet List
Mone 3

Publishto: /

Plotter named in page setup

1 2 Publish Options Information

8 Automatically load all open drawings 5

6 7 g 9 10
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SheetName 17 IDDWF 12  PageSetup 13 Staws
&) UnsavedDrawing1-Model e} <Default None> o Noenors
&3 UnsavedDrawing1-Layout! 3 <Default None> 1 Layoutnot
ﬂ UnsavedDrawing1-Layout2 r-; <Detault None> ! Layoutnot
Publish Output
Selected Sheet Details
e MNumber of copies: 16
Drawing locat.
LayoutName L -
Plot device B
= recision: 17
Plotscale
Page setup de
Hide Details 14 Publish

Location: C:\Users\Sorin Dragos\Documents|

include plot stamp 1.8

B Publish in background 2 ()

a 19

s 21

e 22

Cancel
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173




Capitolul 12 Crearea si editarea blocurilor dinamice

12. Crearea si editarea blocurilor dinamice

n GstarCAD, puteti crea si edita blocuri dinamice. Legaturile catre un bloc dinamic contin manere sau proprietéti
care va permit sa le modificati. Modificarile cauzate de acestea vor fi afisate pe desen dupa ce au fost utilizate.
Blocurile dinamice va permit sa modificati forma, dimensiunea sau configuratia blocului inserat, in loc sa inserati

mai multe blocuri statice, individuale.

Unele blocuri dinamice sunt definite in asa fel incat geometria din bloc poate fi editatd numai in anumite
dimensiuni definite In definitia blocului. Manere, permit efectuarea de modificdri numai in intervalul definit in
setérile blocului. Tn cazul in care valoarea unui parametru modificat depaseste intervalul de valori permise,

aceasta va fi rotunjitd automat la cea mai apropiata valoare valida.

12.1. Editor dinamic de blocuri

Pentru a deschide editorul de blocuri dinamice, utilizati comanda BEDIT sau faceti dublu clic cu butonul stang al
mouse-ului pe un bloc care nu contine atribute. Interfata panglicii de editare a blocurilor este prezentata mai jos.

Sagetile albastre se refera la parametri, iar fulgerele galbene simbolizeaza operatiunile. Daca utilizati interfata

clasica, utilizati bara de instrumente derulanta.

lfile Edit View [Insert Format Tools Draw Text Dimension Modify Window Application Help  Express

Annotation 3D View Cloud Block Editor

Home Insert Layout Manage Export Application Help Express

AR LR LR BRI 1 % O
SRR RE RO R AR
Attribute Regen Visibility
States

Define

XAk

Arameter Sof

CONTINU... I] I]

Linetype s...[ 1.0000
Lineweight Bylayer ST T
Transpare... ByLayer M Ove ( O ) ( O )

Thickness | 0.0000
A SR

Vmckziion ) iti
s Position

Shadow d... Shadow and receive ...

Plot style |BYCOLOR
Plot style t...| None

Plot table ...| Model
Plot table ...| No used

|Center X  |848.4742
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12.1.1. Panouri ale editorului de blocuri dinamice

Utilizati urmatoarele instrumente pentru a crea, edita si modifica blocuri dinamic

Gestionati
Aici puteti salva blocuri, crea copii si edita alte

blocuri..

Set de parametri

Tn acest panou puteti adduga seturi de parametri

Unelte

Definiti, editati sau actualizati atributele blocurilor.

Vizibilitate

Utilizat pentru setarile legate de vizibilitatea
obiectului.
Parametri

Se utilizeaza pentru a adduga parametri specifici.

Tnchideti editorul de blocuri

Se utilizeaza pentru a iesi din editorul de blocuri.

nainte de inchidere, este posibil ca

Comanda

T . v H s n n
In acest panou puteti adduga un parametru de unele comenzi, cum ar fi "save" sau

n n = H
actiune. open" etc., sa nu functioneze.

12.1.2. Parametrii

Modificati proprietdtile blocurilor dinamice specificand pozitia, distanta si unghiul acestora. Puteti adduga
parametri la blocurile dinamice n editorul de blocuri. Parametrii pozitiei, distantei si unghiului geometriei sunt,
de asemenea, specificati in referintele blocului. Atunci cand adaugati un parametru la definirea unui bloc

dinamic, parametrul va specifica una sau mai multe proprietati ale blocului.
Definitia unui bloc dinamic trebuie sa contind cel putin un parametru. Atunci cand se adaugd un parametru,

punctele cheie ale blocului vor fi asociate automat cu manerele corespunzatoare. Este necesar sa se adauge o

operatiune la definitia blocului si sa se lege de parametrul.
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Parametrii definesc si contin valori care afecteaza comportamentul blocurilor dinamice dintr-un desen. Unii

parametri pot avea un set fix de valori, valori minime si maxime sau valori incrementale. De exemplu, un

parametru liniar utilizat intr-un obiect bloc poate avea urmatorul set de valori: 10, 20, 30 si 40. Atunci cand o

referinta de bloc este inseratd intr-un desen, puteti modifica parametrul numai in limitele acestor valori.

Adaugarea unui nou set de valori va va permite sd introduceti alte valori.

Parametru Punct

Comanda: BParameter—0O

Icoana:

Defineste pozitia X si Y in desen. Poate fi asociat cu o
operatiune de alunecare sau de intindere.

Parametru Linear

qb
Icoana:

Comanda: BParameter—L

Afiseaza distanta dintre doua puncte ancorate.
Limiteazd miscarea manerului la unghiul specificat.
Poate fi asociat cu operatii de alunecare, intindere,
scalare sau matrice.

Parametru polar

%8

Icoana:

Comanda: BParameter—P
Afiseaza distanta dintre doua puncte ancorate si
valoarea unghiului. Puteti utiliza atat manerele, cat si
paleta de proprietati pentru a modifica valorile
distantei si unghiului din matrice. Poate fi legat de
operatiile de intindere, scalare sau matrice glisanta.
Parametr XY

iog
Icoana: ™
Comanda: BParameter—X
Afiseaza distanta X si Y fata de punctul de baza al
parametrului. Poate fi asociat cu operatiile de

deplasare, intindere, scalare sau matrice.

Parametr Obrotu

Icoana:ﬁ\ﬂ

Comanda: BParameter—R
Defineste unghiul. Unghiul poate fi orice valoare, un

interval specificat sau o valoare fixa.

Parametr Dopasowania

lcoana: *—

Comandad: BParameter—A

Afiseaza distantele X si Y fatd de punctul de baza al
parametrului si unghiul. Aceasta se aplica intotdeauna
intregului bloc si necesita o operatiune asociata.
Permite rotirea automata a blocului in jurul unui
punct pentru a-l alinia cu un alt obiect din desen.

Parametru de inversie

Icoana:

Comanda: BParameter—F

Face ca obiectele sa fie inversate. Puteti lega acest
parametru de optiunea de inversare.

Parametru de vizibilitate

=,

B

Icoana:

Comanda: BParameter—V

Controleaza spectralitatea blocului in desen. Acest
parametru se aplica intotdeauna tntregului bloc si
trebuie sa fie legat de operatiunea corespunzatoare.
Faceti clic pe manerele din desen pentru a afisa lista
de stari de vizibilitate disponibile pentru referinta
blocului.

Parametru de vizibilitate

Icoana: E

Comandad: BParameter—K

Controleaza vizibilitatea blocului in desen. Acest
parametru se aplicd intotdeauna intregului bloc si
trebuie sa fie legat de operatiunea corespunzatoare.
Faceti clic pe manerele din desen pentru a afisa lista
de stdri de vizibilitate disponibile pentru referinta

blocului.
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Parametru Punct de baza

Icoana: —4:3, Comanda: BParametru—B

12.1.3. Operatiuni

Defineste punctul de baza al referintei blocului
dinamic, este asociat cu geometria. Nu poate fi
asociat cu nicio operatiune, dar poate apartine unui

set de operatiuni selectate.

Definiti modul in care se modifica geometria unei referinte de bloc dinamic atunci cand proprietatile sale sunt

modificate in desen.
Moving &%
Comanda:BActionTool—=M
Aceasta operatiune deplaseazad toate obiectele
selectate cu distanta si unghiul specificate in directia
selectata.
Scale 57
Comanda:BActionTool—S
Operatiunea de scalare poate fi combinata cu un
parametru liniar, polar cu XY. Puteti schimba valorile
folosind manerele corespunzatoare sau din paleta de
proprietati.
2

Stretch
Comanda:BActionTool—TA Determina deplasarea si
intinderea unui obiect pe o distanta specificata la o
anumitd locatie. Poate fi legat de un punct sau de un

parametru liniar, polar si XY..

Polar stretch D‘(

Command:BParameter—PIn Polar Stretch roteste,
deplaseaza si intinde un obiect cu un unghi si o
distanta specificate atunci cand punctul cheie al unui
parametru asociat este schimbat cu ajutorul
manerului asociat sau al paletei proprietati.
ntinderea polara poate fi aplicatd numai numai

parametrului polar.

Turn (%
Comanda: BActionTool—P
Operatiunea de rotatie este intotdeauna asociatd cu
parametrul de rotatie. Obiectul selectat poate fi rotit
liber cu ajutorul manerului corespunzator sau din
paleta de proprietati.
Reverse [jfi
Comandad:BActionTool—F
Operatiunea de inversare este intotdeauna asociata
cu parametrul invert determina reflectarea obiectului
in raport cu axa data..
Array EE’"
Comandad:BActionTool—~A
Operatiunea de matrice este asociata cu parametrii
liniari, polari si XY. Copiaza si aliniaza obiectele

selectate intr-o matrice.

Viewing [

Command:BActionTool—L

Can be associated with the viewing parameter.

12.1.4. Pasi de baza pentru a crea o definitie dinamica a blocului

Pentru a obtine o definitie dinamica a blocului, pentru a iTmbunatati eficienta editdrii blocului si pentru a evita

modificarile repetitive, se poate crea un bloc dinamic urmand urmatorii pasi:
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Pasul 1: Planificarea

Tnainte de a crea un bloc dinamic, este important sa il planificati. Planificarea aspectului, a desenului si a

parametrilor si operatiilor necesare pentru a obtine efectul dorit.

Pasul 2: Desenarea unei figuri geometrice

Desenarea blocurilor se poate face atat in zona modelului, cat si in editorul de blocuri.

Etapa 3: Adaugarea de parametri si operatii

Acesta este un pas esential in crearea unui bloc dinamic. Atunci cand se editeaza parametrii si operatiile, trebuie

sa se acorde atentie nu numai la obtinerea efectului dorit, ci si la lizibilitatea si comoditatea modificarilor ulterioare.

Asezati etichetele de operatie si parametru la locul potrivit, plasati etichetele de operatie in apropierea

parametrului asociat. Daca exista mai multi parametri si operatii, dati-le nume corespunzatoare, astfel incat sa

poata fi usor de gasit si editat ulterior.

Etapa 4: Verificarea blocului dinami

Salvarea si parasirea editorului initiaza un test al blocului dinamic creat pentru a verifica daca efectul specificat de

utilizator este obtinut.

12.2.  Exemple de creare dinamica a blocurilor

Urmatoarele sectiuni oferd cateva exemple de creare a blocurilor dinamice:

12.2.1. Parametrul punctului de baza

Majoritatea parametrilor au efect numai dupa ce li s-au atribuit operatiile corespunzdtoare, desi existd cateva

exceptii- una dintre acestea este parametrul punct de baza.

e Definitia blocului:
Definiti un bloc si desenati un cerc in editorul de blocuri, asa cum

se arata in figura aldturata.

e Addugati punctul de baza:

Faceti clic pe parametrul punct de baza, situat in panoul de
parametri. Introduceti-l in punctul central al cercului, asa cum este

indicat pe linia de comanda.

e Introduceti blocul:

Salvati si iesiti din editorul de blocuri, introduceti blocul in zona modelului. Punctul de bazd devine punctul de

insertie al blocului. Retineti cd, dacd specificati punctul de insertie utilizand caseta de dialog pentru definirea

blocului si apoi addugati parametrul punct de baza, acesta din urma va fi punctul de insertie implicit.
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12.2.2. Vizibilitate

Utilizati functia parametrului de vizibilitate pentru a controla afisarea si ascunderea anumitor vizualizari ale

blocului dinamic.

e  Pregatiti vizualizarea:

Sa pregatim trei vederi de masini si sd le definim ca un bloc.

e Addugarea unui parametru de vizibilitate:

Selectati parametrul de vizibilitate din meniu si plasati-I in mod convenabil

Vizibilitatea 1

langa prima masina.

e Editati starea de vizibilitate:

Faceti dublu clic pe textul albastru de vizibilitate pentru a deschide o caseta de dialog. In cadrul acesteia, puteti
redenumi, crea o noud stare de vizibilitate sau sterge o stare de vizibilitate. Pentru a controla vizibilitatea masinilor

din exemplu, sa cream o noua stare de vizibilitate pentru acestea, asa cum se arata in figura.

Visbiily States(V}
e a/ R
ll | 7 [:E‘ tk.... cars
Roadster \ RenameR]
Visibility p—— = l
State Roadster %
]'XS; cars
Truck Move Dovel]
[ ok ][ cece |[ Hept) |

Faceti clic pe urmatorul buton, dupa cum se aratd, si selectati

o stare de vizibilitate: Roadster din meniul derulant.

Faceti clic pe butonul Convert to Invisible (Conversie in invizibil)

IH X8E X

din panoul de instrumente de vizibilitate, selectati Masina 2 si

Foadster A
; | 8 . "1 2o
Masina 3 de pe ecran pentru a le face invizibile. Ap3sati tasta ENTER Visability ¢l ¢ Plock
State Editor
pentru a confirma. Faceti acelasi lucru pentru celelalte doud stdri Vizibility Cloze

de vizibilitate, ascunzand masinile individuale.
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Mutarea si ajustarea:

Vizibilitatea 1

Dupa ce ati terminat de editat starile de vizibilitate, mutati masinile una peste alta, asa cum se arata mai jos.

)
_::j—\
o ‘.' \ A}
= f | i \\,\]\¥_‘]
5777‘ : =~ 0
=175 \} {630
! fgg ) ,. Q‘j 7=

Verificarea blocului dinamic:

[ )
Introduceti blocul dinamic editat in desen, selectati blocul dinamic si faceti clic pe manerul parametrului de

vizibilitate, selectati una dintre optiunile din lista meniului derulant. Modificarile aduse starii de vizibilitate a
Roadster

blocului dinamic vor fi modificate automat
cpre s Roadster D&
{ cars ;
Truck

12.2.3. Potrivire
Acest parametru permite utilizarea functiei de aliniere automatd a laturii dinamice la obiectul indicat, aceastd
functie poate ajuta la economisirea timpului petrecut cu rotirea manuald a blocului.

Adadugarea unui parametru de aliniere la simbolul de rugozitate:
Desenati simbolul de rugozitate in editorul de blocuri. Selectati pictograma parametrului de aliniere. Apoi

[ )
specificati pozitia si orientarea alinierii, programul va afisa o linie punctata care indica orientarea alinierii.

Verificarea blocului dinamic:

[ )
Introduceti simbolul de rugozitate oriunde, apoi luati simbolul corespunzator si deplasati blocul in locatia tinta

Simbolul de rugozitate va fi rotit si aliniat automat la linia indicatad.

Sfat: Atunci cand se utilizeaza blocul de simboluri de rugozitate, este posibil ca simbolul sa fie inserat in locul potrivit,

dar pe partea gresita a liniei. Putem adauga o functie Invert pentru a obtine eticheta pozitionatd corect.
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12.2.4. Deplasarea punctului

e Desenati un obiect:

Desenati un obiect si definiti-l ca un bloc.

v

e  Addugati parametrul punct:

Faceti clic pe parametrul punct din bara de instrumente, definiti pozitia parametrului in functie de informatiile de

pe linia de comanda.

e Addugati operatiunea de deplasare:

Faceti clic pe butonul de operatiune de miscare din panoul de operatiuni, potriviti parametrul si obiectul
operatiunii si definiti pozitia. Pozitia etichetei operatiunii nu afecteaza efectul blocului dinamic, dar, pentru

comoditate si esteticd, incercati sa o introduceti aproape de parametrul asociat.

- Z
3 Wove
¥
T— =t - -

o Verificati blocul dinamic:

Introduceti blocul dinamic, trageti manerul albastru si deplasati-l in mod corespunzator spre dreapta, dupa cum
se arata. Asigurati-va cd modul ORTO nu este activ. Canelura poate fi deplasata in orice directie, deoarece directia

parametrului punctului este aleatorie..

- { = t £
©
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12.2.5. Miscarea liniard

Deoarece santul de cheitd permite doar pozitionarea pe axa mediana, miscarea in plan orizontal va fi suficienta.

Vom utiliza un parametru liniar pentru a determina directia de deplasare a santului de cheita pe axa axei arborelui.

e Desen:

Desenati urmatorul desen si definiti-I ca fiind un bloc.

e  Addugarea unui parametru liniar:
Introducerea unui parametru liniar este similara cu addugarea unei dimensiuni. Identificati cele doua puncte care

definesc parametrul liniar ca in figura urmatoare.

Distance

e Addugarea operatiunilor de miscare:
Selectati operatiunea Move (Deplasare) si indicati punctul cu ajutorul caruia va fi posibila ulterior deplasarea

cheii. Apoi salvati blocul si iesiti din editorul de blocuri dinamice.

Digtance

Related parameter point

Verificarea blocului dinamic:

Selectati blocul dinamic si trageti manerul parametrului corespunzator.

Nu conteaza cum este deplasat cursorul, miscarea santului de cheitd +_.,..r - =
..

este limitata de axul arborelui. Astfel se asigura ca santul de cheita 1

poate fi deplasat numai in conformitate cu directia parametrului liniar H"'H

specificat. %
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12.2.6. Numarul de manere

Tn editorul de blocuri, selectati parametrul , Distance Distance 0.8001
L iy W el Angle
linie, iar In panoul Proprietati modificati ' Mor
ove

numarul de manere la valoarea 1. Salvati , pustitye . ffow

- - t: Dist sinisum 0
si iesiti din editorul de blocuri. Poate 4 [ll Dist maxinun
observati acum, cd un maner a disparut. ’ - .

4 «s¢ Locstion Sutwrt Toinmt

De fapt, dupa modificarea numadrului de m |9 phen Proporiien)ies

Chun Actions  No

manere de la 2 la 1, manerul care a fost ~ 2 v

)
introdus primul la crearea parametrului ;
“

Nember of Grips

liniar a disparut. ) v| Wesber of grips asrecistad to
< y Oobject

12.2.7. Unghiul de deplasare

Deschideti editorul de blocuri, selectati un unghi de decalaj
intre 0° si 30° in fereastra Operation Properties, salvati si

iesiti din editorul de blocuri.

Selectati blocul dinamic si deplasati manerul din dreapta. Retineti ca va puteti deplasa doar pana la 30°. Directia

de functionare poate fi schimbata in functie de setarea offsetului —

unghiular. /

12.2.8. Extinderea liniara

Tn timpul proiectérii mecanice, este adesea necesar s& se modifice atat pozitia, cat si dimensiunea santului de

cheita. Este posibil sa se adauge o functie de expansiune liniara pentru o saiba de cheitd amplasata pe un arbore.

e Addugarea unui parametru liniar:
Adaugati un parametru liniar la definitia blocului, urmand aceeasi procedurd ca cea descrisa in sectiunea
anterioard. Lasd un singur maner pentru parametrul liniar.

Distance

e Adaugarea operatiunilor de intindere:

Faceti clic pe butonul operatiunii de intindere din panoul de operatiuni si definiti manerul din dreapta ca
parametru de punct cheie. Definiti un cadru de intindere- elementele care sunt intersectate de cadru vor fi

intinse, Tn timp ce elementele continute in cadrul acestuia vor fi deplasate.
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Apoi selectati elementele asupra cdrora va actiona cadrul de intindere si plasati simbolul operatiunii. Retineti c3,
in figura de mai jos, arcul din partea stanga a gaurii nu a fost inclus in intregime in cadrul albastru- cadrul de
intindere nu va actiona asupra lui. De asemenea, este posibil sd se selecteze trei elemente (cele doua linii

orizontale si arcul din dreapta), dand un singur clic pe aceste obiecte.

- — [ —— —

B Okres! przeciwlegly naroznik:

12.2.9. Set de valori ale parametrilor

Pentru proiectarea mecanicd, este adesea

Start-X 56.6813

necesar sa se intindd o cale de cheitd la o ﬁs”-’f“h Start-y 2410

Tad-X 57.4814

anumita lungime. In acest exemplu, vom arata Bl bases Tod-t 261734

v “ - . --gomi B oo & [Label offaer  2.4279

cum sa efectuam o intindere precisa. : Bistuce 0.6001
: : Jagle

: Pist sinisun A
_‘EP St e Dist maxinos  {EED

X

Selectati parametrul liniar in editorul de blocuri.

in fereastra de proprietati, extindeti lista

"Distance t\/pe". ———————————l} Base Location  Stert Faint

, S Show Properties Tex

Chain Actions No
T| Susber of Grips 1

“None" este selectat in mod implicit si, de
asemenea, puteti selecta:
e Increment: permite cresterea infinitd cu valoarea de crestere data,
e  List: permite definirea valorilor permise pentru o anumita proprietate (distantd, unghi).

Aici puteti defini, de asemenea, o valoare maxima si una minima. RS Risisnee. Tulw 7K

Selectati optiunea List si faceti clic pe butonul cu trei puncte- se deschide o ol

fereastra in care puteti defini o listd de valori permise pentru parametrul liniar.

Adaugati cateva valori in lista si inchideti editorul de blocuri dinamice.

. Verificarea blocului dinamic:

Introduceti blocul dinamic editat si Tncercati sa intindeti santul de
cheita. Acum este posibila doar extinderea cu valoarea predefinita, care

este indicatd prin liniute verticale. o [ Coce |

‘_*;’i—\!‘ - = |
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12.2.10. intindere simetric3

Puteti atribui mai multe operatii unui singur parametru. in acest caz, este necesar si se atribuie dou3 operatii de
intindere la un parametru liniar. Fiecare operatiune este atribuitd unui maner diferit. in acest fel, puteti efectua o

intindere a gaurilor pe ambele fete cu doud manere independente.

Pentru a face ca intinderea sa fie simetricd pe — e

! 1/

ambele parti ale canelurii de cheitd, modificati j/?Leftl,:gtyef.gh) fy’;RightlStrntt h)

i/ ’. — . - ) ) .
Locatia bazei la Punctul de simetrie in fereastra -l incarParaneter
Proprietati a parametrului liniar.

12.2.11. Multiplicatorul de distanta

Vom folosi arborele ca exemplu- atunci cand se intinde partea stanga a arborelui, canalul de cheita ramane in
pozitia sa actuald. Scopul nostru este de a proiecta blocul astfel incat calea de cheitd sa se afle intotdeauna in

mijlocul partii arborelui cu cel mai mic diametru. Pentru a face acest lucru, vom folosi doar multiplicatorul de

distantd.

e Ad3dugati un parametru liniar si operatiunea de intindere pentru partea arborelui cu cel mai mic diametru,
ascundeti manerul din dreapta. Obiectele marcate cu o linie mai groasa sunt obiectele asupra carora

actioneaza cadrul stretch,
s

Streteh
'
Li

inearParaneter

e

e Addugati o operatiune de alunecare pentru calea de rulare a cheii, utilizdnd parametrul liniar deja creat,

J53'_1'tl.-:h

LimearFarane tar

=

185



Capitolul 12 Crearea si editarea blocurilor dinamice

e Modificati multiplicatorul de distanta al operatiunii:
Selectati operatiunea de deplasare si modificati
valoarea implicitd de la 1 la 0,5 in proprietatile
multiplicatorului de distanta. Salvati si iesiti din editorul

de blocuri,

o  Verificati blocul dinamic: Trageti manerul de intindere spre stanga- partea din axul cu diametrul mai mic
a fost intins. Calea de cheita este de asemenea deplasata, dar numai cu jumadtate din aceasta distanta-

astfel incat sa se afle inca tn mijlocul partii arborelui cu cel mai mic diametru..

12.2.12. Operatiuniin lant

Daca doriti sa efectuati o intindere simultand a partii stangi a arborelui cu diametrul cel mai mic, astfel incat
centrul santului de cheitd sa se afle Intotdeauna la aceeasi distanta de capatul arborelui, puteti utiliza operatii in
lant. intinderea arborelui va face ca santul de cheita s3 se deplaseze automat. Parametrii suplimentari de
intindere vor permite ca senilele sd se extinda simetric.

Urmati pasii de mai jos pentru a executa blocul dinamic.
e  Addugati parametri si operatii de intindere pentru calea de acces:

Adaugati un parametru liniar cu doua manere la definitia axului. Atribuiti manerelor operatiile de intindere pentru
partile dreaptd si stangd ale santului de cheita. in plus, modificati locatia bazei parametrului liniar in punctul de

simetrie. Tn acest moment, blocul ar trebui s arate astfel.
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e Addugati un parametru liniar pentru partea stanga a axului

Adaugati un parametru liniar cu un maner in stanga arborelui. Atribuiti o operatie parametrului, liniile Tngrosate

indica elementele supuse operatiei de intindere.

IRArETL ST
Eud-T o7, &314
o
g Stretch End-T 20, 17
Limwarfaranst er Labul affzet 13798
- - Dintarcs 0. e
T 5 it gl s
P
- I Bixt typs Hers
il Dint minswam 0
:E*._ = —_ it s smm

Start Fain &

El il Faim

Atentie: La selectarea elementelor (dupd desenarea cadrului de intindere), trebuie selectat si

parametrul liniar Distancel..

Verificati functionarea blocului: intinderea partii stangi a axului nu misca cheia.

S

-

o Verificati optiunea Operatiuni in lant pentru parametrul linear

Selectati parametrul liniar Distance? si in fereastra
Properties selectati YES pentru Chain Operations

(Operatiuni in lant).

e  Verificarea functionarii blocului dinamic

intinderea péartii stangi a axului deplaseaza centrul santului de cheitd. Dimensiunea santului de cheitd poate fi

modificata independent prin deplasarea manerelor corespunzdtoare.

X ( ¥ >
Mo TN BP0

[\ Okresl potozenie punktu lub §14.5676<218°

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoncz(X) «)
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12.2.13. Operare la scara

Operatia la scara poate fi corelata cu parametrul liniar, polar si XY pentru a obtine diferite efecte dinamice.

//” - T

v Q/ N
S o | . o O /——H‘U\\
carad liniara a , ' :
1e74 Y ™ C\
e Creati un bloc /

Definiti elemente si convertiti-le intr-un bloc. \ )
O O )/
\ Q /

2 O

e Addugati un parametru liniar: — /

Adaugati un parametru liniar folosind editorul de blocuri. Plasati punctul de pornire in centrul cercului, specificati

numarul de manere ca 1.

e  Addugati o operatiune la scara:
Faceti clic pe pictograma scara din panoul de actiuni, selectati un

parametru pentru actiune si selectati toate elementele blocului.

e  Verificati blocul dinamic:

lesiti din editorul de blocuri si inserati un bloc dinamic, apoi trageti manerul triunghiular. Obiectul va fi scalat.

Scaré polara

Pe masurd ce deplasati manerul scarii spre stanga fata de centrul cercului, puteti observa ca blocul nu primeste
scara corecta- in acest caz, centrul cercului este punctul final al parametrului liniar (punctul de baza), care nu poate
fi depasit.

Pentru a rezolva aceastd problema, puteti schimba parametrul
liniar In parametru de baza, celelalte operatii conform

instructiunilor anterioare..
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lesiti din editorul de blocuri si trageti din nou manerul gdurii de
control. Retineti cd, odatd ce ati schimbat parametrul in polar,

puteti trage scara blocului dinamic in orice directie.

12.2.14. Rotatie

Aici va fi explicatd utilizarea parametrilor si a operatiunii de rotatie. Addugarea unei functii de rotatie dinamica la

simbolul index de vizualizare (sistem englez) este adesea folosita in desenele de arhitectura.
o Deseneaza oimagine:

Desenati un simbol de vizualizare si definiti-l ca un bloc, cum ar fi cel prezentat aici. 1

o  Addaugati un parametru de rotatie:

Selectati centrul cercului ca prim punct de parametru, programul il va defini.

ca punct de pivot implicit, setati tipul de unghi ca fiind "increment" si definiti tipul de unghi

/L Kat obrotu1
valoare de 15 grade. YV

o  Adaugati operatiunea de rotatie:
Faceti clic pe butonul operatiunii de rotire din panoul de operatii, reglati

parametrul, obiectul si pozitia operatiunii si selectati intregul simbol ca

obiect al operatiunii.

e  Verificati blocul dinamic:

lesiti din editorul de blocuri si inserati blocul, trageti manerul de rotatie pentru a verifica efectul de rotatie.

Okresl potozenie punktu lub [391.9756<341°

Baza(B) | Cofaj(V) | Zakonicz(X)
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12.2.15. Tntinderea polar

Aceasta functie poate fi utilizata pentru a desena un simbol de sectiune.

e Deseneazd, oglindeste si defineste ca un bloc:

Desenati partea stanga a simbolului si apoi utilizati comanda Mirror pentru a completa partea dreapta. Addugati

textul ca atribut (astfel incat sa 1l puteti edita in orice moment) si salvati totul ca un bloc.

e Addugati operatiunea si parametrul pentru atributul text:

Adaugati parametrul punctului si operatiunea de miscare la text si modificati optiunea de functionare in lant la
"Da". Aceasta va fi utilizatd in etapa urmatoare pentru a crea o operatiune in lant pentru operatiunea de intindere

polara. i

A é‘ _~—Polozeniel
s

Przesun

e  Addugati parametrul polar si operatiunea:
Se adaugd un parametru polar, al carui prim punct trebuie sa fie punctul central al simbolului sectiunii. Acest punct
va fi centrul parametrului polar.
Adaugati o operatiune de intindere, selectati-o pe cea situata in dreapta simbolului sectiunii ca maner de intindere.

Desenati cadrul de intindere si selectati elementele asupra cadrora va actiona operatiunea de intindere - nu uitati

i
& Hielanas ﬁt"nlarﬂtretch

-
sition
i Au—/gm

Urmatorul pas este selectarea elementului care urmeaza sa fie rotit doar, alegeti sectiunea marcatd cu o rama rosie

sa selectati si parametrul Position1.

in imaginea de mai sus. Efectuati aceleasi operatii pentru partea stangd a simbolului de intindere, puteti ascunde

in plus manerele neutilizate- acest lucru va Imbunatati lizibilitatea blocului dinamic.

\( /
%POI&I‘StTE’,chI Distancel A Distance £7Polarbtretch

——> X

ositionl it
P position

ATA 7
[7).(0‘391 / Move
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e  Verificati blocul dinamic:

Acum puteti aplica blocul dinamic pe care |-ati creat la marcarea sectiunii. Puteti roti bratele si le puteti ajusta

lungimea.

12.2.16. Array

Pentru functia de matrice a unui bloc dinamic, se utilizeaza operatia de matrice. Operatiunea de matrice poate fi

asociata cu parametri precum linear, polar, XY.

Formatia de linie

e Desenati un obiect:

Desenati un tabel cu lista de piese si definiti-I ca un bloc.

Mo. Nams Number | Materials Norm Note

e Addugati un parametru liniar si o operatiune de matrice

Dupa ce ati addugat operatia de matrice, puteti trage cele doua manere de parametru pentru a crea matricea de
liste. Desigur, scopul este de a extinde randul de sus al celulelor goale, nu randul de jos. Pentru a evita confuzia,

ascundeti manerul de jos al parametrului de linie, dupa cum se aratd mai jos.

‘ﬁiﬂrraﬁ ;%?cheehrm?

M

55 = X

Ma. MName Mumber | Materials Morm Mote

Atunci cand inserati o operatiune de tip array, trebuie sa specificati spatiul dintre randuri, 1l puteti specifica

introducdnd Tndltimea randurilor la tastatura sau facand clic pe cele doua puncte care definesc inaltimea acestora.
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e  Verificati blocul dinamic:
Introduceti un bloc dinamic tragand in sus manerul din dreapta sus. Aceasta va adauga automat noi randuri in tabel,

dupa cum se arata. Retineti cd manerul poate lua si valori intermediare. in acest exemplu, ar fi util s se utilizeze

optiunea Increment din proprietatile parametrului liniar si sa setati valoarea incrementului egald cu inaltimea

randului.

Matrice XY

n comparatie cu un model liniar, acest model are dou3 directii

care sunt perpendiculare una pe cealalta.

Matricea polara

Puteti utiliza matricea polara, de
exemplu, pentru a desena un

gard, ca in imaginea alaturata:

De asemenea, puteti combina parametrul polar

11>
*

cu operatiunea de intindere a partii orizontale a :

gardului:

] %Su’otch W’ Stretch
s
’

Distance Distance

192



Capitolul 13 Schimbul de date intre aplicatii

13. Schimbul de date intre aplicatii

13.1. Suport pentru .NET Framework

Mediul .NET permite programarea de aplicatii, suprapuneri, biblioteci si alte suplimente disponibile si pentru alte
limbaje de programare, cum ar fi VB.NET, C#, C++, etc. Utilizatorului i se ofera posibilitatea de a automatiza
anumite sarcini, cum ar fi crearea si editarea obiectelor stocate in bazele de date de desene sau modificarea

continutului fisierelor personalizate.

13.2.  Stocarea datelor in cloud

Colaborarea intre diferite meserii si faze ale proiectului este posibila prin stocarea in cloud a fisierelor de desen
ale proiectului si prin sincronizarea acestora.

W B B & & 20Dt

Eile Edit View |Inset Format Tools Draw Text Dimension Modify Windg

Annotation 3D Layout View Manage Export Cloud

Sincronizarea fisierelor de desen

Dupa ce ati creat un cont, veti avea posibilitatea de a vizualiza, descarca si partaja

prin intermediul cloud-ului. Puteti crea dosare si va puteti sorta fisierele pentru o
mare transparentd a proiectului. Puteti face toatd gestionarea datelor necesare in cloud de pe desktop, tableta

sau alt dispozitiv mobil..

Personalizarea setdrilor de sincronizares
Puteti personaliza unele dintre setirile programului in functie de necesitatile dvs. curente. Tn plus fats de

stocarea lor pe discul local, le puteti salva si in cloud pentru o recuperare rapida si utilizare pe un alt dispozitiv.

13.2.1. Setaricloud
Utilizdnd caseta de dialog Options (Optiuni), veti gasi optiunile de configurare relevante in fila Cloud Storage
Synchronisation Settings (Setari de sincronizare a stocarii in cloud).

n aceasta fereastrd, puteti selecta unul dintre serverele cloud disponibile si puteti verifica informatiile despre
contul dumneavoastra. In plus, puteti controla cantitatea de spatiu pe disc utilizat si cantitatea de spatiu rimas3

de utilizat.

Setari pentru transferul desenului: aici aveti optiunea de a schimba calea implicita pentru descarcarea

fisierelor din cloud si de a bifa optiunea de a transfera automat fisierul atunci cand este salvat.

Autorizare: Acest buton va permite sa va conectati la serverul selectat folosind detaliile de pe serverul dvs.
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GateCAD TIST

13.2.2. Partajarea desenelor

Pentru a incarca desenul in cloud, faceti clic pe butonul
Upload Drawing (Incircare desen) situat in fila Cloud,
apoi selectati fisierul de desen pe care doriti sa il

Tncarcati.

Dupa incarcarea fisierului, va apdrea o casetd de dialog

n care puteti crea un nou dosar pentru desenul dvs.

Veti fi notificat ca fisierul a fost salvat cu succes in cloud

printr-un mesaj afisat de o pictograma in tava Windows.

13.2.3. Descarcarea desenelor

Pentru a descdrca un fisier de pe server, faceti clic pe butonul Download
(Descarcare) din fila Cloud (Cloud). Windows va afisa o caseté de dialog. in
el, puteti selecta fisierul pe care doriti sa 1l descarcati pe unitatea locala.
Din nou, odata ce fisierul a fost descarcat cu succes, veti fi notificat printr-
un mesaj de sistem.

General
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13.2.4. Trimiterea tn cloud a desenului curent

Atunci cand efectuati modificdri la desenul curent, puteti, de
asemenea, sa salvati aceste modificari pe o copie a fisierului in
cloud. Pentru a face acest lucru, utilizati butonul Load current

drawing (incércare desen curent).

Dupa ce ati terminat de editat fisierul, puteti bifa optiunea

Tncarcare automata dupa salvarea modificarilor in fisier, situatd in caseta de dialog Optiuni cloud.

Drawing transmission settings

Tn caseta de dialog nou afisat, selectati folderul in care doriti s3 salvati

desenul. Dupd ce ati terminat, puteti debifa optiunea Incircare
automatad dupa salvarea modificarilor n fisierul aflat in caseta de dialog

Optiuni cloud- dacd nu doriti ca toate modificarile sa fie salvate automat

in cloud.

13.2.5. Salvarea si restaurarea configuratiei

Puteti face o copie de rezerva a setarilor de desen si de program facand clic pe butonul Backup Configuration,

situat Tn fila Cloud.

Specify download folder:

F:\GSTARCAD\GSTARCAD CLC [J

V] Automatically upload when I save

V| Not prompt when duplicate

Toate setarile personalizate pot fi stocate pe discul local sau in cloud. Stocarea in cloud va permite sa va

recuperati sau sa va descdrcati cu usurintd setarile pe un alt dispozitiv. De asemenea, puteti restabili rapid setarile

facand clic pe Refaceti configuratia. Confirmati operatiunea facand clic pe Yes (Da)

File already exist

i File ARCCHITECTURAL
DRAWINGS\REAR ELEVATION.dwg
already exist, if overwrite it?

Cloud fle tme: 12/19/14 14:58:57 '
Local fle tme: 12/19/14 15:40:15

Not prompt [ ves ] No

13.3. Comanda COPYLINK

G configuration Backup and Restore S e

Data location
@ Backup the configuration to local disk
Badkup the configuration to doud driver

Configurations
|| Options |¥] Customize User Interface
|| Alias file(gcad . pgp) [#]Printer support file
[¥] Hatch pattern(®.pat) [¥] Tool palettes

7] Template file (*.cwt)
[¥] Fonts and shapes(®.shx)  [¥]Line type(*.in)

|| Font mapping fie(gcad. fmp)

oc [ conced |

Folosind comanda COPYLINK, utilizatorul poate copia vizualizarea curentd a desenului si apoi sa o insereze intr-

un alt desen ca obiect OLE.
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14. Securitate

| Searity Level | Trusted Publshers |

Very High. Only macros inetalled in trusted locations wil bs

14.1. Securitatea 1 aliowed to run. Al citer signed and unsigned macros are
disabled.
High. MWMMWWMNMM
Comanda SECURITY ajuta la setarea nivelului de monitorizare a . Unsigned iacros are aulomaticaly dsabled
securitatii sistemului, la vizualizarea sau la eliminarea certificatelor & Medum, You can choose whether or ot to i oly unsafe|
= Macros.
curente de la un editor de incredere. Fisierele executabile farda nume
Ao - . Low fot ded). You are not p d from p aty
pot fi incarcate fara avertisment (nerecomandat). . unsafe macros. Use this setting only ¥ you have vins scanning

software installed, or you have checked the safety of &
documents you open

14.2.  Optiuni de securitate pentru comanda Salvare ca

Utilizatorul poate proteja fisierele de desen selectate cu o parold. Parola poate fi atribuita atunci cand fisierul este

salvat- numai persoana care cunoaste parola va putea deschide desenul.

Encrypl diirwing propenies

Reenter password to apen this drawing:
I

Caution: f you losa or forget the password it cant be
rennveml ks suggested to keep 8 list of passwords and
Advanced Optisn the comesponding drawings name list in a safe place.
Drawing passwords are not case sensitive

ok | | caea ||

Enter password to open drawing:
C\Usars ovs'Desktop'\Drawing 1.dwg
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15. Solutii inovatoare

15.1. Linia Tnclinata

Atunci cand se traseaza o linie, este posibild selectarea A (Angle), care vd permite sd introduceti rapid linia la un anumit
unghi fard a fi nevoie sa folositi trasarea polara sau liniile de constructie. Puteti introduce un unghi direct in raport cu
axa X, precum si selecta R (Reference) pentru a porni de la un unghi cunoscut, bazat pe o alta linie, sau introduceti un

unghi luand ca origine unghiul unei linii introduse anterior.

Exemplu 1:

Pentru a trasa linia marcata cu rosu, urmati acesti pasi:

e Invocarea comenzii de desenare a liniilor,
e Determinati punctul de plecare,
e  Precizati punctul urmator sau [Angle(A)/Lungime(L) /U-

back(U)]:a

o

e Specificati unghiul [Reference(R)] <0>: 35- programul va lua ca
I L X
referinta axa X,

e Lungimea liniei: 500.
Exemplul 2:
Pentru a trasa linia marcata cu rosu, urmati acesti pasi:

e Invocarea comenzii de desenare a liniilor,

e Determinati punctul de plecare,

e  Precizati punctul urmator sau [Angle(A)/Lungime(L) /U-back(U)]: a,
e Specificati unghiul [Reference(R)] <0>:r,

e Selectati obiectul liniar: (Linie de referinta),

e  Determinati unghiul (38) si lungimea (500) dreptei.

Exemplu 3:

Pentru a trasa linia marcata cu rosu, urmati acesti pasi:

e Invocarea comenzii de desenare a liniilor,

e Determinati punctul de plecare,

e  Specificati punctul urmator sau [Angle(A)/Lungime(L)
/Reverse(U)]: L,

e Specificati lungimea: 300 si faceti clic pe orice punct,
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15.2.

Precizati punctul urmator sau [Angle(A)/Length(L) /Draw(U)]

(pentru a trasa o a doua linie): a,

Specificati unghiul [Reference(R)/reference to Previous(P)/included angle(l)] <0>: p (puteti folosi aici
"reference to Previous", care va lua ca referinta extensia liniei anterioare),

Determinati unghiul: 127,

Lungimea liniei: 500,

Precizati punctul urmator sau [Angle(A)/Length(L) /Draw(U)] (pentru a trasa a treia linie): a,

Specificati unghiul [Reference(R)/referintd la Previous(P)/unghi inclus(l)] <0>:i (utilizati optiunea "unghi
inclus"),

Determinati unghiul: 37,

Lungimea liniei: 400.

Polilinii Ia un unghi

Optiunea de desenare in unghi este prezenta si in comanda de desenare a poliliniilor si functioneazad in mod similar cu

desenarea liniilor in unghi descrisa in sectiunea 16.1. Ca si inainte, sunt disponibile trei optiuni pentru introducerea

poliliniilor inclinate:

- introducerea directa a unghiului fata de axa X,

- de la elementul anterior si,

- unghiinclus,

Tn sistemele CAD, multe obiecte sunt formate din polilinii, de exemplu, un dreptunghi, un poligon, un inel - aceste

functii se afla in lista derulanta pentru desenarea polilinii.

15.3.

Functia Dreptunghi rotit a fost adaugata la lista care contine polilinii. Aceasta
functie este similara cu trasarea unor linii in unghi. Acesta va permite sa

specificati panta bazei dreptunghiului si lungimea acestuia, iar apoi inaltimea.

Exemplu 1:

Pentru a desena un dreptunghi rotit cu un anumit unghi, urmati acesti pasi:

Dreptunghiul inversat

Apelati comanda de desenare a unui dreptunghi, de exemplu,

folosind comanda RECTANG sau folosind panglica, apoi selectati O

(Tilt) din linia de comanda. De asemenea, puteti selecta imediat
functia Rotated Rectangle (Dreptunghi rotit) de pe Ribbon),
Identificati primul punct,
Specificati punctul urmator sau [Angle(A)]: a (selectati optiunea pentru a introduce un unghi),
Specificati unghiul [Reference(R)] <0>:20,
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e Introduceti Idtimea dreptunghiului: 800,

e Introduceti indltimea dreptunghiului: 350.

Exemplu 2:

Pentru a desena un dreptunghi rotit care include o linie de referinta, procedati astfel:

Apelati comanda de desenare a unui dreptunghi, de exemplu, folosind comanda RECTANG sau folosind Ribbon,
apoi selectati O (Tilt) din linia de comanda. De asemenea, puteti selecta imediat functia Rotated Rectangle

(Dreptunghi rotit) de pe Ribbon,

e |dentificati primul punct,

e  Specificati punctul urmator sau [Angle(A)]: a (selectati
optiunea pentru a introduce un unghi),

e Specificati unghiul [Reference(R)] <0>:r,

e Selectati obiectul liniar: (selectati linia de referinta),

e Determinati unghiul: 20,

e Introduceti Idtimea dreptunghiului: 800,

e Introduceti indltimea dreptunghiului: 350.

15.4. Cerc concentric

Atunci cand creati cercuri, puteti utiliza optiunea C (Concentric). Puteti crea mai multe cercuri cu raze diferite in cursul
unei singure comenzi. Aceasta optiune faciliteaza crearea de cercuri care au punctul central in mijlocul altor cercuri.

e Pentru a desena un cerc concentric, urmati acesti pasi:

e Invocati comanda pentru a desena un cerc, de exemplu, utilizand
comanda CIRCLE, selectati C (concentric) din linia de comanda sau
utilizati panglica si selectati Concentric Circle (cerc concentric),

e Determinati punctul central al cercului,

e Specificati raza cercului sau [Diameter(D)] <400>: 100,

e Specificati raza cercului sau [Diametru(D)/Diametru(U)] <100>: 200,

e Specificati raza cercului sau [Diameter(D)/Diameter(U)] <200>.:

15.5.  Extinderea functiei de copiere

Au fost adaugate optiuni la functia COPY: measure(E), divide(l), path(P). Aceste optiuni vd permit sa efectuati cu

usurinta operatiuni de finisare a desenului dvs.

e ZmiErz(E): permite copierea obiectelor deplasate pe aceeasi distanta si in aceeasi directie.
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Pentru a finaliza sarcina, selectati comanda Copy (Copiere), selectati elementele de copiat si confirmati selectia.
Apoi introduceti E (Measure) in linia de comanda. Specificati decalajul facand clic pe ecran sau introducand o valoare,

apoi specificati numarul de copii ale obiectului.

100 100
100
X X % X x % X x % X x %
X X % X x % X X X X X %
X X X X x % X x X X x X
& U/ \J U/

e Division (I): command allows you to place objects over a specified length.

Selectati comanda Copy, selectati obiectele si confirmati selectia, tastati | (Division) in linia de comands,

specificati distanta la care trebuie distribuite obiectele si specificati numarul de obiecte.

100

0.0 00

e Path (P): Aceasta optiune permite plasarea obiectelor de-a lungul unei traiectorii, la fel ca o matrice de-a

lungul unei traiectorii- cu toate acestea, obiectele nu sunt legate intre ele, adica se comportd la fel ca o

matrice de-a lungul unei traiectorii fragmentata cu ajutorul comenzii EXPLODE.

Selectati obiectele care urmeaza sa fie copiate de-a lungul traseului si specificati traseul. Acum puteti selecta

comenzile Measure sau Divide; in exemplul de mai jos a fost utilizatd comanda Divide si au fost aplicate 6 elemente.

15.6.  Extinderea functiei de rotatie

Optiunea Many(M) va permite sd copiati obiecte rotite puteti, de asemenea, sa creati o matrice polara folosind aceasta

functie.

La executarea comenzii ROTATE, optiunea Many(M) permite specificarea mai multor valori ale unghiului de rotatie

pentru obiectele care urmeaza sa fie rotite, aceste obiecte fiind copiate automat in timpul rotatiei.
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Pentru a obtine un efect precum cel prezentat in imaginea aldturata:

Executati comanda ROTATE,

Selectati obiectul,

Definiti punctul de baza (selectati punctul central al cercurilor
concentrice),

Selectati unghiul de rotatie sau optiunea:
[Copy(C)/Multiple(M)/Overlap(R)]: M,

Specificati valoarea masurii unghiului de rotatie ca fiind 45,

Determinati valoarea celui de-al doilea unghi de rotatie ca fiind 90,

e
/ //”rlL Ty  \
/ | \\
s : \
) / \ \
S A R S
t % B )
\ \ \ 00 o’\\: /

Determinati valoarea masurii celui de-al treilea unghi de rotatie ca fiind 135.

comanda Create Array.

Pentru a obtine efectul din figura urmatoare:

Executati comanda ROTATE,

Selectati obiectul (selectati punctul central al cercurilor concentrice),

Definiti linia de baza,

Selectati unghiul de rotatie sau: [Copy(C)/Multiple(M)/Overlap(R)]: M,

Selectati unghiul de rotatie sau: [intre(B)/intre(B)/intre(F)]: B,
Determinati valoarea masurii unghiului de rotatie ca fiind 30,

Specificati numarul total de elemente ca fiind 5.

Pentru a obtine un efect precum cel prezentat in imaginea aldturata:

Executati comanda ROTATE,
Definiti punctul de baza (selectati punctul median al
cercurilor concentrice),
Selectati unghiul de rotatie sau optiunea:
[Copy(C)/Multiple(M)/Overlap(R)]: M,
Selectati unghiul de rotatie sau optiunea: [Between(B)/Fill(F)]]: F,
Definiti valoarea masurii unghiului pentru umplere ca fiind
360,

Specificati numarul total de elemente ca fiind 12

Atunci cand distanta dintre obiecte este fixa, puteti utiliza comanda Inside(B) sau Fill(F). Aceste optiuni pot inlocui

|
5 \
i) = :
\ & |
AN\ e et %
% } P
\\ } P
W’

201



Capitolul 15 Solutii inovatoare

15.7. Lupa

Comanda MAGNIFER permite marirea in timp real a unei anumite zone din desen, fara a fi nevoie sd se apeleze la

comanda ZOOM. Lupa ajutd la economisirea timpului atunci cand se revizuiesc detaliile desenelor mari.

Enabled

Tnainte de a executa comanda MAGNIFER, puteti specifica

optiunile relevante. Pentru a face acest lucru, faceti clic v Uselcon

dreapta pe pictograma lupa din bara de stare si selectati

Settings...

Settings (Setari) din meniul contextual. in fereastra de dialog

cu setarile, veti gasi mai multe optiuni din care puteti alege:

e Porniti lupa cu tasta de parcurgere: Daca aceasta optiune este selectata, comanda MAGNIFER este invocata
cu ajutorul butonului de parcurgere al mouse-ului sau prin intermediul comenzii rapide Ctrl+E,

e  Stilul Zoom:

Regiune: Cursorul mouse-ului se poate deplasa numai in zona de zoom,

o Fereastr: Cursorul mouse-ului se poate deplasa in intreaga zona de desen, intreaga fereastrd

de desen este marita,

Forma de zoom: Vd permite sd schimbati zona de zoom intr-un patrat sau un cerc,

e Dimensiunea de marire: Va permite sd selectati dimensiunea zonei de zoom,

Control Fade-out: Va permite sa specificati factorul de stergere pentru zona din afara zonei de marire,

Factor de madrire: Va permite sa determinati factorul de marire.

[ B Drafting Settings )
Snap and GAd | Polar Tracking | Object Snap | Dymamic lnput | Magrfier | Symmets * | *
Enable Magrifisr by scroll buton
Magnder Styie Magniier Shape
@ Regon Square
Window @ Circle
Magnifier Factor
3
Magrdier Sizs(Hal-Width]
128
Fade Control
0
15.8. CodQR [— [ ok [ Cace || Hep

Codurile de rdspuns rapid (coduri QR), un tip de cod de bare, sunt utilizate pentru a include cu usurinta informatii
suplimentare care pot fi citite de dispozitivele mobile. Tn comparatie cu un cod de bare traditional, un cod QR poate
stoca mult mai multe informatii. Pentru a invoca caseta de dialog 2D Code Wizard, utilizati comanda QRCODE. Sunt
disponibile urmdtoarele optiuni:
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e Introduceti textul: Va permite sd introduceti textul care urmeaza sa fie codificat cu codul (lungimea textului

este limitata la 500 de caractere),

° Selectati obiectul: Permite selectarea din zona de desen a obiectului care urmeaza sa fie codificat cu codul,

ol clsponiole find: ext Bloc s coc 20 & 2 cose o S| =

| tngwt Text:

e Date implicite: Puteti specifica datele implicite care vor

fise adauga automat la cdmpul de introducere a

textului,

e Denumirea desenului: Dacd aceastd optiune este

Already entered: 27/500 | Clear data

selectata, numele desenului va fi afisat in fereastra

de introducere a textului, Pick Object
) ) 20 Code Parameters
. . . . Text ok || @code | -
e Data si ora: Dacd aceastd optiune este selectatd, Verson: |2 -
. . - . Preset Data T :
data si ora curentd vor fi afisate in fereastra de R — Ervar Level:| L (7%) ~
awing MHame Wme . —_—
introducere a textului, e - - Code:  |QRCade |
A = Scale: 1 1:1 -|
e Nume -> Adaugati/modificati: Puteti defini bnage: |_| Delete Sze: 33% 33
elementele utilizate frecvent, iar atunci cand aveti [ gopybarcode | [ gaveimage | [ jeet | [ pa

nevoie sa inserati unul dintre ele, utilizati lista

derulantg,

Imagine: permite adaugarea unui fisier imagine (de exemplu, logo-ul companiei) la codul QR n format
JPG/BMP/PNG/TIF/TGA etc,

Parametrii codului QR: puteti specifica parametrii pentru generarea codului QR, cum ar fi:

o Versiunea: Identificati versiunea codului, de la cea mai mica la cea mai mare, in functie de

cresterea cantitatii de text,
o Rata de eroare: Determinati acuratetea codului QR generat,
o Cod: Selectati tipul de cod, GstarCAD suporta codul: Cod93,

o  Scard: Specificati scara de imprimare a codului. Puteti ajusta scara utilizand scarile disponibile
in listd sau puteti asocia scara codului QR cu scara curentd de imprimare. Tn plus, daci generati
codul QR sub forma unui bloc, scara acestuia va fi cea a blocului, ceea ce va permite sa imprimati

codul QR la scara corespunzatoare la diferite scari de imprimare,
e Copiati codul de bare: Copiaza codul de bare din desenul curent,

e Salveaza imaginea: Salveaza codul QR ca imagine, permitand ca codul generat sa fie lipit ntr-un alt

document,
e Introduceti: Insereazd codul QR generat in desen sub forma unui bloc,

e Anulati: Anuleazd modificdrile efectuate.
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15.9.

Coduri de bare

Codurile de bare sunt o metoda frecvent utilizata pentru inregistrarea si transmiterea de informatii. De asemenea,

acestea pot fi utilizate pentru a inregistra informatii suplimentare intr-un proiect CAD. Acestea va permit sd inregistrati

informatii despre obiectul, desenul sau proiectul pe care |-ati creat. Puteti apela creatorul de coduri de bare cu ajutorul

comenzii BARCODE. G Bar Code Creator X
Bar Code Parameters Freview
width: 30 =
Height: 10 =
GstarCAD

Scale: 1 = [1:1 V

o = Display
Size: 3 o Data Data Input
Code: Code93 - GstarCAD Seed

Pick Copy barcode Save Image Exit

Parametrii de creare a codurilor de bare:

Latime: Defineste latimea codului generat,

Tnéltime: Specific3 in3ltimea codului generat,

Scala: Specificd scara de imprimare a codului. Puteti personaliza scara folosind scarile disponibile n lista sau
puteti lega scara codului de bare de scara curenta de imprimare,

Cod: Sistemul de coduri de bare, Code93 este acum de asemenea acceptat,

Date afisate: Specifica dacd datele trebuie afisate sub codul de bare generat,

Ay

Dimensiune: Specificd indltimea textului afisat atunci cand este selectatd optiunea de afisare a datelor,

Previzualizare: Afiseaza o previzualizare a codului de bare generat,
Seed: Permite generarea codului cu ajutorul unui algoritm aleatoriu,
Lungime: Defineste lungimea codului de bare care urmeaza sa fie generat,

Selectati: Permite selectarea textului sau a codului de bare,
Salveaza imaginea: Salveaza codul de bare sub formd de imagine, permitand ca codul generat sa fie lipit
intr-un alt document,

Introduceti: Insereaza codul de bare generat in desen sub forma unui bloc,

Anulati: Anuleaza modificarile efectuate.
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15.10. Desen simetric

Fie cad realizam desene arhitecturale sau mecanice, in fiecare industrie trebuie sd avem de-a face cu elemente
simetrice. Metoda traditionald de realizare a formelor simetrice este de a lua o parte a unui obiect si de a obtine

cealalta cu ajutorul comenzii Mirror (oglinda).

e

G Drafting Settings
Poier Tracking | Otyect Snap | Dyneme nout | Magrater | Symmetec Cram

4 Enatie Symwmetric Draw
Pk Symemmtnc Axs
& XA Y A Custom Pck A |

Utilizatorul poate activa sau dezactiva rapid optiunea de desen simetric cu ajutorul pictogramei de comanda situata
pe bara de stare. Prin apasarea butonului drept al mouse-ului, utilizatorul poate selecta comanda

Setari si deschideti caseta de dialog cu setarile de desen simetric.

Functiile disponibile Tn caseta de dialog Drawing Settings pentru desenul simetric:

e - Enable symmetrical drawing (Activare desen simetric): Daca aceasta optiune este bifatd, functia

Symmetrical Drawing (Desen simetric) este activata.,

e Selectati axa de simetrie: puteti selecta axa X, Y sau orice alta axa facand clic pe butonul Select axis. De

exemplu, daca este selectata axa X, obiectele se vor comporta ca si cum ar fi oglindite fata de axa X orizontala.

Dynamic input | Quick Properties | Magnier | Symmetic Draw | Selection Cycling| |+ [ *

[ Enable Symmetric Draw ;

in bara de stare, puteti, de asemenea, s& faceti clic pe pictograma Select axes of symmetry (Selectare axe de

simetrie). Aceasta este 0 metoda mai rapida de a selecta orice axa pentru desenul de simetrie.

e Obiecte acceptate: Desenul simetric suporta linii, cercuri, dreptunghiuri, poligoane, raze, polilinii, elipse,

arcuri, drepte si spline.
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15.11. Conturarea obiectelor Home  Insert  Annotation 3D Surface  Mesh Layout  View Iy
s Pt Erase ggfExplode EZjBoolean g
- . ( » [f=Offset [N Stretch 4
Line Polyline Aove (;Rotate *3 Copy

Utilizati comanda OUTLINE pentru a crea o polilinie inchisa pe

stratul curent care contureaza obiectele selectate.

£ & o E

) |

De exemplu, puteti utiliza functia Contur pentru a genera rapid J| & o [
un contur al parterului unei cladiri; acest contur poate fi apoi

utilizat pentru a calcula suprafata sau pentru a marca obiectul pe
General

o harta. - Outline (OUTLINE)

outline of closed

Layer

Outlined

15.12. Area Tablel

Zona sau obiectul Tnchis poate fi descris prin numarul sau ordinal si prin suprafata sa, aceste valori putand fi adunate
automat intr-un tabel, care poate fi apoi exportat intr-un fisier text sau intr-un alt tabel. Valorile din tabel se

actualizeaza automat atunci cand se modifica numarul ordinal sau suprafata.

Pentru a genera o fisa de zona, urmati urmatorii pasi:

e  Faceti clic pe fila "Express" si apoi pe "Summary of areas" (Rezumatul domeniilor), se afiseaza caseta de
dialog "Summary of areas" (Rezumatul domeniilor),

e Faceticlic pe pictograma de langa "Base point" (Punct de bazd) pentru a indica punctele din interiorul
zonelor inchise sau pe pictograma de langa "Select object" (Selectare obiect) pentru a indica obiectele
inchise,

e Daca este selectata optiunea "Creare tabel", va trebui mai intai sa specificati pozitia tabelului,

e Dupad ce ati selectat pozitia tabelului, puteti (in functie de optiunea selectatd) sa indicati punctele din
interiorul zonelor inchise sau obiectele direct inchise. Se genereazd automat un tabel care contine numerele

ordinale ale suprafetelor inchise si suprafetele acestora.
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G AreaTelde * |
ECE st
M oeiem Ereopt
’) et (b CrLeeTun [N ecuvemayWREA TARE
Teoxt Sethgr Tabe etna
®Ins A (0 Sk |* Croatis Taide
iyl S i sin sl
Totweete 25 Teow Sijue Mawml v
Text Lo Aves Carke Tie: | e Yook |
Sartvace L Pestriender e
Py e L Lm-.
beem St Trms Ui
Number Area S o —
i 45832 m2 e wag e
3 : ) Ate i |
/\ 2 8.9071 m2
— /| | Sum aree 13,4503 m2 [ oo
J \
-
15.13. Straturi automate
GstarCAD este dotat cu o functie de straturi automate. Aceasta G Warstwy automatyczne
L . - ) _— ) » X
functie va ofera posibilitatea de a asocia un anumit tip de obiect
Polecenie Warstwa Kolor Rodzaj linii Szerok...
cu stratul pe care acesta trebuie plasat atunci cand introduceti =
dimlinear Wymiary liniowe - Fiol.. Continuous ——Dom.
acest obiect in zona de desen. Programul schimb&d automat ok Gpaproniect. [ER. Eodenin. i
stratul curent in functie de tipul de obiect introdus. In cazul in
care un astfel de strat nu a fost inca definit In managerul de
straturi, functia 1l va plasa automat acolo.
Puteti apela caseta de dialog Automatic Layers (Straturi
A A o o Zapisz ustawieni Wezytaj ustawieni Wyczysé
automate) utilizaind comanda AUTOLAYER. Tn aceast3 fereastr3 Spiusmens juemens i
E Anuluj Pomoc

sunt disponibile urmatoarele functii:

e Lista — aici sunt afisate definitiile straturilor automate,

e Butonul de adaugare a unui strat — vd permite sd adaugati o definitie automata a unui strat la lista curenta,

e  Butonul de stergere a stratului — elimina definitia unui strat automat din lista curenta,

e  Activati straturile automate — daca se bifeaza- se activeaza functia de straturi automate,

e Salvarea/incarcarea setdrilor — permite ca setarile sa fie salvate/incarcate dintr-un fisier text extern,

e Clar — sterge toate setdrile automate ale straturilor.

Atentie: Setdrile curente afecteaza doar desenul curent.
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15.14. Cresterea atributului

Functia Attribute Increment va permite sa mariti valorile atributelor aflate in interiorul blocurilor cu aceleasi nume.
Puteti decide Tn functie de ce reguld trebuie sa fie incrementate atributele, de exemplu: tinand cont de ordinea in
care sunt create blocurile sau de pozitia lor una fata de cealaltd. De asemenea, puteti accesa functia direct din
ribbon, facand clic pe fila EXPRESS.

nal - (Rysunek!.dwg]

Caseta de dialog "Attribute increment" contine urmatoarele functii:

e Crestere automata- selectarea acestei optiuni creste atributele tuturor blocurilor cu acelasi nume. Atata
timp cat aceasta optiune este selectata, copierea si inserarea de noi blocuri va duce la cresterea valorilor

atributelor acestora,

e  Blocuri selectate- daca aceasta optiune este selectatd, o [

utilizatorul poate selecta manual blocurile ale caror atribute

urmeaza sa fie modificate, daca in desen nu au fost definite
. . A B
blocuri cu atribute sau daca utilizatorul
indica un bloc fara un atribut, programul va afisa mesajul: c .
"Blocul selectat nu are atribute", (B
_ . S . bl fr (s
e Bloc- aceasta este o lista care contine toate definitiile de blocuri A m||| E H| |i ]
care contin atributele desenului curent, A= - -2
IU # [
§ .H] =
. L . . JiE — |
e Attributes- o listd care contine atributele pe care le are blocul. -
G Przyrost wartosci atrybutow X
Aici utilizatorul poate selecta atributul care urmeaza sa fie 0 vtk ok | Tagcirce ;) roramsny
e ~ P . . @) Prayros Dodaj por
modificat. Tn cazul in care blocul are un singur atribut, acesta va iy : e
Etybets Wartodd m-,m:,rir Wetoda
fi selectat automat, = = B
Preyrost:
Parametry: sotai  [Notejpodé rysoven
[Jadwree
e Crestere- valoarea atributului este marita cu valoarea @ wybrane bioki Opreyeost suometyceny
incrementului, ECEECEE

e Adaugad portiune- va permite sd adaugati o valoare numerica sau o alta litera la atributele blocului selectat,

e Metoda- sunt disponibile trei metode de crestere a atributelor: Orice numar, primul numar, ultimul numar
sau caracter. Optiunea implicita este Ultimul numar sau caracter,

e Crestere- valoarea implicitd este 1, poate fi modificata in mod liber,

e Sort- specifica metoda de sortare a blocurilor cu atribute, optiunile disponibile sunt: Ordinea de desenare,
Ordinea de selectare, De |a stanga la dreapta, De sus in jos, Traseu curba. Tn mod implicit, este selectats
optiunea Drawing Order. Daca este selectata optiunea Curve Path (Traiectorie curba), programul va va cere
sa indicati curba, care poate fi fie o curba, fie o polilinie care intersecteaza blocul selectat. Sortarea are loc
din punctul cel mai apropiat de punctul de insertie al atributului blocului pe curba,

e Inversare- inverseaza ordinea de crestere a atributelor.
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15.15. Definirea ferestrelor de vizualizare in zona modelului

Cu ajutorul bretelei M2LVPORT, puteti defini o fereastra de vizualizare a machetei si puteti specifica scara acesteia

direct in zona modelului.

GstarCAD 2022 Professional - [Drawing1.dwg]

out Viewport (M2LVPORT) * [ &

Pentru a utiliza aceasta functie, urmati instructiunile de mai jos: .
5 Define the Layout Viewport from Model Space

e Introduceti comanda M2LVPORT sau utilizati panglica facand Scale List

clic pe fila View si apoi pe comanda Layout viewport.,

e C(Caseta de dialog New Layout Viewport se deschide din zona
modelului, unde puteti selecta modul de introducere a 1:16
vizualizarii: 1:30

o Window- vd permite sd definiti o fereastrd de 1:100

vizualizare dreptunghiulara., 4:1

o Afisaj — plaseaza vizualizarea curenta a 100:1

modelului in fereastra de vizualizare, Vport Scale:  1.00 : 1.00 EEEE'”T;? Display ~

0 Scope — creeaza un viewport suficient de mare Cancel

pentru a include toate obiectele vizibile din

desen,

e Selectati scara ferestrei de vizualizare care urmeaza sa fie creatd, apoi
optiunea Window (Fereastra) si specificati cele doua puncte care
definesc fereastra de vizualizare dreptunghiulard in zona sau foaia
modelului. Daca fereastra de vizualizare a fost definitd in zona
modelului, va apdrea o caseta de dialog cu o lista de foi disponibile;
selectati foaia n care sa plasati fereastra de vizualizare. Daca ati ales sa
definiti fereastra de vizualizare direct Tn zona foii - fereastra de

vizualizare va fi inseratd in foaia in care este creata in prezent,

e Specificati punctul de insertie al ferestrei de vizualizare- puteti face acest lucru facand clic pe punctul

corespunzator sau introducand coordonate specifice utilizand tastatura si linia de comanda.
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15.16. Scara libera

Comanda FREESCALE va permite sa scalati un obiect (sau un grup de obiecte) folosind trei metode:

e Disproportionate scale — permite utilizatorului sd scaleze orice
obiect iIn mod independent in raport cu axele X si Y- nu mai este -
necesard crearea de blocuri care sa ofere aceasta posibilitate,

e  StraightScale (R) — permite scalarea unui obiect pe baza incadrarii sale intr-un cadru dreptunghiular. Nu este

necesar sa se deseneze cadrul- este suficient sa se defineasca diagonala folosind doua puncte,

¢ DowolnaSkala(F) — redimensioneaza obiectele prin adaptarea lor

la un invelis patrat- permite crearea de obiecte cu forme diferite, / \

deformate. \ / -

mHD =S« afting -
File Edit Wiew |Insert Format Tools Draw Text Dimension Modify

Home Insert Annotation 3D Surface Mesh Layout View Manage Export Cloud Application

Erase ilE-:pIc-de IZj Boolean .:

Line Polyline Circle dove C; Rotate *y Copy

B R (B

dldy o [{

tion

General

Color
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Colaborare

Lucrati cu desene mari sau complexe? Este important ca echipa dvs. sa lucreze in acelasi timp la un singur fisier de

desen referentiat? Puteti face acest lucru acum cu GstarCAD Collaboration.
GstarCAD Collaboration este un plugin integrat, disponibil pe platforma GstarCAD, care are ca scop sa ajute
proiectantii CAD sa lucreze Tmpreuna in acelasi timp cu un singur fisier de desen, sa controleze revizuirile desenelor
si sa gestioneze proiecte medii, mari sau complexe cu usurinta si fiabilitate, reducand barierele de comunicare intre
industrii.

e Care sunt beneficiile generale ale implementarii GstarCAD Collaboration?

e Accelereaza livrarea planurilor de proiect in functie de nevoile clientului sau ale partenerului.

e Luarea deciziilor, colaborarea si revizuirea imbunatatesc ciclul proiectului

e  Protectia si confidentialitatea descarcdrilor de date datorita fiabilitatii propriilor servere de retea.

e imbunatatirea gestiondrii ciclului de viata al proiectului, mentinand un nivel ridicat de organizare si de
resurse de date

e  Mentinerea securitatii structurii proiectului prin limitarea accesului, a permisiunilor si atribuirea de reguli

de desenare pentru echipa de lucru

e FEficacitatea in urmarirea schimbarilor, modificarilor sau corectiilor la ultima versiune incdrcata a unui fisier

de desen

e Un mai bun control si o mai buna vizualizare a modificarilor si schimbarilor aduse datelor relevante ale

desenelor in orice moment

e Gestionarea in timp util a conflictelor si ciocnirilor de proiect pentru a reduce erorile de proiectare intre

grupurile de lucru

e  Flexibilitatea sistemului de a functiona offline si online
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